3DEXPERIENCE® 3 BEHLEN

BEHLEN MANUFACTURING

RATIONALISER LE FLUX AVEC FACTORY SIMULATION ENGINEER
Etude de cas

Behlen Mfqg. a fait appel au réle Factory Simulation Engineer pour optimiser la configuration
de son site de 83 600 meétres carrés afin de rationaliser et d'optimiser le flux de production,
et de tirer parti des technologies intelligentes émergentes de I'industrie 4.0.
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Le défi :

Comprendre comment configurer au mieux une
installation de production et d'assemblage
utilisée par différents groupes de I'entreprise
employant divers processus, afin d'identifier
des mouens d'optimiser, de rationaliser et
d'améliorer I'efficacité, la productivité et les
flux de I'usine en évitant les colts liés aux
déplacements physiques répétés.

La solution :

Mettre en ceuvre le role DELMIA Factory
Simulation Engineer sur la plate-forme
3DEXPERIENCE pour simuler les flux de
I'usine et identifier la configuration optimale.

Les résultats :

- Numérisation et création d'un modeéle virtuel
du site de 83 600 metres carrés

- Identification des utilisations communes et des
opportunités de collaboration entre les divisions

- Amélioration de la collaboration entre divisions

- Préparation de I'optimisation continue des flux
de l'usine

Fondée dans un garage 3 Columbus (Nebraska, Etats-
Unis) en 1936, I'entreprise Behlen Mfg. Co. est devenue
['un des principaux fabricants de produits métalliques
au monde, comptant différentes divisions et plus de
1 100 employés. Trois des divisions de Behlen operent
depuis le site de fabrication, de production et d'assem-
blage de 83 600 meétres carrés de Columbus. Il s'agit
de Behlen Country, le premier fabricant d'équipe-
ments pour le bétail des Etats-Unis, de Behlen Building
Sustems, un fabricant de systemes métalliques de qua-
lité pour le batiment, et de la division International and
Diversified Products, qui se compose de Behlen Grain
Suystems, de Behlen Joiners (presses hydrauliques) et de
Behlen Custom Fabrication.

Au fil des années, les différentes divisions exploitant
I'immense usine de Columbus ont, de par leurs activités,
constitué une impressionnante collection d'équipe-
ments (anciens, nouveaux et sur mesure) et amassé des
stocks de matériaux divers, ainsi qu'une grande variété
de meubles, d'armoires et d'étageres de rangement.
Elles ont également créé des processus et des lignes de
production qui se chevauchent dans certaines zones,
selon James Kucera, ingénieur procédés travaillant dans
le groupe Ingénierie de fabrication. « Comme plusieurs
équipes d'opérations utilisent différentes parties du site,
I'agencement de notre usine est devenu extrémement
confus. Certaines taches impliquent des allers-retours
d'un bout a I'autre du batiment alors qu'elles pourraient
bénéficier d'un meilleur flux de circulation dans I'usine »,
explique James Kucera.

« Dans le cadre de la planification des changements
massifs associés a |'industrie 4.0, nous avions besoin
d'une solution permettant de modéliser tout ce qui se
trouve dans I'usine de facon plus détaillée que les pré-
sentations 2D créées a I'aide des outils de dessin 2D
d'AutoCAD®. Nous souhaitions pouvoir ainsi évaluer les
flux de I'usine dans un modele virtuel plutét que de nous
engager dans des déplacements physiques répétés,
chronophages et potentiellement colteux », poursuit-il.
« En utilisant une solution dédiée de flux d'usine/d'agen-

Avec un batiment d'une telle

superficie, ol nous produisons de

tout avec des résultats variables,
nous avons besoin d'un outil comme

Factory Simulation Engineer pour nous
aider a mettre en ceuvre nos principes lean.

— James Kucera, ingénieur procédés,
Ingénierie en fabrication

cement de site, nous pouvons mieux configurer notre
batiment pour tirer parti des technologies intelligentes
émergentes de |'industrie 4.0, notamment |'Internet
des objets (loT), la réalité virtuelle (VR), la robotique, le
cloud computing, I'analuse, I'intelligence artificielle (IR)
et |'apprentissage automatique, ainsi qu'identifier les
opportunités de collaboration entre divisions. »

Dans le cadre de sa recherche d'une solution de flux
d'usine/d'agencement de site, le personnel de Behlen
a assisté a la démonstration organisée par MetalQuest
Unlimited concernant Factory Simulation Engineer, un
role faisant partie du portefeuille d'innovations métier
3DEXPERIENCE® Works et spécialement concu pour
les petites et moyennes entreprises de fabrication.
Développée par DELMIR® cette solution haut de gamme
fonctionne sur la plate-forme cloud 3DEXPERIENCE.
Grace a une combinaison de numérisations détaillées,
de données 3D, 2D et de nuages de points, Factory
Simulation Engineer permet aux industriels de modéliser
les installations de production et de simuler la reconfi-
guration de I'agencement de I'usine afin d'optimiser le
flux des matériaux, d'augmenter la productivité et de
favoriser la collaboration. « Notre objectif final est de
configurer I'usine afin qu'elle produise mieux a moindre
co(t. C'est pourquoi nous avons investi dans Factory
Simulation Engineer. »

GERER PLUS DE 80 ANS DE DESORDRE

Apres plus de 80 ans d'activité dans |'usine, auxquels
s'ajoute la tendance des divisions Behlen a occuper tout
espace devenu disponible, le batiment rassemblait un
mélange d'équipements anciens et nouveaux (certains
toujours utilisés et d'autres non), une situation propice a
la création de goulots d'étranglement pouvant entraver
le flux de I'usine. La premiére étape de la mise en ceuvre
du réle Factory Simulation Engineer chez Behlen a
consisté a numeériser |'intégralité des 83 600 metres car-
rés de I'usine afin de générer des données de nuages de
points, a partir desquelles un modele virtuel a été créé.
James Kucera nous explique que la numérisation a pris
une semaine et généré plus de trois milliards de points
de données en nuage.

« Nous avons divisé les données en 56 sections dans une
grille de 7 x 8. Chaque section représente une superficie
de 64 meétres sur 36 meétres, et se compose de 700 000
points de données en nuage », poursuit James Kucera.
« Il nous a fallu un mois et demi pour traiter les données,
qui représentent 2 To au total. Nous sommes en train
de modéliser tout ce qui se trouve dans le batiment :
caisses, chaises, bureaux, tables, transpalettes, tréteaux,
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La possibilité de simuler et de comprendre I'impact des
différentes configurations d'usine sur les flux de production
avec Factory Simulation Engineer permet aux divisions de
Behlen de collaborer de facon plus efficace et moins coGteuse.

convoyeurs, machines, armoires, poubelles, entre autres
choses. Factory Simulation Engineer offre un niveau de
granularité des données plus fin dans I'agencement de
I'usine, ce qui permet de visualiser facilement I'impact
des modifications de configuration potentielles. »

COORDONNER LES PRINCIPES DE PRODUCTION LEAN

Avec Factory Simulation Engineer, Behlen a jeté les bases
de la coordination de nombreuses approches de la fabrica-
tion « lean » qui constituent le socle des usines intelligentes
imaginées par l'industrie 4.0. Behlen utilisera la solution
pour évaluer les flux de matériaux, les flux de processus
et d'autres types de flux de travail dans le but d'améliorer
I'efficacité et la collaboration dans toute |'usine. « Avec un
batiment d'une telle superficie, ol nous produisons de tout
avec des résultats variables, nous avons besoin d'un outil
comme Factory Simulation Engineer pour nous aider a
mettre en ceuvre nos principes lean. »

« L'une de nos premiéres actions dans ce sens est de nous
engager a normaliser les trois divisions et tous les groupes
d'ingénierie », poursuit James Kucera. « Par exemple, a
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I'avenir, nous voulons que toutes les armoires de soudage
soient identiques. De plus, si un méme type d'équipe-
ment, comme une presse, est utilisé par deux divisions en
deux endroits, il est possible de regrouper les opérations
sur une seule presse pour favoriser la méthode lean. »

UNE MEILLEURE COLLABORATION ENTRE
DIVISIONS GRACE A LA SIMULATION

Au lieu que les trois divisions de Behlen se disputent
I'espace disponible ou se préoccupent uniquement de
leurs équipements, Factory Simulation Engineer leur
offrira un moyen d'intensifier et d'optimiser leur col-
laboration, non seulement pour gagner en efficacité
au niveau de leurs opérations individuelles, mais aussi
pour découvrir des opportunités de collaboration. « La
boussole qui doit tenir lieu de guide a toutes nos divi-
sions indique un objectif commun : la réussite globale
de Behlen », souligne James Kucera.

« Avec Factory Simulation Engineer, nous prévoyons de
montrer aux divisions les machines, les équipements et
les processus qu'elles ont en commun et de visualiser la
facon dont les déplacements individuels, comme I'intro-
duction de nouveaux équipements ou |'élimination d'un
élément ancien, affectent non seulement leurs propres
opérations, mais aussi le flux global de I'usine », remarque
James Kucera. « Cette phase est essentielle pour mettre
en ceuvre les principes lean et nous assurer qu'une
reconfiguration se justifie. Par exemple, un déplacement
peut entrainer 20 déplacements associés. Grace a Factory
Simulation Engineer, nous pourrons visualiser tous les
déplacements associés, prendre des décisions éclairées et
éviter les situations nécessitant deux ou trois reconfigura-
tions en raison d'un facteur négligé. »

Notre plate-forme 3DEXPERIENCE® est la base de nos applications de marque, utilisées dans

12 secteurs industriels et offrant un portefeuille étendu d‘Industry Solution Experiences.

Dassault Systemes, « the 3DEXPERIENCE Company », est un accélérateur de progrés humain. Nous proposons aux entreprises et aux particuliers des
environnements virtuels collaboratifs permettant d‘imaginer des innovations durables. Grace aux jumeaux virtuels d'expérience du monde réel qu'ils créent avec
la plateforme 3DEXPERIENCE et ses applications, nos clients peuvent redéfinir les processus de création, de production et de gestion du cycle de vie de leurs
offres et contribuer véritablement 3 un monde plus durable. L'économie de I'expérience trouve sa force dans la place centrale accordée a I'humain pour le bien de

tous - consommateurs, patients et citoyens.
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