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BESCHLEUNIGUNG DER ENTWICKLUNG AUTONOMER BAUROBOTER MIT SOLIDWORKS UND
3DEXPERIENCE WORKS LOSUNGEN

Referenzbericht

Mit SOLIDWORKS und 3DEXPERIENCE Works Losungen fur Modellierung, Konstruktion, Datenverwaltung,
Simulation, Zusammenarbeit, Planung und Kommunikation entwickelte Gole Robotics in nur 2 %> Monaten
seinen ersten autonomen Bauroboter, der auf der CES-Messe 2024 mit einem Innovationspreis ausge-
zeichnet wurde.
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Herausforderung:

Beschleunigung der Entwicklung von autonomen
Baurobotern fiir die Lieferung von Baumaterialien
und die Ausfiihrung von Bauaufgaben durch
Erleichterung der Zusammenarbeit zwischen
Hardware-, Software- und Elektrotechnik-Teams
bei der Konstruktion.

Lésung:

Implementierung der SOLIDWORKS

Premium 3D-Produktentwicklungssoftware
zusammen mit Loésungen fir Modellierung,
Konstruktion, Datenverwaltung, Simulation,
Zusammenarbeit, Planung und Kommunikation
aus dem 3DEXPERIENCE Works Portfolio, die
auf der cloudbasierten 3DEXPERIENCE Plattform
ausgefihrt werden - einschlielRlich der Rollen
3D Creator, 3D Sculptor, 3DEXPERIENCE
SOLIDWORKS Premium, 3DEXPERIENCE
SOLIDWORKS Simulation Designer, Collaborative
Designer for SOLIDWORKS, Collaborative Industry
Innovator, Project Planner, Social Business
Analyst und 3DSwymer — im Rahmen des
Programms 3DEXPERIENCE Works for Startups.

Ergebnisse:

« Auszeichnung mit dem CES Innovation Award 2024

- Entwicklung eines autonomen Bauroboters in
nur 2 2 Monaten

- Reduzierung des Robotergewichts um 20 Prozent
durch Simulation

- Senkung der Entwicklungskosten um mehr als
10 Prozent

Die Partner Dongmin Lee und Hosik Chee
grundeten 2023 Gole Robotics, um intelligen-
te Bautechnologien zu entwickeln, die bereits
von vielen Unternehmen und Behorden einge-
setzt werden. Dazu gehort die stdkoreanische
Regierung, die das Ziel verfolgt, bis 2030 ein
vollautomatisiertes Bausystem zu implemen-
tieren. Intelligente Bautechnologie beruht in
hohem Mal3e auf der Integration fortschrittlichs-
ter Robotertechnik und moderner Technologien.
CEO Lee, ein ehemaliger Bauingenieur eines gro-
Ren koreanischen Bauunternehmens, und CTO
Chae, der in einem weltweit bekannten Robotik-
Forschungslabor promoviert hat, grindeten
das Startup Gole Robotics, um das wachsende
Interesse an der Nutzung von Robotern fur das
Bauwesen zu nutzen.

Nur drei Monate nach der Grindung des
Unternehmens wurde das erste Robotermodul
von Gole, das Teil eines innovativen Robo-
terhebegerlsts zur Automatisierung des
Materialtransports ist, auf der Consumer

,SOLIDWORKS ist fiir Gole Robotics die

,Sprache’ und die 3DEXPERIENCE

Plattform st der Treffpunkt, andemalle
Entscheidungen, einschlieRlich Konstruktion und
Struktur, getroffen werden. Bei der Entwicklung
eines Roboters miissen verschiedene techno-
logische Elemente wie mechanische Dynamik,
Konstruktion, Software, Elektrotechnik, Steue-
rung und vieles mehr zusammengefiihrt werden.
Zusammenarbeit ist entscheidend, da das Ergeb-
nis ein Produkt ist, das verschiedene technische
Komponenten integriert. Daher war eine fiir die
Zusammenarbeit optimierte Umgebung wie die
3DEXPERIENCE Plattform entscheidend, um Zeit
zu sparen und die Entwicklung zu beschleunigen....
was zu einer dramatischen Verkirzung der
Entwicklungszeit fihrte!

- Dongmin Lee, CEO

Electronics Show (CES) 2024 in Las Vegas,
Nevada, mit einem Innovationspreis ausge-
zeichnet. Das Flaggschiffprodukt von Gole
wurde entwickelt, um die arbeitsintensiven
Herausforderungen zu bewaltigen, die auf
Baustellen Alltag sind. Diese bahnbrechende
Innovation automatisiert das Heben schwerer
Materialien, eliminiert die physische Belastung
der Mitarbeiter, steigert die Produktivitat und
beschleunigt die Projektabwicklung.

Die Grinder von Gole erkannten, dass eine
schnelle Produktentwicklung fur den Erfolg
des Startup-Unternehmens unabdingbar
war. Deshalb entschied sich das Unterneh-
men fur die Kombination von SOLIDWORKS®
Premium Produktentwicklungssoftware und
3DEXPERIENCE® Works Losungen, die CTO
Chae bereits in einem fihrenden For-
schungslabor genutzt hatte. ,Obwohl es
viele 3D-Konstruktionsplattformen gibt, wird
im Bereich der Robotik 3DEXPERIENCE am
haufigsten eingesetzt”, bemerkt Lee. ,Unser
CTO nutzte im Forschungslabor vor allem
die 3DEXPERIENCE Plattform, wo er sich mit
ihren leistungsstarken cloudbasierten Zusam-
menarbeitsfunktionen vertraut machte, sodass es
keine Zweifel gab, welche Plattform verwendet
werden soll”



Gole entschied sich fir die Implementierung
der SOLIDWORKS Premium 3D-Produktent-
wicklungssoftware zusammen mit Losungen fur
Modellierung, Konstruktion, Datenverwaltung,
Simulation, Zusammenarbeit, Planung und
Kommunikation aus dem 3DEXPERIENCE
Works Portfolio, die auf der cloudbasierten
3DEXPERIENCE Plattform ausgefihrt
werden - einschlieRlich der Rollen 3D Creator,
3D Sculptor, 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS
Premium, 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS
Simulation Designer, Collaborative Designer for
SOLIDWORKS, Collaborative Industry Innovator,
Project Planner, Social Business Analyst und
3DSwymer — im Rahmen des Programms
3DEXPERIENCE Works for Startups.

SCHNELLE ZUSAMMENARBEIT BESCHLEUNIGT
DEN KONSTRUKTIONSPROZESS

Gole Robotics verwendet SOLIDWORKS in
Verbindung mit 3DEXPERIENCE Works Losungen.
Dieser Ansatz erleichtert die Konstruktion und die
Herstellung von Roboter-Hardware und rationali-
siert die Auftragsvergabe und Beschaffung durch
die Berechnung grundlegender Strukturen und
die Erstellung von Stucklisten (BOM). Dartber hin-
aus fordert er die Zusammenarbeit zwischen den
Hardware-, Software- und Elektrotechnik-Teams
von Gole, indem er sie organisch Uber die Cloud
verbindet. So hat das Unternehmen sein autonom
fahrendes Robotermodul in nur 2 % Monaten
erfolgreich entwickelt und hergestellt.

,SOLIDWORKS ist fir Gole Robotics die
,Sprache’ und die 3DEXPERIENCE Plattform ist
der Treffpunkt, an dem alle Entscheidungen,
einschlieRlich Konstruktion und Struktur, getroffen
werden”, so Lee. ,Bei der Entwicklung eines
Roboters mussen verschiedene technologische
Elemente wie mechanische Dynamik, Kon-
struktion, Software, Elektrotechnik, Steuerung
und vieles mehr zusammengefihrt werden.
Zusammenarbeit ist entscheidend, da das Ergebnis
ein Produkt ist, das verschiedene technische
Komponenten integriert. Daher war eine fur die
Zusammenarbeit optimierte Umgebung wie die
3DEXPERIENCE Plattform entscheidend, um Zeit
zu sparen und die Entwicklung zu beschleunigen
. was zu einer dramatischen Verklrzung der
Entwicklungszeit fuhrte”
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Die Kombination von SOLIDWORKS und 3DEXPERIENCE Works
Losungen forderte die Zusammenarbeit zwischen den Hardware-,
Software- und Elektrotechnik-Teams von Gole, indem sie diese
organisch Uber die Cloud vernetzte. AulRerdem standen Simulations-
funktionen zur Verfigung, die das Hardware-Team nutzte, um die
Leistung des Roboters zu verbessern und dabei Entwicklungszeit und
-kosten zu reduzieren.

VERBESSERUNG DER ROBOTERLEISTUNG

Mit 3DEXPERIENCE Works und SOLIDWORKS
Simulationswerkzeugen konnte Gole nicht
nur einen Roboter produzieren, der samtliche
Tests fehlerfrei absolvierte, sondern auch das
Robotergewicht um 20 Prozent und die Produk-
tionskosten um mehr als 10 Prozent senken.
,Besonders hilfreich war es, die mechanische
Logik und die Roboterleistung einfach simulieren
zu konnen”, erklart Lee.

,Bei der Herstellung eines Roboters fur die
Handhabung schwerer Lasten haben wir festge-
stellt, dass die Minimierung des Eigengewichts
ein entscheidender Faktor fur die Senkung sei-
ner Produktionskosten ist”, fahrt Lee fort. ,Um
die angestrebten Produktionskosten nicht zu
Uberschreiten, nutzten wir die SOLIDWORKS
Strukturanalyse, um die Struktur zu optimieren.
Durch MaRnahmen wie Gewichtsreduzierung
gelang es uns letztendlich, das Gesamtgewicht
um 20 Prozent zu verringern. Dadurch konn-
ten wir die Leistung der Komponenten des
Antriebssystems, einschlielllich der Motoren und
der Antriebe, verringern, was zu einer Senkung
der Produktionskosten des Roboters um mehr als
10 Prozent fuhrte”



EINHEITLICHE ENTSCHEIDUNGSFINDUNG AUF

Gole Robotics, Inc.
DER 3DEXPERIENCE PLATTFORM e 21, e S i
Roboter sind komplexe Baugruppen aus Hun- Annex 21 Baekbeom-ro 31-gil,
derten oder Tausenden von Komponenten, die Mapo-gu Seoul 04147
die Zusammenarbeit von Spezialisten aus den Sudkorea
Bereichen Mechanik, Software und Elektrotech-
nik erfordern. Gole profitierte davon, dass die Telefon: +82 02 2115 2988
gesamte Entwicklung auf der cloudbasierten
3DEXPERIENCE Plattform stattfand, weil der www.golerobotics.com
Entscheidungsprozess dadurch vereinheitlicht
und verkirzt wurde. ,Roboter verkdrpern den Fachhdndler: Hanyoung Soluech Co, Ltd, Seoul,
Hohepunkt integrierter Ingenieurskunst, bei der Sidkorea

verschiedene Personen auf ein gemeinsames
Ziel hinarbeiten. Diese Kooperation flhrt jedoch
haufig zu verzogerten Entscheidungen”, sagt Lee.

JUnser Ziel ist es, innerhalb kirzester Zeit einen
Roboter zu entwickeln, der kommerziell auf
Baustellen eingesetzt werden kann. Darum steht
die Geschwindigkeit fur uns an erster Stelle”,
figt Lee hinzu. ,Die bemerkenswerten Tools
fur die Zusammenarbeit in SOLIDWORKS und
3DEXPERIENCE Works sind fir unsere Bedurfnisse
unerlasslich, denn unser Unternehmen ist der
Meinung, dass die Entscheidungsfindung auf
einer einzigen Plattform konsolidiert werden
sollte. Deshalb haben wir uns entschieden,
die Entscheidungsfindung durch die transpa-
renten Datenmanagementfunktionen von
3DEXPERIENCE Works zu vereinheitlichen.
Unsere Entscheidungen und Einschatzungen
sowie Misserfolge und Erfolge wurden durch
die Revisionskontrolle genauestens gesteuert.
Das hat uns geholfen, fundierte Entscheidun-
gen zu treffen und die Entscheidungsprozesse
zu straffen”
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Die 3DEXPERIENCE® Plattform bildet die Grundlage fir unsere Markenanwendungen, die in zwolf
Branchen verwendet werden und ein breites Spektrum an Industry Solution Experiences bieten.

Dassault Sustemes versteht sich als Impulsgeber fiir menschlichen Fortschritt. Wir stellen Unternehmen und Menschen virtuelle Arbeitsumgebungen
flr eine gemeinsame Entwicklung nachhaltiger Innovationen bereit. Mit der 3DEXPERIENCE Plattform und ihren Anwendungen erstellen unsere
Kunden virtuelle Zwillinge der realen Welt, um die Gestaltung, die Fertigung und das Lebenszyklusmanagement ihres Angebots neu zu definieren
und so einen bedeutenden Beitrag zu einer nachhaltigeren Welt zu leisten. In der Experience Economy steht der Mensch im Mittelpunkt, was allen
zugutekommt - sei es im Bereich der Losungen fir Verbraucher, Patienten oder Birger.
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Mehr als 300.000 Kunden aller GréRen und Branchen in dber 150 Landern setzen auf die innovativen Produkte und Dienstleistungen von Dassault
Sustemes. Weitere Informationen finden Sie unter www.3ds.com/de.
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