
新型コロナウイルスのパンデミックに伴うロックダウンのさなかに製造性、およびアセンブリやコストにま
つわる設計上の課題に直面していたProteus Motion社では、3DEXPERIENCE Worksが備えるモデリング、
設計、データ管理、シミュレーション、コラボレーション、コミュニケーションの各ソリューションを利用して、
高度な身体トレーニングおよび筋力テスト システムを商品化することに成功しました。この新たなシステ
ムは、人間のあらゆる動きを3Dで取り込むことにより、従来の身体トレーニングおよび筋力テスト製品より
も高い性能を実現し、全世界の著名なアスリート、トレーナー、機関に採用されています。

PROTEUS MOTION社
3DEXPERIENCE WORKSソリューションで身体トレーニングおよび筋力テスト システム全体を変革

お客様事例



課題：
単なる直線的な動きだけでなく、人間のあらゆる動

きを3Dで取り込むことができ、20種類ものエクササ

イズ機器をそれ1つで置き換えることができ、繰り返

し試作品を制作するサイクルを除去してコストを抑

えることができるトレーニング、エクササイズ、リハビ

リテーションを目的とした革新的な身体トレーニング

および筋力テスト システムを短期間で開発すること。

ソリューション：
3DEXPERIENCE Worksのポートフォリオから、クラウ

ドベースの3DEXPERIENCEプラットフォーム上で動

作する3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Premium、	

3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Professional、3D 

Creator、3D Sculptor、Collaborative Industry 

Innovator、3DSwymerの各ロールを含む、モデリン

グ、設計、データ管理、シミュレーション、コラボレー

ション、コミュニケーションのソリューションを導入

する。

結果：
•	 設計サイクルを半分に短縮

•	 試作のコストを20,000ドル削減 

•	 BOMのコストを4分の1に削減 

•	 アセンブリ時間を2週間から3時間に短縮

Proteus Motion社の創設者Sam Miller氏は、子供
のころに経験したスポーツ リハビリテーション、そ
して1990年代初頭に父親のLarry氏がMITで開発
したスポーツ リハビリテーション用機器の試作品
から、同社が開発した高度な身体トレーニングお
よび筋力テスト システムのインスピレーションを
得ました。現在、Proteus Motion社のハードウェア
およびソフトウェア製品は、スポーツ パフォーマン
ス センター、理学療法施設、民間企業運営のジム
などのさまざまな環境で中心的な存在となってお
り、カンザスシティ・チーフスのクォーターバック、
パトリック・マホームズなどの全世界の著名なアス
リート、トレーナー、機関に採用されています。プロ 
スポーツ チームや大学のスポーツ チーム、民間企
業のフィットネスおよびスポーツ パフォーマンス 
センター、理学療法施設、カイロプラクティック施
設などが顧客となっています。

多くのイノベーションおよび設計に関連する賞を
受賞し、Sports Business Journalにより最も革新的
なスポーツ テクノロジー企業10社に選ばれた

Proteus Motion社のシステムは、単なる直線的な動
きだけでなく、人間のあらゆる動きを3Dで取り込む
ことにより、従来の身体トレーニングおよび筋力テ
スト製品よりも高い性能を実現しており、ハードウェ
ア エンジニアリング担当ディレクターのPaul Vizzio
氏によると、かつては20種類の機器を使用して3時
間かかっていた作業を、わずか5分で実施できま
す。「当社のシステムは、スポーツ サイエンス ラボ
のあらゆる機能を1つのパッケージにまとめたもの
とお考えください」とVizzio氏は述べています。

また、同社では、システムの概念実証のための初期
の開発にFusion 360® CADソフトウェアの無料版を
使用していましたが、特に新型コロナウイルスのパ
ンデミックに伴い、オフィスが閉鎖された時に、4人
のメンバーからなる設計チームが、システムを市
場に出すためには高度なソリューションが必要に
なることに気付きました。「アイデアとコンセプトは
あったのですが、製造性、およびアセンブリやコス
トにまつわる設計上の大きな課題がありました」と
Vizzio氏は振り返ります。「この製品の商品化に着
手するにあたって、私たちは、開発を成し遂げるに
は高い基準を満たす、堅牢で、強力な機能を備えた
ソリューションが必要であることに気付きました。
当時は新型コロナウイルスがまん延してオフィス
が閉鎖されたのですが、そのような状況では、リモ

「3DEXPERIENCEプラットフォームを
使用することにより、SOLIDWORKS 
CAD、SOLIDWORKS Simulationの解

析、SOLIDWORKS Visualizeのレンダリング ツー
ル、クラウド管理のPLM（製品ライフサイクル管理）
システムを利用できました。当社のチームは、	
3DEXPERIENCEプラットフォームが提供するあら
ゆるツールのおかげで、バージョン2のシステムの
設計、試作、そして最終的には製品の構築までを遂
行することができました。現状の設計ソフトウェア
がなければ、バージョン2のシステムを作成してリリ
ースできていたかわかりません。もしできていたと
しても、3DEXPERIENCEプラットフォームを使用
した場合と比べて2倍以上の工期がかかっていた
でしょう」

– Paul Vizzio氏、ハードウェア エンジニアリング担当ディレクター



ートでの作業とコラボレーションをサポートするに
は、使用するソリューションもクラウドベースである
ことが必要だと考えました」

Proteus Motion社が選んだのは、3DEXPERIENCE® 
W o r k s ポ ートフォリオ の 3 D E X P E R I E N C E 
SOLIDWORKS ® Premium、3DEXPERIENCE 
SOLIDWORKS Professional、3D Creator、3D 
Sculptor、Collaborative Industry Innovator、 
3DSwymerの各ロールを含む、モデリング、設計、デ
ータ管理、シミュレーション、コラボレーション、コミ
ュニケーションのソリューションを導入し、クラウド
ベースの3DEXPERIENCEプラットフォーム上の製品
開発ソリューションを使用することでした。

「当初はSOLIDWORKSのデスクトップ版に関心を持
っていましたが、ハードウェア アーキテクチャと
PDM（製品データ管理）サーバーにコストがかかり
すぎることがわかりました」とVizzio氏は説明してい
ます。「3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Premiumで
は、FEA（有限要素解析）と、システムの動作の現実
的なアニメーションを含め、製品を市場に出すため
に必要なレンダリング機能を利用することができま
す。3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Professionalによ
り、チームの他のメンバーと共同で設計作業に取り
組めるようになりました。 つまり、リモートで作業し
ながら、膨大なハードウェアのコストを費やすこと
なく、製品を商品化するためのツールを手にするこ
とができたのです」

時間とコストを節約しながら製品を改善する

Proteus Motion社では、3DEXPERIENCE Worksソ
リューションを使用してシステムの初期バージョン
を再設計することにより、耐久性を高め、大量生産
を可能にし、低コストを実現しました。さらに、精度
を高めるとともに使い勝手も向上させ、設計サイク
ル も 半 分 に 短 縮 す る こ と が で き ま し た 。

「3DEXPERIENCE Worksソリューションの導入によ
り、ROI（投資収益率）は非常に高まっています」と
Vizzio氏は強調します。 「BOM（部品表）のコスト
は、4分の1と大幅に削減されています。アセンブリ
時間も2週間から3時間に短縮され、生産性が向上
しています。すべてがスピードアップしました」

「新型コロナウイルスによりニューヨーク市のオフ
ィスが閉鎖されたことで、さらなる課題が生じまし
た」とVizzio氏は続けます。「3DEXPERIENCEプラッ

Proteus Motion社の設計チームは、3DEXPERIENCE Worksソリューシ
ョンのモデリング、設計、シミュレーション、データ管理、アニメーション、
コラボレーション、レンダリング、コミュニケーションの各ツールをクラ
ウドベースの3DEXPERIENCEプラットフォーム上で利用してリモートか
ら作業することにより、革新的なシステムを市場に展開することができ
ました、設計サイクルを半分に短縮できたほか、試作とBOM（部品表）
のコストを削減し、アセンブリ時間の短縮にも成功しました。

トフォームを使用することにより、SOLIDWORKS 
C A D 、S O L I D W O R K S  S i m u l a t i o n の 解
析、SOLIDWORKS Visualizeのレンダリング ツー
ル、クラウド管理のPLM（製品ライフサイクル管理）
シス テ ム を 利 用 で き まし た 。当 社 の チ ー ム
は、3DEXPERIENCEプラットフォームが提供するあ
らゆるツールのおかげで、バージョン2のシステム
の設計、試作、そして最終的には製品の構築までを
遂行することができました。現状の設計ソフトウェ
アがなければ、バージョン2のシステムを作成して
リリースできていたかわかりません。もしできてい
たとしても、3DEXPERIENCEプラットフォームを使
用した場合と比べて2倍以上の工期がかかってい
たでしょう」

安全性を確保し、試作サイクルを短縮

Proteus Motion社のチームが直面した課題の1つと
して、すべての構造部品に最低限6倍の安全係数を
求める、フィットネス機器に関するASTM国際規格へ
の準拠があります。しかも、試作品の制作を物理的
に繰り返すプロセスに余分な時間とコストをかけた
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アジア太平洋地域
Dassault Systèmes
17F, Foxconn Building,
No. 1366, Lujiazui Ring Road
Pilot Free Trade Zone,  
Shanghai 200120
China

ヨーロッパ /中東 /アフリカ
Dassault Systèmes
10, rue Marcel Dassault
CS 40501
78946 Vélizy-Villacoublay Cedex
France

アメリカ大陸
Dassault Systèmes
175 Wyman Street
Waltham, Massachusetts
02451-1223
USA

当社の3DEXPERIENCE®プラットフォームは、12業界に対応する当社ブランドのアプリケーションを強化し、業界ソ
リューションエクスペリエンスの豊富なポートフォリオを提供します。 
ダッソー・システムズは、人々の進歩を促進する役割を果たします。私たちは、企業と人が協力して持続可能な革新技術を生み出すための仮想環境を提供します。
当社のお客様は、3DEXPERIENCEプラットフォームおよびアプリケーションで現実世界の「バーチャル ツインエクスペリエンス」を作ることで、自社製品の製作、製
造、ライフサイクル管理の各プロセスを再定義しています。これによって、お客様はより持続可能な世界を実現するための大きな影響力を手にしています。エクスペリ
エンスエコノミーの長所は、それが人間を中心とした経済であるため、全ての消費者、患者、そして市民の利益になるという点です。

ダッソー・システムズは、150カ国以上、あらゆる規模、業種の30万社以上のお客様に価値を提供しています。より詳細な情報は、www.3ds.com（英語）、www.3ds.com/ja 
（日本語）をご参照ください。

Proteus Motion 
73 Grand Street 
Brooklyn, NY 11211 
USA

電話：+1 781 910 7489

www.proteusmotion.com

販売代理店： CADimensions, Inc., East Syracuse,  
NY, USA

くありませんでした。「6倍という安全係数を確保す
るために、3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Simulation
のツールを多用しました」とVizzio氏は話します。 こ
れを合理的に行う唯一の方法は、広範なシミュレー
ションでした。これらのシミュレーションの一部につ
いては検証テストを行ったものの、それぞれの負荷
特性のすべてにおいて、すべてのコンポーネントを
テストする方法はありませんでした。

「私たちはFEAシミュレーションを進め、システムの
設計にその結果を活かしました」とVizzio氏は説明
します。「材料、熱処理、ジオメトリ、溶接プロセス、
および主な構造のあらゆる設計の詳細をシミュレ
ーションしました。これを仮想的に行うことで、さま
ざまな設計の選択肢を迅速に反復して、繰り返し
実行することができました。最終的には、これを製
造性アプローチのための設計と組み合わせて、シ
ステムのすべてのコンポーネントの強度、コスト、
およ び 構 築 時 間 に 最 適 な 設 計 を 決 定しまし
た。3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Simulationで
は、必要な物理的な試作とテストの数を削減する
こともできました。計画していた試作を2つ行わず
に済んだと推定しています。それぞれの試作品の
制作にはおよそ10,000ドルかかったでしょう」

データの管理、システムの動作のアニメーション表示

Proteus Motion社が3DEXPERIENCE Worksソリュ
ーションを選択した主な理由には、クラウドベース
の設計とシミュレーションに加えて、透過的なデー
タ管理があります。また、同社は3DEXPERIENCE 
SOLIDWORKS Visualizeのレンダリング機能を利用
して、システムの動作のビデオ アニメーションや写
実的なレンダリングを作成しました。 「このプラット
フォームを通して効率的に新たなシステムを開発

できた大きな要素として、3DEXPERIENCE Works
に組み込まれたデータ管理/PLMがあります」と
Vizzio氏は指摘します。「以前のデータ管理では、フ
ァイル名と検索できないファイル階層を使用して
いました。PLM、特にリビジョン管理が組み込まれ
たシステムが必要でしたが、3DEXPERIENCEプラッ
トフォームでは最もシームレスにPLMを使用する
ことができました」

「レンダリングツールは、大きな助けとなりました」
と V i z z i o 氏 は 付 け 加 え ま す 。「 当 社 は 、 
3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Visualizeを使用し
て製品全体のビデオを作成し、写実的なマシンの
アニメーションを作成しました。当社はこのビデオ
を、当社の製品を知ったばかりの人向けの説明ツ
ールとしてセールスで使用したり、ソーシャル メデ
ィアに投稿したりしています。最近では、修理点検
に関してよく寄せられる質問について説明するた
めのお客様向けガイドとしても使用しています。写
実的な画像は、全体的な設計や使用法、そして色、
材料、仕上げの選択肢を示すために、社内で、場合
によっては社外でも使用されています」

https://proteusmotion.com/product/
https://proteusmotion.com/product/

