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52 SOUNDS

SOLIDWORKS COZUMLERIYLE MUZIiK VE MUHENDISLIK TUTKULARINI BiR ARAYA GETIRME

Musteri Hikayesi

MUhendis ve mlzisyen Akash, 52 Sounds'u kurmak icin SOLIDWORKS Urtn gelistirme ¢c6zimlerinden faydalandi ve turnede
profesyonel gitaristlerin pedal board'larini yonetmelerini, genisletmelerini ve tasimalarini kolaylastiran, patent basvurusu
yapiimis yenilikci ve moduler bir yaklasim olan Infinity Pedal Modulunt sundu.
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Zorluk:

Profesyonel muzisyenlerin giinlik hayatini
iyilestiren yenilikci, moduler gitar ayak pedali
sistemiyle baslayarak rinlerini hizla gelistirip
muzik ve mihendislige duyulan tutkuyu bir araya
getirmek.

Cozim:

SOLIDWORKS for Startups programinin bir parcasi
olarak 3DEXPERIENCE Works Urlin gelistirme
¢ozumlerini kullanmaya baslamak.

Sonuclar:

- Patent basvurusu yapilmis, moddler gitar ayak
pedal sistemi gelistirildi

- Modiiler gitar ayak pedali platformu similasyon
araciligiyla onaylandi

- 3D baski ile Gretim maliyetleri disiraldi

- Buluttaki cekirdekler kullanilarak simuilasyon
performansi artirildi

Akash Dighe makine muhendisi olarak kariyerine
uzay gemisi gunes panellerinden yaris arabalarina
ve ABD Ordusu ve Hava Kuvvetleri tarafindan kul-
lanilan, insansiz hava araclarina karsi koruma sag-
layan yuksek enerjili bir lazer sistemine kadar cok
cesitli karmasik, Ust dizey sistemlerin mihendis-
liginde faaliyet gosteren sirketlerde basladi. New
Mexico merkezli bir muzik ekipmani Urln gelistir-
me sirketi ve kayit stidyosu olan 52 Sounds'un
kurucusu ve sahibi olan Dighe, dort yasindan beri
muhendis olmak istedigini biliyordu: Cocuklugunu
bir seuleri parcalarina ayirip tekrar birlestirerek
gecirdi. Dighe blyUdUkce ayni zamanda gitar cal-
mauya, sarki yazmaya, muzik prodiksiyonuna ve
sahneye cilkmaya da merak sard.

Dighe gun icinde karmasik sistemler tasarlayip
aksamlari mizik sanatcisi AKASH olarak sahneye
cikarken muzik ve muhendislik tutkulari ayri yol-
larda ilerliyordu ancak muhendislik isinden ayrilip
2023'te konser turuna cikinca her iki tutkusunu
ortak bir girisimde bir araya getirebilecedini ve 52
Sounds'u kurarak burada muzisyen, yapimci, Grin
gelistirici ve makine muihendisi olarak calisabilece-
gini fark etti. AKASH Ocak 2024'te 52 Sounds'u
kurdu ve hemen yeni Urln fikirleri Gzerinde calis-
maya baslad.

"MUzik ve mihendislige olan tutkumu
bir araya getirmek uzun ve zorlu bir
yolculuk oldu ve beni hedefime

ulastirmasiicin SOLIDWORKS
araclarina ihtiyacim vard."

- Akash Dighe, Kurucu, Sahip, Makine Mihendisi ve
Profesyonel Miizisyen

Lisede baslayip Universite ve calisma hayatinda
SOLIDWORKS® tasarim yazilimini kullanmis olan
AKASH, sirketini kurmadan once dahi bazi konsept-
ler Gzerinde calisiyordu. Asina olmasinin yani sira
cozUm ile elde ettigi basar nedeniyle muzik ekip-
mani Urunleri gelistirmek icin SOLIDWORKS'U tercih
etti ve 52 Sounds, 3DEXPERIENCE® genisletilmis
Grun gelistirme cozimleri portfoyline erisim sunan
SOLIDWORKS for Startups programi kapsaminda
tasanm, simulasyon, veri yonetimi ve gorsellestir-
me cozUmleri elde etti.

AKASH, "Gecmiste baska CAD sistemleri kullan-
dim ancak hicbiri SOLIDWORKS ile kiyaslanamaz,"
diye acikhyor. "SOLIDWORKS cok daha hassas ve
SOLIDWORKS ile elde edecediniz Grindn ne oldu-
dunu biliyorsunuz. Ayrica SOLIDWORKS'Un 3D
yazicilarla calismasina da deder veriyorum clinku
bu 6nemli bir Gretim yontemi olacak."

PATENT BASVURUSU YAPILMIS MODULER
GIiTAR AYAK PEDALI SISTEMI

AKASH'INn ses stidyosu kurma, ikinci stidyo albu-
mU Perpetual Motion'in prodidktorligini yapma
ve profesyonel bir muzisyen olarak turneye cikma
deneyimleri; muzisyenlerin ginlik hayatini iyi-
lestirmeye yonelik muizik ekipmani Grtnleri icin
fikir ve ilham kauynadi oldu. Bu fikirlerden biri,
gitar ayak pedallarini yénetmeye yonelik yenilikci
ve moduler bir yaklasim gelistirmeui iceriyordu ve
bunun sonucunda Infinity Pedal ModUlU ortaya cikti.

Gitaristler, enstrimanlarinin sesini dedistirmek icin
sahne Uzerine bir dizi ayak pedali yerlestirir. Bu
pedallar genellikle kontrplak, sac levha veua baska
tlr bir alt yapiya monte edilir ve cogunlukla pedal
board olarak adlandirilir. Daha fazla pedal eklemek
istediklerinde, ozellikle de board Uzerinde yer kal-



madiginda muzisyenlerin pedal board'larini yeniden
olusturmalari gerekir. Bunun sonucunda board'lar
oldukca buyUk ve tasinmasi zor hale gelebilir.
AKASH, ayak pedallarina ve pedal board'lara modu-
ler bir yaklasim getirdi: Artik yeni bir pedal eklemek
cok kolay.

Infinity Pedal Modill sayesinde muzisyenler,
modduler kaydirmali ve gecmeli konsol kiris yaklasi-
mi ile kolayca pedal ve alt yapi ekleyebilirler," diye
acikliyor AKASH. "Gitaristler, pedali (bolim A) alt
yapiya (bolim B) badlayip bunu board'a baglayarak
board'larini hizli ve kolay bir sekilde genisletmeye
devam edebilirler. Infinity Pedal Modulinln patent
basvurusu yapildi ve patentin 2026 yilinda alinma-
si bekleniyor. SOLIDWORKS, bu hedefe ulasmamda
bana cok yardimci oldu."

SOLIDWORKS SIMULATION TASARIM
PERFORMANSINI DOGRULAR

SOLIDWORKS tasarim araclarini kullanmaya ek
olarak 52 Sounds, moduler pedallarinin tasarlan-
digi sekilde calisacagindan emin olmak ve bunu
dogrulamak icin SOLIDWORKS Simulation'in statik
analiz o6zelliklerinden yararlandi. "Pedal board'lara
hem agir hem de hafif muzisyenler basabilir," diyor
AKASH. "Turne sirasinda bir pedal board oldukca
yipranabilir.

"Muzisyenlerin turnede moduler pedal board'larina
glvenebilmeleri icin hem ayri ayri hem de birbirine
bagh halde board bilesenlerimin sert ve yapisal ola-
rak saglam oldugundan emin olmam gerekiyordu,"
diye vurguluyor AKASH. "Daha hizli sonuclar icin
bulutta ek bilgi islem cekirdekleri kullanma 6zel-
ligiyle birlikte SOLIDWORKS statik simulasyonun
yani sira hizli prototip olusturma, gelistirme stre-
cini hizlandirdr ve Urintn dayanikliligini iyilestirdi.
Infinity Modduler Pedal, profesyonel muzisyenlerin

52 Sounds, kaydirmali ve gecmeli konsol kiris yaklasimrile gitar pedal
board'lar olusturmak ve mizisyenlerin turnede moduler pedal
board'larina glivenebilmeleriicin pedal board bilesenlerinin hem tek tek
hem de grup olarak sert ve yapisal olarak saglam olmasini saglamak icin

3DEXPERIENCE platformunda buluttaki SOLIDWORKS tasarim ve
simUlasyon araclarindan yararlandi.

hayatini iyilestirmek icin olusturdugum "Infinite
Cihazlar" serisindeki ilk Grin. Turnedeyken herhan-
gi bir muUzisyenin yolda karsilastidi ve Ustesinden
gelmesi gereken zorluklarn 6grendim ve 52 Sounds
cihazlarinin titmu bu zorluklari hafifletmede rol
oynayacak. Bundan sonra bu Urdnleri gelistirirken
SOLIDWORKS Simulation cozUmlerinden daha fazla
yararlanacagim."



3D BASKI iLE UYGUN MALIYETLI URETIM 52 Sounds

California Universitesi Irvine kampusinde oku- 240 Canada Way

dugu sirada Uretim laboratuvari deneyimi edinen White Rock, NM 87547
AKASH, Archimedes Fab Lab'in yeniden kurulup ABD

cahstinimasi icin Sante Fe Business Incubator ile Telefon: +1 505 920 9206
ortaklik kurdu. 3D yazicilarn kullanarak 52 Sounds,

sirketin modduler pedallarini geleneksel Gretim www.52sounds.us

sureclerine gore daha uygun maliyetli bir sekilde

> Yetkili Satici: GoEngineer, Albuquerque, NM, ABD
Uretmeye basladi.

AKASH, "52 Sounds, 6zel muhendislik sozlesmeleri
alarak Uretim ihtiyaclarini kendi kendine finanse
edebildi. Termoplastik filamentten yapilacak

Infinity Pedal Moddllerinin dretimine baslamak Uriinler:
icin alti adet 3D yazicl satin aldi ve siparisleri - SOLIDWORKS for Startups
Mayls 2025 sonunda hazirlamaya basladi," diyor. . 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS CAD

"MUzik ve muhendislige olan tutkumu bir araya
getirmek uzun ve zorlu bir yolculuk oldu ve beni

hedefime ulastirmasi icin SOLIDWORKS araclarina
ihtiyacim vard.." - Collaborative Industry Innovator

- 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Simulation
« 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Visualize

ki alt kuruluslarinin ticari markalari ya da

- 3DSwymer

3DEXCITE, 3DVIA, BIOVIA, CATIA, CENTRIC PLM, DELMIA, ENOVIR, GEOVIA, MEDIDATA, NETVIBES, OUTSCALE, SIMULIA ve SOLIDWORKS, Fransiz

r. 3DEXPERIENCE,

Dassault Systemes, insani ilerlemeyi hizlandiran ve kolaylastiran bir aracidir. Sirket, 1981 yilindan
bu yana tiketiciler, hastalar ve vatandaslar icin gercek yasami iyilestirmek amacyla sanal diinyalara
oncilik etmektedir.

Her olcekten ve cesitli sektorlerden 370 bin musteri, Dassault Systemes'in 3DEXPERIENCE platformu ile birlikte is birlidi yapabilir, hayal
edebilir ve anlamli etkilere sahip strdtrulebilir yenilikler olusturabilir.

Daha fazla bilgi icin su adresi ziyaret edin: www.3ds.com. 3DEXPERIENCE
Avrupa/Orta Dogu/Afrika Asya/Pasifik Kuzey ve Giney Amerika
Dassault Systemes Dassault Systemes Dassault Systemes
10, rue Marcel Dassault 17F, Foxconn Building, 175 Wyman Street
CS 40501 No. 1366, Lujiazui Ring Road Waltham, Massachusetts
78946 Vélizy-Villacoublay Cedex Pilot Free Trade Zone, 02451-1223
Fransa Sanghay 200120 ABD
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