
SOLIDWORKS® 2023의 새로운 기능 - 시뮬레이션

구속 조건이 없는 바디에 대한 새로운 알고리즘

접촉에 대한 페널티 강성 제어

비대면 곡면 접촉

솔버 개선

플라스틱 재질 데이터베이스 및 보고서 개선

이점
시뮬레이션 실행 전에 
설정 오류를 방지하여 
더 신속하게 시뮬레이션 
결과를 얻습니다.

이점
접촉 페널티 강성 스케일 
인자를 완화할 때 더 빠른 
수렴을 얻어 시뮬레이션 
시간을 절약합니다.

이점
비대면 면의 상호작용 
결과를 얻어 정확도를 
향상합니다.

이점
솔버 개선으로 주파수 및 
좌굴 해석을 더 빠르게 
수행합니다.

이점
최신 재질 데이터와 높아진 
사용성으로 플라스틱 사출 
시뮬레이션의 정확도를 
높입니다.

• 획기적인 알고리즘으로 강체 모드를 빠르게 탐지하여 
시간을 절약하고 모델 설정 오류를 피합니다. 

• 더 정확한 강체 탐지를 위해 접촉 상호작용 및 볼트 
커넥터를 고려합니다.

• 새로운 접촉 페널티 강성 스케일 인자로 접촉 페널티 
강성을 특정하여 쉽고 빠르게 수렴합니다.

• 선형 정적 해석에서 접촉 페널티 강성 스케일 인자를 
완화하여 근사해를 더 빠르게 얻습니다.

• 개선된 곡면-곡면 접촉 알고리즘으로 더 높은 정확도를 
얻습니다. 

• 서로 접하지 않고, 사이에 투영 영역이 없는 면에 대한 
접촉 상호작용을 강제합니다.

• 강성 데이터 커뮤니케이션으로 파일 기반의 처리를 
대체하여 솔루션 시간이 단축됩니다.

• 노드-곡면 상호작용 및 가상 벽 정의를 포함한 주파수, 
좌굴 및 선형 정적 해석에 대한 기능 기반 처리를 
이용합니다.

• 쓸모없는 재질 등급을 없애고 새로운 재질 등급 및 
제조사의 최신 물성치로 업데이트된 재질 등급을 
사용하여 시뮬레이션 정확도를 높입니다. 

• 새롭고 개선된 재질 데이터베이스 관리자를 통해 더 쉽게 
재질을 탐색합니다.

• 향상된 요약 및 보고서 기능으로 신뢰성 있는 문서를 쉽게 
생성합니다.
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