y =

~=

2
2S SOLIDWORKS

V'
BOWHEAD

BOWHERD CORP.

GIRISIMCILER ICIN SOLIDWORKS ILE
;,EN.GELLI _KISILERIN D ‘GHNIN KEYFINI

Girisimciler icin SOLIDWORKS yaziliminin cesitli tasarim ve mihendislik becerileri sayesinde Bowhead Corp.,
yenilikci hibrit ATV/dag bisikletini planlanandan bir yil 6nce gelistirip piyasaya surerek, sirketin Kurucu Ortagi
ve Mucit Christian Bagg'in engelli kisilerin doganin keyfini cikarabilmesine yardimci olma hayalini gercege
dondstirdl. Bagg, fotografta Reach'i kullanirken goraliyor.
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Zorluk:

Engellilerin dag yollarina, ormanlik alan
gezintilerine ve doganin gizelligine erismesine
olanak taniyan, ulasim ve hareketlilige

yonelik yenilikci, giicli ve dayanikh destek
araclari gelistirmek.

Cozum:

Girisimciler icin SOLIDWORKS cozimlerinden
faydalanarak Bowhead Reach elektrikli bisikleti
gelistirip Uretmek.

Sonuglar:
- Gelistirme dongusi tam bir yil once tamamlandi

- Gerekli prototiplendirme dongisi
sayisi azaltildi

- Gelistirme, prototiplendirme ve Uretim icin 3D
baski teknolojisinden faydalanildi

- Engelli kisiler icin dis mekanlara erisim
olanaklari iyilestirildi

Bowhead Corp. Kurucu Ortaklarn Christian Bagg, Dean Miller ve
Will Gill'in misyonu dag yollarina, ormanlik alan gezintilerine
ve doganin glzelligine erisim haualini dinyanin her yanindan
engelli insanlar icin gercege donUstirmektir. 1996 uilinda
gecirdigi bir snowboard kazasi sebebiyle belden asagisi felc
olan Bagg, gectigimiz 20 uili, belden asagisi veya her dort uzvu
da kismen ya da tamamen felcli olan veya diger engellere sahip
insanlarin Kanada Rocky Daglari'nda yer alan ve sirkete adini
veren Bow Nehri'nin su kaunaklari gibi doga gizelliklerini kes-
fedebilmesi icin tekerlekli sandalyeler, kauaklar ve farkli ulasim
araclari gelistirerek gecirdi.

Mucit ve tasarimci Bagg ile sirketin Kurucu Ortadi olmanin yani
sira artik arastirma ve gelistirme direktori de olan Gill, egitim
aldiklari Calgary Universitesinin makine atdlyesinde tanisti.
Gill'in Gniversitenin mihendislik makine atolyesinde uygula-
maya gecirdigi 3D baski teknolojisi calismalarini ve uzmanligini
Tom Baker Kanser Merkezine tasimasinin ardindan Bagg, Gill'e
on kisminda mafsalli iki tekerlek bulunan ve elektrikle calisan
Uc tekerlekli bir bisiklet fikrinden s6z etti ve ona karbon fiber
malzeme kullanarak 3D baski yoluyla prototip tasarim olustur-
manin mimkan olup olmadigini sordu.

Gill o glinG s6yle hatirliyor: "Christian bir Markforged 3D uazi-
¢ getirdi ve bana 'Bunu calistirabilir misin?' diye sordu. Bu,
Bowhead Corp.'u kurmamizla sonuclanan isbirligimizin bas-
langiciydi. Nihayetinde Bowhead Reach® haline gelecek olan
bisikletin gelistirilmesini, 6grenciligim sirasinda Formula SAE
ekibiyle yaptigim calismaya bircok acidan benzeyen iyi bir amac
ve 3D baski alaninda gelismekte olan uzmanligimi daha ileri
tasimak icin bir firsat olarak gérdim."

Gill 6grenciyken SOLIDWORKS® 3D tasarim araclarini kullandigi
icin yeni kurulan sirket de dag bisikletiyle ATV arasi bir hibriti
andiran bu yenilikci bisikletin gelistiriimesinde Girisimciler icin
SOLIDWORKS tasarim, simulasyon, iletisim ve gorsellestirme
araclarini kullanmauyi tercih etti. Gill, "Sahsen SOLIDWORKS'G
gercekten cok seviyor ve yazihmin kullandigimiz Markforged
karbon fiber 3D yazicilarla birlikte calisma seklini 6zellikle bege-
niyordum" diyor ve ekliyor: "Reach, kompleks uapilandirmalar
ve 3D baski ile Uretilmis, karmasik montajlar gerektiriyordu.
SOLIDWORKS de bunlar icin mikemmel ¢c6zimU sunuyor.”

ZAMAN VE MALIYET TASARRUFU

Girisimciler icin SOLIDWORKS'U karbon fiber 3D baski teknolo-
jisiyle birlikte kullanan Bowhead, Reach'i rekor siirede ve daha
geleneksel bir tasarim ve Uretim yontemine gore 6nemli 6lctide
daha az maliyetle gelistirdi, prototiplendirdi ve Uretti. "Tasarim
iyilestirmelerini SOLIDWORKS ve 3D uazici ile gerceklestirerek
prototiplendirme strecini kisalttiklarini ve bu sayede Reach'i
6ngorilenden daha 6nce satisa sunabildikleri belirten" Gill
ekliyor.

"Parca ve montajlari SOLIDWORKS'te tasarlayip 3D baski yoluy-
la Gretmemiz ve daha sonra bunlari denememiz, iyilestirme
strecini oldukca hizli tamamlamamiza ve Reach'i planlanandan
bir uil énce piyasaya sirebilmemize olanak verdi. iyi bir proje-
miz oldugunu biliyorduk ve tasarim araclarimizin verimliligiyle
birlesen coskumuz, tasarimimizi daha hizli gelistirmemize ve
son asamadaki prototiplendirme gereksinimlerini azaltmamiza
yardimci oldu.”

3D BASKILI KARMASIK MONTAJLAR OLUSTURMA

Bowhead'in 6zellikle faydali buldugu SOLIDWORKS
ozelliklerinden biri, coklu gévde parcalarinin kullanildigi
karmasik montajlar Uretebilme becerisidir. Gill, cok biyuk
bilesenleri veya birden fazla biytk 6geden olusan montajlari
3D baski ile tretmek yerine SOLIDWORKS coklu govde parcalari
tasarim araclarini kullanarak, "Lego® tipi" olarak adlandirdigi ve
blyuk parcalarin ve montajlarin Lego yapilarda oldugu gibi
birden cok govdeye ayrilabildigi tasarimlar olusturdu. 3D baski
uoluyla Uretilen bu parcalar, daha buyuik parcalar veya bir
montaj olusturmak icin birlestiriliyor.

"Parca ve montajlari
SOLIDWORKS'te tasarlayip
3D baski yoluyla Gretmemiz
ve daha sonra bunlari
denememiz, iyilestirme
sirecini oldukca hizli
tamamlamamiza ve Reach'i
planlanandan bir yil once
piyasaya sirebilmemize
olanak verdi. Iyi bir projemiz
oldugunu biliyorduk ve
tasarim araclarimizin
verimliligiyle birlesen
coskumuz, tasarimimizi daha
hizli gelistirmemize ve son
asamadaki prototiplendirme
gereksinimlerini azaltmamiza
yardimci oldu."

— Kurucu Ortak ve Arastirma ve
Gelistirme Direktord Will Gill
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Calgary, Alberta, Kanada

Gill, "SOLIDWORKS sayesinde, tasarimi temel alan kompleks
yapilandirmalar olusturmak icin 3D cizimleri kullanabiliyor ve
daha sonra bu yapilandirmalar 3D baskili karmasik montajlar
Uretmek icin kullanabiliyorum" diyor ve ekliyor, "Karbon fiber
kullandigimiz icin zayiflik gostermeyen saglam yapidaki bu
farkli govdeler, daha blyUk parcalar veya montajlar olusturmak
icin Lego parcalari gibi birbirlerine takilabiliyor. Geometriyi test
etmemizi ve dogrulamamizi kolaylastiran bu yontem, tasarim
iyilestirmelerini cok daha hizli tamamlamamiza yardimci oldu.”
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Daha fazla bilgi:

DAYANIKLILIGIN VE www.bowheadcorp.com
PERFORMANSIN GELISTIiRILMESI

ilk siparisi 2018 yilinin Kasim ayinda teslim edilen Bowhead
Reach piyasaya ciktiginda Gill ve Bagg, kullanicilarin diz yolda
surUsle yetinmeuyip bisikletle faal olarak engellerden atladigini
ogrendi. "Reach'i ilk tasarladigimizda, insanlarin onunla iki
bucuk metrelik atlayislar yapacaklarini disinmemistik” diyen
Gill ekligor, "MUsterilerimizin bisikleti kullanma sekli hakkinda
daha fazla bilgi edindikce, temel tasarimimiz Uzerinde atlayislar
icin amortisorleri glclendirmek ya da her dort uzvu da kismen
ua da tamamen felcli olan kullanicilar icin gaz pedalini ve fren
kontrollerini 6nkol pedaliyla degistirmek gibi 6zel kullanimlari
destekleyecek degisiklikler yaptik."

Girisimciler icin SOLIDWORKS'Un bisikleti daha erken piyasaua
sirmenin yani sira diger islevleri ve gereklilikleri hizlica sagla-
malarina da imkan tanidigini ifade eden Gill, sézlerine su sekilde
devam ediyor: "ister daha hafif, daha glcli bir siispansiyon
olusturmak amaciyla SOLIDWORKS Composer™'la kullanici
kilavuzumuzu otomatiklestirerek topoloji ve simulasyon calis-
malari yapiyor olalim, ister heyecan verici ve gercekci gorseller
olusturmak icin SOLIDWORKS Visualize'dan faydalanalim,
SOLIDWORKS cozimleri, engelli kisilerin doganin keufini cikar-
masina yardimci olma misyonumuzu destekliyor.”
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Bowhead, tasarim iyilestirmeleri ve 3D baski temelli

A, ENOVIA, EXALEAD, NETVIBES, CENTRIC PLM, 3DEXCITE, SIMULIA, DELMIA ve IFWE; Fransiz bir “société européenne”

prototiplendirme sireclerini hizlandirmak icin
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SOLIDWORKS tasarim araclarina givenmenin yani
sira daha hafif ve gicli bir sispansiyon sistemi
(Gstteki gorsel) ortaya koymak icin ylrittiga topoloji
ve simulasyon calismalarinda, Reach kullanici
kilavuzunun otomatik olarak gelistiriimesinde ve solda
gorilen isirma hareketiyle kontrol edilen gaz pedali
gibi istege bagli parcalarin heyecan verici, gercekci
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gorsellerinin olusturulmasinda ilave entegre
SOLIDWORKS cozumleri kullandi.

3D logosu, CATIA, BIOVIA, GEOVIA, SOLIDWO

RIENCE®, Pusula simg

3DEXPERIENCE® platformumuz marka uygulamalarimizi desteklemekte, 11 sektdore hizmet
vermekte ve zengin bir endistri ¢6zimi deneyimleri portfoyid sunmaktadir.

3DEXPERIENCE® Sirketi Dassault Sustemes, isletmelere ve kisilere strdirilebilir yenilikler hayal etmeleri icin sanal evrenler sunar. Sirketin dinya
capinda lider ¢cozimleri; Grinlerin tasarlanma, Gretilme ve desteklenme bicimini degistirmektedir. Dassault Systemes'in isbirlikci c6zimleri, toplumsal
yenilikciligi tesvik ederek, gercek diinyayi iyilestirmek icin sanal dinyadaki imkanlari genisletir. Grup, 140'tan fazla tlkede tim sektérlerde her
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10, rue Marcel Dassault 175 Wyman Street Sirketi
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