
BOXX Technologies, üstün performanslı iş 
istasyonlarını ve işleme sistemlerini daha 
verimli ve uygun maliyetli bir şekilde 
geliştirmek için SOLIDWORKS Premium 
tasarım yazılımına güveniyor.

BOXX TECHNOLOGIES, INC.
SOLIDWORKS PREMIUM İLE ÖZEL 
BİLGİSAYARLI İŞ İSTASYONU 
GELİŞTİRME SÜRECİNİ İYİLEŞTİRİYOR
Müşteri Hikayesi



Zorluk:
Medya, mühendislik, tıp ve kurumsal müşterilerin 
özel ihtiyaçlarını karşılamak amacıyla 
güçlü bilgisayar iş istasyonlarının ve işleme 
sistemlerinin geliştirme sürecini hızlandırma.

Çözüm:
SOLIDWORKS Premium tasarım 
yazılımını uygulamak.

Sonuçlar:
• Geliştirme süresi yarıdan fazla kısaltıldı
• Sac levha üretim süresi %50 kısaltıldı
• Tekrarlı prototip oluşturma döngüleri 

ortadan kaldırıldı
• Şirketin yıldan yıla yüzde 40 oranında yıllık 

büyüme hızı desteklenir hale geldi

BOXX Technologies, Inc. görsel efekt (VFX), film, televizyon, 
oyun geliştirme, mimarlık, mühendislik, ürün tasarımı, simü-
lasyon, yüksek öğrenim, resmi kurumlar, savunma, bilim, tıp ve 
genel iş sektörleri için özel iş istasyonları ve işleme sistemleri 
üretmektir. BOXX iş istasyonları hız ve güvenilirlik açısından her 
zaman rakiplerden öndedir. Şirketin hız aşırtmalı APEXX serisi 
iş istasyonları piyasadaki en hızlı tek soketli iş istasyonlarıdır ve 
frekansa dayalı CAD uygulamaları için ideal çözümdür. BOXX, 
birden fazla iş parçası gerektiren işleme ve simülasyon gibi 
görevler için Intel® Xeon® iş istasyonları ile işleme çözümlerini 
içeren eksiksiz bir ikili ürün serisi sunmaktadır.

İşleme için modern yüksek performanslı bilgisayar sistemleri 
ve simülasyon kümelerine yönelik donanım gereksinimleri ala-
nındaki sektör lideri uzmanlığı ve optimum performansı garanti 
etmek üzere çeşitli yazılım uygulamaları için laboratuvarlarda 
kapsamlı kıyaslamaların desteğiyle BOXX, bilgisayarlı iş istasyon-
larının sınırlarını zorlayan sistemler geliştirmeye odaklanmaktadır. 
Şirketin Kurucusu ve Mühendislik ve Operasyon Başkan Yardımcısı 
Tim Lawrence'a göre BOXX, sistemleri için gereken özel yapım 
kasa ve muhafaza tasarımlarını geliştirme sürecini iyileştirmek 
için 3D tasarım platformuna ihtiyaç duymuştur.

Lawrence, "Başlangıçta AutoCAD® 2D tasarım araçları kulla-
nıyorduk." diyor. "2D başlangıçta bize işimizi yapma olanağı 
veriyordu ancak 2D ortamında sistem geliştirmek zor, yavaş ve 
yüksek maliyetliydi. Sac levha üretimi, tasarım markası oluştur-
ma, gelişmiş soğutma sistemleri geliştirme, benzersiz teslimat 
koşulları ve elektromanyetik kalkan, güvenlik ve uluslararası 
sertifikasyonlar dahil olmak üzere teknolojimizi geliştirmeye ve 
ilerletmeye devam ederken karşılaştığımız güçlükleri 3D kullana-
rak aşabileceğimizi gördük. Bir sistem üreticisi olarak her zaman, 
sadece markamızı taşıyan değil, aynı zamanda yüksek perfor-
manslı sistemlere özgü farklı gereksinimleri de karşılayan, özel 
yapım kasa ve muhafazalar geliştirmemiz gerekiyor."

BOXX, SOLIDWORKS® Premium tasarım yazılımını standart 
olarak kullanmaya başlamadan önce üretim ortaklarından 
görüşlerini aldı. Sistem üreticisi; kullanmanın ve öğrenmenin 
kolay olması, güvenilir sac levha ve simülasyon özellikleri sun-
ması ve hem endüstriyel tasarım hem de makine mühendisliği 
unsurlarını desteklemesi nedeniyle 2004'te SOLIDWORKS 
yazılımını kullanmaya başladı.

Lawrence, "Sac levha üreticilerimizden, müşterilerinin 
kullandığı 3D CAD sistemleri hakkında bilgi aldık." diyor. "En 
sık karşılaştıkları sistemlerin Pro/ENGINEER® ve SOLIDWORKS 
yazılımı olduğunu belirttiler. Ayrıca, SOLIDWORKS yazılımını 
öğrenmenin ve kullanmanın daha kolay olduğunu ve bu 
yazılımın popülerliğinin arttığını da anlattılar. SOLIDWORKS 
yazılımının başına oturduğum anda tasarıma başlayabildim. 
Dolayısıyla, şasi ve muhafaza geliştirme süreçlerimizde 
SOLIDWORKS yazılımını kullanmaya karar verdim."

DAHA GELİŞMİŞ SİSTEMLER ESKİSİNİN YARISI 
KADAR SÜREDE TASARLANIYOR
BOXX, SOLIDWORKS Premium yazılımını kullanmaya başladık-
tan sonra geliştirme süreçlerini önemli ölçüde kısaltırken aynı 
zamanda sistem gelişmişlik düzeyini, kaliteyi ve performansı 
da artırdı. Lawrence, konunun önemini "SOLIDWORKS yazılımı 
sayesinde geliştirme sürecimizi yarıdan fazla kısalttık." diyerek 
açıklıyor.

Lawrence, sözlerine "SOLIDWORKS yazılımını kullanarak hem 
zamandan hem de kaynaklarımızdan tasarruf sağlıyoruz." diye-
rek devam ediyor. "2D'de bir sistemi geliştirmek için iki ya da üç 
kişinin yaklaşık 15 hafta çalışması gerekiyordu. SOLIDWORKS 
yazılımıyla ben, bir sistemi tek başıma dört veya beş haftada 
tamamlayabiliyorum. Verimlilik açısından elde ettiğimiz kaza-
nımların yanı sıra tasarımlarımız da daha iyi hale geldi."

SAC LEVHA ÜRETİMİ HIZLANDIRILIRKEN 
PROTOTİP SAYISI AZALTILIYOR
BOXX, SOLIDWORKS yazılımına geçtikten sonra üretim döngü-
lerindeki hızlanmayı ve prototip oluşturma gereksinimlerindeki 
azalmayı hemen fark etti. BOXX, yazılımın sac levha tasarım 
araçlarını kullanarak bükülme yarıçapları ve toleransları gibi 
üretim bilgilerini hızlı bir şekilde sunarak sac levha üretimini 
hızlandırabiliyor. Sistem üreticisi, SOLIDWORKS Premium yazı-
lımının çarpışma algılaması ve entegre simülasyon olanakları 
sayesinde 2D ortamında zorunlu olan tekrarlı prototip oluştur-
ma döngülerini de ortadan kaldırdı.

"SOLIDWORKS yazılımı daha 
hızlı, esnek ve yenilikçi 
olabilmemizi sağlıyor. 
Mühendislik açısından 
baktığımızda SOLIDWORKS 
yazılımı olmasaydı 
bugün yaptığımız işi 
yapamıyor olurduk."

— Tim Lawrence, Şirket Kurucusu ve 
Mühendislik ve Operasyon Başkan Yardımcısı



3DEXPERIENCE® platformumuz marka uygulamalarımızı desteklemekte, 11 sektöre hizmet 
vermekte ve zengin bir endüstri çözümü deneyimleri portföyü sunmaktadır. 
3DEXPERIENCE® Şirketi Dassault Systèmes, işletmelere ve kişilere sürdürülebilir yenilikler hayal etmeleri için sanal evrenler sunar. Şirketin dünya 
çapında lider çözümleri; ürünlerin tasarlanma, üretilme ve desteklenme biçimini değiştirmektedir. Dassault Systèmes’in işbirlikçi çözümleri, toplumsal 
yenilikçiliği teşvik ederek, gerçek dünyayı iyileştirmek için sanal dünyadaki imkanları genişletir. Grup, 140’tan fazla ülkede tüm sektörlerde her 
ölçekteki 250.000’den fazla müşteriye değer katar. Daha fazla bilgi için www.3ds.com/tr-tr adresini ziyaret edin.

Kuzey ve Güney Amerika
Dassault Systèmes
175 Wyman Street
Waltham, MA 02451 USA

Avrupa/Orta Doğu/Afrika
Dassault Systèmes
10, rue Marcel Dassault
CS 40501
78946 Vélizy-Villacoublay 
Cedex
France

Dassault Systemes İstanbul 
Inovasyon Teknoloji Limited 
Şirketi
+90 212 355 01 80
Solidworks.TR-info@3ds.com

©
20

19
 D

as
sa

ul
t S

ys
tè

m
es

. T
üm

 h
ak

la
rı

 s
ak

lıd
ır.

 3
D

EX
P

ER
IE

N
CE

®
, P

us
ul

a 
si

m
ge

si
, 3

D
S 

lo
go

su
, C

A
TI

A
, B

IO
VI

A
, G

EO
VI

A
, S

O
LI

D
W

O
R

KS
, 3

D
VI

A
, E

N
O

VI
A

, E
XA

LE
A

D
, N

ET
VI

B
ES

, C
EN

TR
IC

 P
LM

, 3
D

EX
CI

TE
, S

IM
U

LI
A

, D
EL

M
IA

 v
e 

IF
W

E;
 F

ra
ns

ız
 b

ir
 “

so
ci

ét
é 

eu
ro

pé
en

ne
” 

(V
er

sa
ill

es
 T

ic
ar

et
 S

ic
ili

 #
 B

 3
22

 3
06

 4
40

) o
la

n 
D

as
sa

ul
t S

ys
tè

m
es

 y
a 

da
 A

m
er

ik
a 

B
ir

le
şi

k 
D

ev
le

tl
er

i v
e/

ve
ya

 d
iğ

er
 ü

lk
el

er
de

ki
 a

lt
 k

ur
ul

uş
la

rı
nı

n 
ti

ca
ri

 m
ar

ka
la

rı
 y

a 
da

 te
sc

ill
i t

ic
ar

i m
ar

ka
la

rı
dı

r. 
D

iğ
er

 tü
m

 ti
ca

ri
 m

ar
ka

la
r, 

ke
nd

i s
ah

ip
le

ri
ni

n 
m

ül
ki

ye
ti

nd
ed

ir.
 D

as
sa

ul
t S

ys
tè

m
es

 
ve

ya
 a

lt
 k

ur
ul

uş
la

rı
nı

n 
ti

ca
ri

 m
ar

ka
la

rı
nı

 k
ul

la
nm

ak
 iç

in
 a

çı
k 

ya
zı

lı 
on

ay
la

rı
 a

lın
m

al
ıd

ır.
 M

KS
W

CS
B

O
XT

R
12

19

BOXX Technologies, Inc. hakkında
Yetkili Satıcı: MLC CAD Systems, Austin, TX, ABD

Genel Merkez: 10435 Burnet Road, Suite 120
Austin, TX 78758
ABD
Telefon: +1 512-835-0434

Daha fazla bilgi:
www.boxxtech.com

BOXX, SOLIDWORKS Premium yazılımının sac 
levha tasarım araçlarını kullanarak bükülme 
yarıçapları ve toleransları gibi üretim bilgilerini 
hızlı bir şekilde sunarak kaliteyi artırırken sac 
levha üretimini hızlandırabiliyor.

Lawrence, "Sac levha üretim süremiz yüzde 50 kısalırken 
SOLIDWORKS yazılımının doğruluk oranımızı artırmaya yar-
dımcı olması sayesinde üretim sorunları da azaldı." diyor. 
"Doğruluk oranının artmasıyla birlikte 2D'de kaçınılmaz olan 
tekrarlı prototip oluşturma döngülerini ortadan kaldırarak doğ-
rudan üretime geçebiliyoruz. SOLIDWORKS yazılımı sayesinde 
fiziksel prototip üretimine dayalı çalışmak yerine, potansiyel 
sorunları tasarım aşamasında tespit edip çözebiliyoruz."

KALİTE VE PERFORMANS ARTIŞI 
BÜYÜME SAĞLIYOR
BOXX, SOLIDWORKS Premium yazılımını kullanarak sistem-
lerinin kalite ve performansını sürekli artırmış ve bu sayede, 
yıllık yüzde 40 büyüme oranı elde etmiştir. Lawrence, konuyu 
"Müşterilerimizin talep ettiği işlevselliği ve performansı suna-
bilmek için en hızlı ve en güçlü bileşenleri kullanan ve aynı 
zamanda daha yüksek sıcaklıklarda çalışan sistemler tasarlıyo-
ruz." diyerek açıklıyor.

Lawrence, sözlerine "SOLIDWORKS yazılımıyla sıvı soğutma 
sistemleri, filtrelenmiş hava, çoklu GPU kapasitesi ve soğut-
ma elemanlarında kanatçık açıklığının optimizasyonu gibi 
tasarım özellikleri ortaya koyarak müşterilerimizin ihtiyaç 
duyduğu güvenilir performansı sağlıyoruz." diyerek devam 
ediyor. "SOLIDWORKS yazılımı daha hızlı, esnek ve yenilikçi 
olabilmemizi sağlıyor. Mühendislik açısından baktığımızda 
SOLIDWORKS yazılımı olmasaydı bugün yaptığımız işi yapamı-
yor olurduk."


