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EGITIM ROBOTU GELISTIRILMESINI
IYILESTIRME
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RoboRisen, trin gelistirmeui ve Gretim verimliligini iyilestirerek daha kisa tasarim donguleri, daha az
prototip maliyeti ve daha ylksek kalite elde etmek icin SOLIDWORKS Premium tasarim yazilimina ve

bulut tabanli 3DEXPERIENCE platformundaki 3DEXPERIENCE Works is birligi ve veri yonetimi
cozUmlerine gecti.
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Zorluk:

Disaridan tedarik edilen iretim ortaklariyla
iletisim hatalarini ortadan kaldirarak ve tretim
kusurlari ve dahili revizyon hatalariyla iliskili
irlin piyasaya sirme gecikmelerini ¢ozerek
kaliteyi artirirken is birligini gelistirme ve Grin
gelistirme verimliligini artirmak.

Coziim:

3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Premium tasarim
yazihimini, Collaborative Industry Innovator

ve Collaborative Business Innovator da dahil
olmak tzere, bulut tabanli 3DEXPERIENCE
platformundaki 3DEXPERIENCE Works
cozimleriyle uyumlu sekilde uygulamak.

Sonuclar:
- Uriin gelistirme déngiileri yiizde
20 oraninda kisaltildi
+ Prototip olusturma maliyetleri yiizde 30 azaldi
- Revizyon hatalanyla iliskili kusurlar yizde
20 azaldi

- Is birligi ve iletisim 6nemli dlciide iyilesti

2017 uihinda kurulan RoboRisen, herkesin kendi robotlarini
kolayca yaratmasina, monte etmesine ve olusturmasina
olanak saglayan acik bir platform robot olan, egitim odakl
PingPong robotik sistemini gelistiren arastirma odakli bir
sirkettir. CEO Dr. Sangbin Yim, "kiUp" adi verilen tek bir
moddile dayanan tek modulli PingPong robot platformunu
gelistirmistir. Her kipUn kendi kontrol Gnitesi, ivmedlceri,
jiroskopu, yakinlik sensorl, basnokta sensorl, kademe
motoru, servo motor araylzU ve bataryasi bulunmaktadir.
Ogrenciler, insanlarin ve hayvanlarin hareketlerini taklit
etmek Uzere kUpleri diger kiplere baglayan cesitli baglanti
tUrlerini kullanarak her tir robotu tasarlamak ve insa etmek
icin PingPong kiplerini kullanabilirler.

Okullar ve egitimciler, RoboRisen kip ve baglantilarinin yani
sira ilgili mifredat materyallerini kullanarak STEM (bilim,
teknoloji, mihendislik ve matematik) egitiminde hem etkili
hem de eglenceli bir yaklasimi destekleyebilir ve 6grenci-
lerin tam anlamiyla yizlerce robot modelini tekli cihazlar
seklinde tasarlayarak, olusturarak ve kontrol ederek 6gren-
melerini saglayabilir. Sanatci Eun Woo Cho ve tasarimci
Hyun Kyung Cho, PingPong robotunun cesitli hareketlerini
ve erisimini en Ust dizeye cikarmak amaciyla, PingPong'un
marka tasariminin dinamizmini ve cesitliligini vurgulamak
icin kasitl olarak siyah ve sari renkleri birlestirmistir.

RoboRisen; robotik bilesenler, baglantilar ve mekanizma-
lar gelistirmek icin Ekim 2021'e kadar Autodesk® Fusion
360° tasarim yazilhimini kullanmistir. Ancak sirketin robot
modelleri ve parca sayisi katlanarak artmaya devam ettikce
RoboRisen, Grdn tasarim verilerinin artan hacmini yonet-
mede sorun yasamaya baslamis, bu da tasarim hatalarina ve
teslimde gecikmelere yol acmistir. "Ozellikle kotl revizyon
kontrolU ve veri yénetimi nedeniyle disaridan tedarik edilen

Ureticilerle sik sik iletisim hatalari oldu," diye acikliyor Yim.
"Bu nedenle, ilk planlama asamasinda belirlenen Griin piya-
saya cikis tarihi siklikla gecikiyordu. Hem verileri yonetmek
hem de sirket icinde ve Uretim ortaklariyla is birligi yapmak
icin cozimlere ihtiyacimiz oldugu asikardi. Bulut tabanli
3DEXPERIENCE® platformundaki 3DEXPERIENCE Works is
birligi ve veri yonetimi cozimleriyle birlikte SOLIDWORKS®
Premium yazilimini uygulayarak kendimize ¢ozim bulduk."

RoboRisen tasarimcilarinin is birligi yapmasini ve geleneksel
uaklasimlarin blyUk yatirimlari gerekmeden Grin tasarim
verilerini verimli ve etkili sekilde yénetmesini sagladigindan
RoboRisen, 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Premium'u ve
Grin gelistirme icin 3DEXPERIENCE Works cozimlerini
secti. "Bizim gibi baslangic asamasindaki sirketler BT
[bilgi teknolojisi] ve bilgi islem donanimlarina yatirim
uapmakta zorlanir, bu nedenle bulut tabanli cozimler daha
ekonomiktir," diyor Yim. "SOLIDWORKS'Un islevlerinin yani
sira bulut veri yoénetimi cézimlerini kullanabilecegimiz icin
3DEXPERIENCE Works cozUmlerini sectik. Bu da kalite
ve veri yonetimi konusundaki zorluklarimizin bircogunu
cbzmemize yardimci oldu."

"SOLIDWORKS ve 3DEXPERIENCE

Works ¢ozimlerinin kullanilma-
siyla is birligi cok basit ve elverisli
D5 s ..
-2 halegeldi. Verileri bulut Gzerinden

her zaman ve her yerden kontrol edebiliyoruz.
Bu iyilestirmeler sayesinde iiriin gelistirme
stiremiz yaklasik yizde 20 oraninda kisald:."

— Dr. Sangbin Yim, CEO

DAHA KISA TASARIM DONGULERI

RoboRisen, 3DEXPERIENCE Works cozimlerini uygulamaya
koydugundan bu yana Urin gelistirme dongllerini ytzde
20 kisaltmak icin is birligi ve veri yonetimi ozelliklerinden
yararlandi. "Urin gelistirme siirecimiz, planlama asamasin-
da hangi GrUnlerin yapilmasi gerektigi konusunda yapilan
danismanliklar ile baslar," diye acikliyor Yim. "Ardindan
endUstriyel bir tasarimci konsept tasarimi ydritir ve
mekanik bir tasarimci SOLIDWORKS 'te ayrintili bir tasarim
olusturmak icin konsept tasarimini kullanir. Daha sonra,
prototipler olusturmak ve gercek operasyonu kontrol etmek
icin 3D yazicilar kullanilir. Bunun ardindan, Grinleri kalipla-
ma ve birlestirme yoluyla Gretmek icin dis kaunakli Gretim
ortaklari kullaniriz.

"SOLIDWORKS ve 3DEXPERIENCE Works cozimlerinin
kullanilmasiyla is birligi cok basit ve elverisli hale geldi,"
diye devam ediyor Yim. "Verileri bulut Gzerinden her
zaman ve her yerden kontrol edebiliyoruz. Bu iyilestirmeler
sayesinde Grldn gelistirme stGremiz yaklasik ytizde 20
oraninda kisaldr."



DAHA AZ HATA VE DAHA AZ PROTOTIP

SOLIDWORKS ve 3DEXPERIENCE Works cozimlerine gecis, .
buluttaki seffaf ve otomatik veri yénetimi ozellikleriyle RoboRisen Co., Ltd ile llgili.

RoboRisen'in revizyon kontroli sorunlarini ortadan Yetkili Satici: node Data, Seoul, Giiney Kore
kaldirmasina da yardimci oldu. Gelismis veri yénetimi ve
revizyon kontroll ile RoboRisen, daha az tasarim hatasi
ve daha az prototip olusturma turu yasayarak maliyet ve
zaman tasarrufunun yani sira kalite iyilestirmeleri elde etti.

Genel Merkez: 28 UnNam 9 Gil
SeochoGu Seoul, 06777

Guney Kore
Telefon: +82 2 6956 2237

"Sirket icinde ve dis kaynakl Ureticilerle iletisimi gelistirerek

ve bulutta etkili veri revizyonu yonetimi saglayarak Uretim Daha fazla bilgi icin
kusuru maliyetlerimizi yaklasik ytizde 20 oraninda azalttik," www.RoboRisen.com
digyor Yim. "Hata oranini distrdigimuizde prototip olustur-
ma maliyetlerimizin ytzde 30 oraninda azaldigini gorduk.
Bulutta calismanin en 6nemli yoninin, BT/donanim yatiri-
mi maliyetlerini daha da azaltirken sirket icindeki/disindaki
ortaklarla is birligi yapmaui kolaylastiran is birlikci bir ortam
olusmasi oldugunu disdntyorum.”

EGITIM PAZARININ iHTIYACLARINI KARSILAMA

RoboRisen'in SOLIDWORKS ve 3DEXPERIENCE Works
cozUmlerine gecisinden bu yana elde ettigi verimlilik
artislari, sirketin kiresel egitim pazarinda hizmet verme
hedeflerini karsilamasina yardimci olmak icin kritik 6nem
tasiyan Grdn gelistirme verimliliginin artmasina katkida
bulunuyor. "EgGitim robotu pazarindaki en 6nemli sey,
robotun ogretilmesi kolay olmasi gerektigidir," diye
vurguluyor Yim.

"Bu acidan UrinimUz tek bir modulden olusur, béylece
cok hizli sekilde akilli bir telefona veya bilgisayara
baglanarak monte edilebilir ve calistirilabilir," diye ekliyor
Yim. "Urinimuz, 6§retmenlerin 6grencilere kolaylikla
6gretebilecedi bir Grun. Ogrenciler 6grendikce bizden
istenen ozellik ve Grlinler artmaktadir. Bu nedenle yeni
Grinleri mimkin oldugunca hizli sekilde sunmamiz
gerekiyor. Tum yeni Grdnlerimizin piyasaya hizla sirilmesi
gerekiyor ve SOLIDWORKS ve 3DEXPERIENCE Works
cozdmlerinin kombinasyonu yeni Grinlerin piyasaya
strilmesini hizlandirmamiza yardimci oluyor.”

SOLIDWORKS tasarim yazilimini 3DEXPERIENCE Works veri yonetimi
veis birligi araclariyla birlikte kullanan RoboRisen, hatali tasarim
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revizyonlari Gzerinde calisma ile ilgili hatalari ortadan kaldirdi ve
prototip olusturma ve Gretim maliyetleri konusunda tasarruf
saglarken ayni zamanda kalite ve is birligi verimliligini de iyilestirdi.

3DS logosu, CATIA, BIOVIA, GEOVIA, SOLIDWORKS, 3DVIA, ENOVIA, NETVIBES, MEDIDATA, CENTRIC PLM, 3DEXCITE, SIMULIA, DELMIA ve IFWE; Fransiz bir “société européenne”

3DEXPERIENCE® platformumuz marka uygulamalarimizi desteklemekte, 11 sektore hizmet
vermekte ve zengin bir endistri ¢6ziimi deneyimleri portfoyi sunmaktadir.

3DEXPERIENCE Sirketi Dassault Systémes, insani ilerlemeyi hizlandiran ve kolaylastiran bir aracidir. isletmelere ve kisilere, siirdiiriilebilir yenilikler hayal
etmeleri icin is birligine dayali sanal ortamlar sunmaktayiz. Misterilerimiz 3DEXPERIENCE platformumuz ve uygulamalanimizla gercek dinyanin “sanal
deneuim ikizlerini” olusturarak yenilik, 6grenme ve Gretimin sinirlarini zorlar.
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Dassault Systemes'in Z0.00Q .galllganl, 1{10’tan fazla dlkede tiim sektorlerde her dlcekteki 270.000'den fazla misteriye deder katar. Daha fazla bilgi icin ZDEXPERIENCE'
www.3ds.com/tr-tr adresini ziyaret edin.
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