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LAS SOLLIEO%ES 9]l WORKS SON EL
MOTOR D PROCESO ARTISTICO DE LA
COMPANIA LA MACHINE, CREADORA DE

SUENOS URBANOS

Espectaculo "El guardidn del templo" en Toulouse.
Imagen de ®Jordi Bover.
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El desafio:

Entender el movimiento como lenguaje y como
fuente de emociones, y crear una estructura
viviente que transforme nuestro modo de ver
las ciudades. La ciudad se esta reinventando

a traveés de los espectaculos callejeros y

la renovacion urbana, algo que representa

la excusa perfecta para que el equipo de

La Machine deje volar su imaginacion.

La solucion:

Establecer una cadena de trabajo digital,
completa y eficiente, que englobe desde la
creacion de un modelo a escala 1:10 de madera
y el escaneo en 3D hasta la aplicacion de los
ultimos retoques minutos antes de exhibir su
creacion sobre las calles. SOLIDWORKS® de
Dassault Systemes esta presente en cada paso
del ciclo de desarrollo de un proyecto.

Los resultados:

Enormes creaciones que han sido posibles gracias
al alcance funcional de SOLIDWORKS y los

30 miembros de la plantilla en la oficina de diseno.

Francois Delaroziére fundo la compania La Machine en 1999.
Gracias a la colaboracion de artistas, técnicos y disenadores
teatrales que trabajaban con maquinas gigantescas y
autdomatas, el proyecto termind por cobrar forma. Con la
ciudad como escenario, esta compania no solo nos permite
fantasear con el paisaje urbano del manana, sino que nos
invita a contemplar nuestro entorno con otros ojos. La Machine
hace uso de su experiencia con el fin de llevar sus creaciones
a ciudades de todo el mundo, ya sea para presentarlas en
espectaculos callejeros disefiados de forma personalizada o
para fomentar proyectos de renovacion urbana. Ademas, esta
organizacion sin dnimo de lucro constituida con arreglo a la
Ley de 1901, acepta tanto a estudiantes de artes escénicas
como a artistas a tiempo parcial, a los que ofrece formacion.
De este modo, entronca con las tradiciones del arte y de la
divulgacion de conocimientos.

Sus creaciones, cuyo tamano oscila entre lo enorme y lo
descomunal, se disefan y fabrican en su taller en Nantes
y en L'Usine en Tournefeuille. Durante 20 afos han
utilizado el movimiento y la escenografia como base de sus
espectaculos, ya que conmueven a todas las personas y son
un lenguaje universal.

En palabras de Frédette Lampre, directora de comunicaciones
y divulgacion: "Nuestros espectdculos cuentan una historia".
Lo que los diferencia de las historias corrientes, esas que
empiezan con 'Erase una vez...",
criaturas de varios metros de alto, como ocurrid en Toulouse
hace poco. Nuestra produccién 'El guardidn del templo’, que

fue un encargo de la ciudad y tuvo una duracién de cuatro

es que la calle se llena de

dias, relato la conocida leyenda griega del minotauro a los
residentes de Toulouse, que quedaron fascinados.

TECNOLOGIA PARA CREAR ARTE

El equipo de disefio de La Machine comenzd a utilizar
SOLIDWORKS en 2012. "Fuimos mas alld en 2017, cuando
compramos 20 licencias y comenzamos a utilizarlo a diario”,
comenta Marc Lairet, director de investigacion.

Veamos en detalle cémo se hacen realidad los proyectos.

Todas las piezas de los disefos las hace Francois Delaroziére,
director artistico de La Machine, que es capaz de visualizar
incluso los suenos mas fantasticos. Después se realiza una
representacién artistica de la produccidon callejera, que
contiene un mensaje para la ciudad. A continuacion, se
construye un modelo de madera a escala 1:10. Si todos
aprueban el proyecto inicial, se escanea en SOLIDWORKS,
como ocurrié con el colibri de cedro gigante que se cred a
principios de 2018 y que forma parte del proyecto "El drbol
de las garzas" en la Galeria de las Maquinas.

"Puede parecer dificil para una
organizacion sin animo de lucro tener
las mismas herramientas tecnologicas
que los fabricantes industriales, pero
este no ha sido el caso gracias a la

iniciativa de VISIATIV. Prestaron
atencion a nuestros proyectos y nos

han dado acceso a las tecnologias de
vanguardia de SOLIDWORKS".

Marc Lairet, director de investigacion

PASO A PASO, LA CRIATURA ANIMADA
TOMA FORMA

A partir de la idea basica, todo se disena y se crea
digitalmente. Volvamos al colibri gigante, un ave colorida y
delicada de 10 kg de peso y 1,5 m de largo desde la punta del
pico hasta el borde de las plumas. El disefo se esculpe en un
modelo de madera que representa el concepto y el objetivo
artistico del proyecto. A continuacion, hay que garantizar
que la idea puede convertirse en una realidad. En este punto,
SOLIDWORKS desempena un papel fundamental. Como
comenta Marc Lairet: "La forma y datos generales del objeto
se escanean en la solucion de Dassault Systemes. Todos los
sistemas mecanicos se disenan en SOLIDWORKS. Este es un
paso obligatorio en todas nuestras creaciones". Por supuesto,
es necesaria una gran precisién cuando se crean estructuras
gigantescas que deambulan por las calles entre la multitud.
La Machine no puede arriesgarse; todo tiene que cumplir las
normativas y ser completamente seguro.



Después de crear las piezas, se ensamblan. Es necesaria
la aprobacidén, pero eso no es todo. "Puede que se
necesitemos realizar calculos mas precisos para obtener
el tamano perfecto”. La cinematica desempena un papel
esencial en el ciclo de desarrollo del proyecto. "Tenemos
que simular los movimientos del colibri gigante para
asegurarnos de que serd impactante y de que tendrd un
aspecto realista. Tiene que ser lo mas natural posible para
avivar la imaginacion del publico". Una vez mas, nada de
esto seria posible sin SOLIDWORKS. Cuando se hayan
completado todos los pasos y el ave coincida exactamente
con el concepto y diseno original pero a escala 1:1, el
equipo creativo deberd aprobar el proyecto basadndose en
un modelo virtual. A continuacion, se pasa a la fase de
fabricacidn. Para ello, son esenciales los planos detallados y
generales, como, por ejemplo, las listas de piezas. "Nuestros
carpinteros y soldadores son expertos en proyectos de gran
escala. A veces tenemos que subcontratar, sobre todo para
la elaboracion, y es en esos casos donde SOLIDWORKS
demuestra de nuevo su valor al garantizar intercambios de
informacion faciles, rapidos y efectivos".

EL COLIBRI EN EL ARBOL DE LAS GARZAS

Los artesanos le dan los Ultimos retoques en el taller, antes
de que la criatura se coloque en el bestiario de la galeria Les
Machines de I'lle.

"Todo esto seria mucho mas dificil de consequir sin
SOLIDWORKS ni VISIATIV", afirma Marc Lairet. "Han deposi-
tado su confianza en nosotros y han invertido en un proyecto
que podria parecer una locura, ya que no hay mucha relaciéon
con los desafios industriales que abordan cada dia otros usu-
arios mediante esta solucion de Dassault Systemes. Ahora, lo
Unico que puede limitar nuestra creatividad es la realidad técni-
ca de nuestros proyectos. jTodo es posible!"

Frédette Lampre lo resume asi: "Desde que concebimos
una idea hasta que nuestras creaciones invaden las calles,
SOLIDWORKS nos permite hacer realidad nuestros suefos
mas salvajes, dar vida a las maquinas mas increibles y narrar
hermosas historias que hagan sofar y que alienten a todos
los habitantes de una ciudad."

Colibri gigante creado con SOLIDWORKS, de
Dassault Sustémes
Imagen de °Cia. La Machine

El colibrien "El arbol de las garzas"

Imagen de ®Jean-Dominique Billaud

La plataforma 3DEXPERIENCE® impulsa nuestras aplicaciones y ofrece un extenso portfolio de

experiencias que dan solucion a 11 industrias diferentes.

Dassault Systémes, la compania de 3DEXPERIENCE®, suministra a empresas y usuarios universos virtuales en los que pueden dar rienda suelta a su
imaginacion para crear disenos innovadores y sostenibles. Sus soluciones, lideres mundiales, transforman Ias fases de diseno, produccion y asistencia
de todo tipo de productos. Las soluciones de colaboracion de Dassault Sustemes fomentan la innovacion social, lo que amplia las posibilidades de que
el mundo virtual mejore el mundo real. El grupo aporta un gran valor a mas de 250 000 clientes de todos los tamanos y sectores en mas de 140 paises.

Si desea obtener mas informacion, visite www.3ds.com/es.

3DEXPERIENCE
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