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KENSTOMOTO

INNOVACION DE LA PERSONALIZACION
DE MOTOCICLETAS, PIEZAS Y
ACCESORIOS MEDIANTE IMPRESION 3D
CON SOLIDWORKS

Caso de estudio
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Kenstomoto confia en el software de diseno y el andlisis en 3D
de SOLIDWORKS Premium, asi como en la tecnologia de
impresion en 3D, para desarrollar sistemas de motocicletas
personalizadas después de su venta y reinventar disefos de

motocicletas Unicos, como el Kenstomoto Ju que se muestra aqui.
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Reto:

Desarrollar motocicletas, piezas y accesorios
mediante impresion 3D de forma rapida

y rentable.

Solucion:
Combinar el software de disefno 3D SOLIDWORKS
Premium con técnicas de impresion 3D.

Resultados:

- Reduccion del tiempo de comercializacion en
un 80 %

- Reduccidn de los ciclos de diseno en un 70 %

- Reduccidn de los costes de desarrollo en
un 20 %

- Reduccion de la necesidad de uso de
herramientas fabricadas con materiales sdlidos

Desde que era nifo, Kenny Yeoh ha sonado con crear una
coleccién de motocicletas personalizadas. El ingeniero de
diseno malasio trabaja como director jefe de disefio de SKS
Coachbuilders, una empresa lider en la fabricacién de autocares
y autobuses. Ahora su sueno se ha hecho realidad gracias a la
impresién en 3D y al software de disefo en 3D SOLIDWORKS®
Premium. Nuestras soluciones han permitido a Yeoh disenar,
producir y ensamblar motocicletas personalizadas de forma
rdpida y rentable. Asi nacié Kenstomoto, un acrénimo de
Kenny's Custom Motorcycles (en espanol, las motocicletas per-
sonalizadas de Kennu).

Yeoh se inspird en los coloridos, vibrantes y fantasticos disefos
de las motocicletas que aparecian en series de anime japonesas
como Akira o Gundam. Sus disenos personalizados comenza-
ron a ganar popularidad gracias, en gran parte, a la visibilidad
de su empresa en redes sociales y a la sobrecogedora acogida
que tuvieron en las ferias de motociclismo. Las motocicletas
de Yeoh, con nombres como Valkyrie, Ju, Mechastallion o
Demolisher, no se habrian podido desarrollar sin la impresion
en 3D ni las herramientas de disefo de SOLIDWORKS.

"Hace anos que empecé a utilizar SOLIDWORKS para disenar
autobuses en SKS Coachbuilders”, explica Yeoh. “Fue el primer
programa de CAD en 3D que utilicé después de reemplazar el
modelador CAM para reducir el tiempo de comercializacion.
Ahora utilizo SOLIDWORKS para dar forma a todas mis ideas,
incluyendo las motos Kenstomoto”.

Yeoh cuenta que optd por utilizar SOLIDWORKS en su negocio
de motocicletas personalizadas porque su uso es facil e intui-
tivo, ademds de funcionar de manera precisa y eficaz en la
fabricacion aditiva, lo que tiene especial importancia a la hora
de producir disefos personalizados y Unicos de forma répida
y rentable. “No era muy fan del sistema CAD en 3D hasta
que implementamos SOLIDWORKS en SKS. Sin embargo, me
familiaricé bastante rapido con el software gracias a todos los
recursos en linea y los videos de YouTube que hay para apren-
der a utilizar SOLIDWORKS”, sefala Yeoh. “La verdad es que
me enganché rdpidamente a este software por lo facil que es
utilizarlo, y no dudé en elegirlo cuando tuve que trabajar en el
disefno de mis motocicletas personalizadas”.

DE REFORMA EN EL SALON DE CASA A NEGOCIO
EN LINER

La primera motocicleta personalizada de Kenstomoto ensam-
blada con piezas impresas en 3D disenadas con SOLIDWORKS
fue la adaptacion de una motocicleta Kawasaki de segunda
mano que se realizo al mismo tiempo que un proyecto de
reforma en casa de Yeoh. “Hicieron unas reformas en mi casa y
tardaron un ano en terminar”, recuerda Yeoh.

“Acabdbamos de empezar a utilizar impresoras 3D en mi trabajo
4 yo no tenia nada que hacer en casa mientras la reformaban.
Decidi comprar una Kawasaki de sequnda mano y convertirla
en una motocicleta especial, no para conducirla, sino para
usarla como un objeto de decoracién en el salén de casa cuando
terminase la reforma. Esa fue la primera moto que personalicé,
y disfruté tanto con el proyecto que decidi sequir haciendo
modelos personalizados. Asi es como nacié Kenstomoto”.

“Gracias a SOLIDWORKS,
puedo desarrollar disenos y
hacer cambios en los mismos
de manera realmente rapida,

lo que me ha permitido
aumentar la eficacia y reducir

los costes”.
— Kenny Yeoh, fundador

REDUCCION DE LOS CICLOS DE DISENO Y LOS
COSTES DE DESARROLLO

Para crear cada uno de sus modelos y disefos de motocicletas,
Yeoh aprovechd las ventajas del software SOLIDWORKS y la
impresion en 3D, y llevd a la practica sus conocimientos apren-
didos en disefios personalizados anteriores, lo que le permitid
lograr una reduccion significativa del ciclo de disefio y de los
costes de desarrollo, asi como una reduccién del tiempo de
comercializaciéon. “Gracias a SOLIDWORKS, puedo desarrollar
disefos y hacer cambios en los mismos de manera realmente
rdpida, lo que me ha permitido aumentar la eficacia y reducir
los costes”, senala Yeoh.

“Con SOLIDWORKS, por ejemplo, pude reducir el tiempo de
modelado entre el disefio de la Demolisher y el de la Ju en un
70 %", dice Yeoh. “"Descubri que si perfeccionaba el disefo
en SOLIDWORKS, no tendria que traducir datos ni desarrollar
prototipos, lo que me hizo ahorrar tiempo y dinero. Utilizar la
impresion en 3D en la mayor parte del proceso (aun tengo que
cortar el metal con laser a veces) reduce los costes de desarrollo
enun 20 %, ua que se reduce la necesidad de uso de herramientas
fabricadas con materiales sélidos. Este ahorro me ha permitido
reducir hasta en un 80 % el tiempo de comercializacion”.



LANZAMIENTO DE SISTEMAS DE FAROS La historia de Kenstomoto

DELANTEROS Y CARCASAS DE REPUESTO VAR: IME Technology Sdn Bhd, Petaling Utama,
La presencia de los modelos de motocicleta personalizados Selangor, Malasia

de Kenstomoto en las redes sociales ha creado una demanda

de subsistemas de motocicleta y accesorios hechos a medida, Sede central: Lot 11173, JIn puchong kajang
como sistemas de faros delanteros y carcasas de repuesto, que Puchong, Selangor 47100

los clientes utilizan para reemplazan los sistemas de fabrica de Malasia

las motos. Kenstomoto comercializa sistemas de faros delan- Teléfono: +60 19 3116190

teros bajo nombres de marca como Monocle, Cyclops, Sabre o

lllumioto, y también fabrica carcasas para particulares. Para obtener mas informacion

www.facebook.com/kenstomoto

“Cuando se comercializa con accesorios como faros delante-
ros y carcasas, nos encontramos ante un mercado potencial
mucho mas amplio que el de la fabricacion para particulares.
Hay muchos factores que se deben tener en cuenta para que
las piezas se ajusten a las diferentes marcas, tamanos y mode-
los de motocicleta”, apunta Yeoh. “Cada motocicleta tiene
sus particularidades, aunque yo intento hacer los disefnos tan
modulares como sea posible. Utilizo las herramientas de con-
figuracién de disefio de SOLIDWORKS para crear rdpidamente
variantes de diseno que se ajusten a todas las posibles com-
binaciones del disefio base, evitando asi perder mas tiempo
mientras compruebo que todas las piezas se adaptan al pedido
en cuestion”.

Kenstomoto optd por utilizar SOLIDWORKS en su negocio de
motocicletas personalizadas porque su uso es facil e intuitivo,
ademas de funcionar de manera precisa y eficaz en la fabri-
cacion aditiva, lo que tiene especial importancia a la hora de
producir disefios personalizados y Unicos de forma rapida y
rentable. Gracias al uso del software SOLIDWORKS Premium,
Kenstomoto ha conseguido reducir el tiempo de comercializa-
cion de sus productos en un 80 %, los ciclos de disefio en un
70 %, y los costes de desarrollo en un 20 %, ademas de la nece-
sidad de uso de herramientas fabricadas con materiales sélidos.

Ademas de utilizar el software SOLIDWORKS
Premium para desarrollar motocicletas
personalizadas completas, Kenstomoto disena a
medida subsistemas y accesorios de motocicletas,
como sistemas de faros y juegos de cubiertas, que
los clientes utilizan para sustituir los sistemas de

fabrica que vienen con las motocicletas existentes.

La plataforma 3DEXPERIENCE® impulsa nuestras aplicaciones y ofrece un extenso portfolio de
experiencias que dan solucion a 11 industrias diferentes.

Dassault Systemes, la compania de 3DEXPERIENCE®, suministra a empresas y usuarios universos virtuales en los que pueden dar rienda suelta a su
imaginacion para crear disenos innovadores y sostenibles. Sus soluciones, lideres mundiales, transforman las fases de diseno, produccion y asistencia
de todo tipo de productos. Las soluciones de colaboracion de Dassault Sustemes fomentan la innovacion social, lo que amplia Ias posibilidades de que
el mundo virtual mejore el mundo real. El grupo aporta un gran valor a mas de 250 000 clientes de todos los tamanos y sectores en mas de 140 paises.
Si desea obtener mas informacion, visite www.3ds.com/es.

3DEXPERIENCE

Europa/Oriente Medio/Africa  América Dassault Systemes
Dassault Systémes Dassault Systémes Espafia S.L.
10, rue Marcel Dassault 175 Wyman Street +34-902-147-741
= CS 40501 Waltham, MA, 02451 EE. UU. infospain@solidworks.com
?/ 78946 Vélizy-Villacoublay
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€l resto de marcas comerciales pertenecen a sus respectivos propie

D, NETVIBES, CENTRIC PLM, 3DEXCITE, SIMULIA, DELMIA

s en Estados Unidos u otros
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