
Kenstomotoは、SOLIDWORKS Premiumの3次元設計および解析ソフト

ウェアと3Dプリント テクノロジーを利用して、アフターマーケット用のカ

スタム モーターサイクル システムを開発し、このKenstomoto Juを始めと

する唯一無二のモーターサイクル デザインを実現しています。

KENSTOMOTO
SOLIDWORKSで3Dプリントのカスタム  
モーターサイクル、パーツ、アクセサリー 
の技術革新を推進
お客様の事例



課題：
3Dプリントでオートバイ、部品、付属品の開発のスピ
ードとコスト効率を向上させる。

ソリューション：
SOLIDWORKS Premiumを3Dプリント生産技法と
組み合わせて活用する。

結果：
•	 市場投入期間を80%短縮 

•	 設計サイクルを70%短縮 

•	 生産コストを20%削減
•	 頑丈な機械設備の必要性を最小限に

Kenny Yeoh氏は、子どもの頃からカスタム仕様のオートバイ
を収集することを夢見ていました。彼は、マレーシア在住の設
計エンジニアです。大手の高速バス/路線バス製造企業である
SKS Coachbuildersの設計主任として、日々の業務に携わって
います。現在、彼はSOLIDWORKS® Premiumのと3Dプリントを
駆使して、子ども時代の夢を実現しています。Yeoh氏は、このソ
リューションを駆使して、短期間でコストをかけずに、カスタム
仕様のオートバイの設計、作成、組み立てができるようにし、 
Kenstomoto（Kenny’s Custom Motorcyclesを縮めたもの）を
立ち上げました。

アキラやガンダムのような日本のアニメーションに登場するカ
ラフルで生き生きとした、奇想天外なオートバイに触発されて
作った、カスタム仕様のオートバイのデザインは、人気上昇中
です。人気を上げている大きな要因は、ソーシャル メディアで
会社の認知度を上げていること、オートバイの展示会で圧倒的
なレセプションを開催していることです。Valkyrie、Ju、Mecha
stallion、Demolisherのような名前に現れているように、Yeoh
氏の創作物は、3DプリントとSOLIDWORKSなしでは実現不可
能でした。

「SK S Coachbui lder sでは、何年か前からバスの設 計に
SOLIDWORKSを使い始めています」とYeoh氏は説明します。 
「市場投入までの期間を短縮するために、旧式のCAMモ
デラーの 後 継として初めて使った 3 次 元 C A Dプログラム
がSOLIDWORK Sです。自分が携わっている設計には必ず
SOLIDWORKSを使います。Kenstomotoのバイクもそうです」

Yeoh氏によると、カスタム仕様のオートバイのビジネスに
SOLIDWORKSを選んだ理由は、習得が簡単で使いやすいこと、
積層造形の作業の精度と効率が高いことです。これは、1回限
りのカスタム仕様の設計を短時間、低価格で制作するうえで非
常に重要です。「SKSでSOLIDWORKSが導入されるまでは、 
3次元CADとは無縁でした」とYeoh氏は説明します。「しかし、 
SOLIDWORK Sの使い方を解説したオンライン  リソースや
YouTubeの動画を一通り見ているうちに、短期間でソフトウェア
にすっかり馴染むようになっていました。自分が入れ込んでいる
様子から分かるように、ソフトウェアの使いやすさはお墨付きで
す。カスタム仕様のオートバイの設計作業にとって、他の選択肢
はまったく考えませんでした」

リビング ルームの装飾品からオンライン ビジネスへ
Kenstomoto初のカスタム仕様のオートバイは、SOLIDWORKS
で設計した3Dプリントの部品を応用して作られました。このオ
ートバイは、Kawasaki製の中古オートバイの改造版で、Yeohの
自宅のリフォーム計画と同時進行で改造したものです。「自宅
をリフォームしたのですが、リフォームに丸一年かかりました」
とYeoh氏は振り返ります。

「リフォーム中はほとんど何もすることがありませんでした。そ
の頃は、自分の日常業務でちょうど3Dプリンタを使い始めたば
かりでした」とYeoh氏は続けます。「そこで、Kawasaki製の中
古オートバイを買って、特別仕様にすることにしました。乗り物
として使うのではなく、新しいリビング ルームの装飾品として
置くことを思い立ちました。それが、自分がカスタマイズした最
初のバイクです。この作業はとても楽しかったため、カスタム仕
様のビルドを作り続けることにしました。これが、Kenstomoto
誕生のきっかけです」 

「効率アップとコスト削減を実現
できたのは、SOLIDWORKSによ
り短時間で設計を進化させ、設計
変更を反映できたからです」

— Kenny Yeoh氏、設立者

設計サイクルの短縮、開発コストの削減
オートバイの設計とビルドには、毎回、SOLIDWORKSと3Dプ
リントを使い、過去のカスタム仕様の設計で得た教訓を実際
に活かすようにしています。その結果、設計サイクルの短縮、
開発コストの節約、市場投入期間の短縮を実現しています。
「SOLIDWORKSを使って、効率を上げ、コストを下げることがで
きたため、設計を進化させることができ、ごく短時間で設計に変
更を加えられるようになりました」とYeoh氏は強調します。

「たとえば、SOLIDW ORK Sのおかげで、D emol isher か
ら J uまで の 間 にモデリングの 時 間 を7 0 % 短 縮 で きまし
た 」とYe o h 氏は説 明します。「S O L ID W O R K Sで 設 計を
微 調 整 す れ ばデータの 変 換も試作 品 の 組 み立 てもせ ず
に済 む ので、時 間 もコストも節 約 で きます。ほとんどの
部 品 に 3 Dプリントを 使 えま すが 、場 合 によっては 金 属
をレーザーで 切 断しなければ ならないこともあります。 
しかし、頑丈な機械設備がほとんど必要なくなるため、製作費
を20%削減することができます。このような節約が功を奏して、
市場投入までの期間を80%も短縮することができました」



ダッソー・システムズの3Dエクスペリエンス・プラットフォームでは、11の業界を対象に各ブランド製品を強力に 
統合し、各業界で必要とされるさまざまなインダストリー・ソリューション・エクスペリエンスを提供しています。 
ダッソー・システムズは、3Dエクスペリエンス企業として、企業や個人にバーチャル・ユニバースを提供することで、持続可能なイノベーションを提唱します。世界をリー
ドするダッソー・システムズのソリューション群は製品設計、生産、保守に変革をもたらしています。ダッソー・システムズのコラボレーティブ・ソリューションはソーシャ
ル・イノベーションを促進し、現実世界をより良いものとするためにバーチャル世界の可能性を押し広げています。ダッソー・システムズ・グループは140カ国以上、あら
ゆる規模、業種の約25万社のお客様に価値を提供しています。より詳細な情報は、www.3ds.com （英語）、www.3ds.com/ja （日本語）をご参照ください。

アメリカ大陸
Dassault Systèmes
175 Wyman Street
Waltham, MA 02451 USA

アジア - 太平洋 
ダッソー・システムズ株式会社
〒 141-6020
東京都品川区大崎 2-1-1
ThinkPark Tower

ソリッドワークス・ 
ジャパン株式会社
東京本社
+81-3-4321-3600
大阪オフィス
+81-6-7730-2702
info@solidworks.co.jp
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Kenstomotoについて
担当代理店：IME Technology Sdn Bhd, Petaling Utama,  
Selangor, Malaysia

本社：Lot 11173, Jln puchong kajang
Puchong, Selangor 47100
マレーシア
電話：+60 19 3116190

詳細情報：
www.facebook.com/kenstomoto

Kenstomotoは、SOLIDWORKS Premiumを使用してカス

タム モーターサイクルのコンプリート モデルを開発する

だけでなく、既製のバイク パーツと交換できるヘッドラン

プ システムやカバーセットなど、モーターサイクル パーツ

やアクセサリーのカスタム デザインも手がけています。 

アフターサービス市場のヘッドランプ システム、 
カバー セット システムもターゲットに
ソーシャル メディアに、Kenstomotoのカスタム仕様のオートバ
イが紹介されたため、カスタム仕様のデザインのオートバイの
サブシステムや付属品に対する需要が生まれました。例を挙げ
ると、オートバイのヘッドランプ システムやカバー セットなどで
すが、これは顧客が、手持ちのオートバイに付いてきた工場出
荷時のシステムの付け替えに使うものです。Kenstomotoは、M
onocle、Cyclops、Sabre、Illumiotoというブランド名でヘッドラ
ンプ システムの販売を始め、個別の顧客向けにカスタム仕様
のカバー セットも開発するようになりました。

「 ヘッド ラン プ や カ バ ー  セ ット の よう な 付 属 品 を 扱
う 場 合 、そ れ は 個 別 の ビ ルド に 比 べ て は る か に 大 き
な 潜 在 市 場 に な る た め 、そ れ ぞ れ の オ ートバ イの 作
り 、サ イ ズ 、モ デ ル に 合 わ せ る の に 必 要 な 組 み 合 わ
せ の 数 も 膨 大 に なりま す」と Y e o h 氏 は 指 摘し ま す。 
「このような設計はできる限りモジュールに分けようとします
が、個別の違いが相当な数になります。SOLIDWORKS設計コン
フィギュレーション ツールを使用して設計バリエーションをすば
やく作成することで、ベース デザインからあらゆる組み合わせに
対応できるようになります。余分な作業時間をかけずに、注文
内容に合わせてすべてのパーツをカスタマイズできるのです」

Kenstomotoがカスタム モーターサイクル事業でSOLIDWORKS
ソフトウェアを採用したのは、簡単に習得して使いこなせるこ
と、さらに積層造形で正確かつ効率的に作業を進められること
が理由でした。これはワンオフのカスタム デザインをすばやく
安価に仕上げるために非常に重要な点です。カスタム仕様のオ
ートバイ、部品、付属品を対象としたビジネスにSOLIDWORKS 
Premiumを応用することで、製品の市場投入期間を80%短
縮、設計サイクルを70%短縮、生産費を20%削減することがで
き、頑丈な機械設備の必要がほとんどなくなりました」


