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PRESSA INC.
TRES HERMANOS CREAN"UNA

INNOVHDORH EMPRESH DE BOTELLAS

Pressa Inc. aprovechd las herramientas de disefio en 3D de SOLIDWORKS para
transformar lo que comenzo siendo un proyecto de disefio universitario del cofundador
Luke Hambly en una empresa de reciente creacion con éxito comercial. Esta empresa
disena, fabrica y vende productos Pressa Bottle, respaldados por una patente
internacional para la exclusiva prensa que exprime las frutas.
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Reto:

Transformar un innovador disefo de botella de
agua con una prensa para fruta creado para un
proyecto de diseno universitario en una empresa
de fabricacion viable.

Solucion:
Implementacion del software de desarrollo de
productos SOLIDWORKS para Emprendedores.

Resultados:

- Se realizaron ventas proyectadas de
200 000 botellas en 2019

- Adaptacion del diseno inicial del producto en
tres productos

- Se aprovechd el diseno y los materiales
impresos en 3D para lanzar la campana
en Kickstarter

- Patente asegurada para la botella de agua con
prensa para fruta

Los hermanos Jesse, Luke y Mason Hambly estudiaban en la
universidad cuando se les ocurrid crear una bebida saludable
para calmar la sed que prensara la fruta y exprimiera su zumo
directamente en el agua. Los tres hermanos, que dejaron la
universidad durante un par de afos para intentar triunfar en
el circuito profesional de snowboard, se dieron cuenta de que
sus companeros de clase de la universidad utilizaban el mismo
meétodo ineficiente que consistia en sumergir la fruta en bote-
llas con infusor. Después de probar las botellas con infusor, los
hermanos observaron que, aunque les ayudaban a beber mas
agua, esta también carecia de sabor. De hecho, se dieron cuen-
ta de que, en lugar de liberar el zumo de la fruta en el agua,
este tipo de botellas hacia exactamente lo contrario: la fruta
absorbia el agua, se hinchaba y lo manchaba todo. Ademas
de tener que limpiarlo después, nunca se llegaba a liberar el
delicioso zumo.

Esa experiencia les propicié la idea de crear una botella de agua
con un disco giratorio en la parte superior, que actUa como una
prensa en el interior. Al girar el disco en la parte superior, es
posible prensar el jugo de la fruta, lo que permite que su sabor
se traspase directamente al agua. Luke, que estaba estudiando
ingenieria de diseno en la universidad de Conestoga College,
desarrolld este concepto de la botella como su proyecto de
diseno superior y fue entonces cuando nacid Pressa Bottle.

“Mientras era estudiante de ingenieria en Conestoga College,
aprendi a utilizar el software de disefio de SOLIDWORKS® en
3D”, recuerda Luke. "Me parecié que SOLIDWORKS era muy
facil de usar; habia muchas clases y tutoriales de YouTube dis-
ponibles en linea y me entusiasmaba aprender a utilizarlo bien.
Al mismo tiempo, mis hermanos y yo seguiamos pensando en
la idea de la botella con prensa, asi que creé el concepto inicial
de Pressa Bottle como mi proyecto de disefo superior. Una vez
finalizado el disefio, compré una impresora 3D porque sabia
que tenia que fabricarla”.

El disefo inicial de Pressa Bottle, creado con el software
SOLIDWORKS Education Edition, era tan innovador y tenia
tanto potencial comercial que, tras graduarse, Luke Hambly
decidié pedir ayuda a sus hermanos. Jesse gestiona el mar-
keting y el comercio electrénico, y Mason es el director que
crea los videos para la empresa. A continuacion, los herma-
nos se propusieron transformar un proyecto universitario de
diseno en un producto innovador que respaldase un negocio
de fabricacion viable, con el software SOLIDWORKS para
Emprendedores como solucion de desarrollo de productos.

DE PROYECTO UNIVERSITARIO DE DISENO
A PATENTE

Con una idea de producto viable, los hermanos Hambly fue-
ron lo suficientemente astutos para darse cuenta de que otras
empresas podrian intentar robar o copiar su idea de botella de
agua con prensa. Por lo tanto, su primera prioridad empresarial
fue solicitar una patente de Pressa Bottle para proteger su pro-
piedad intelectual (PI).

“Aunque yo disené la botella Pressa Bottle para mi curso
universitario, mis hermanos y yo poseiamos la propiedad
intelectual, y de inmediato presentamos la patente, que tene-
mos desde entonces”, recuerda Luke. “Teniamos un disefio de
producto viable, una herramienta excelente de SOLIDWORKS
para perfeccionar el diseno antes de la produccion y estdbamos
de acuerdo en que era el momento de arriesgarse. El siguiente
paso fue encontrar una manera de convertirlo en un negocio”.

DE KICKSTARTER AL PROGRAMA
"DRAGON'S DEN"

Para obtener financiacién, los tres hermanos hicieron un
video en Kickstarter dirigido por Mason en el que utilizaban
prototipos impresos en 3D. “Tuvimos que confirmar que no
solo nuestros amigos y familia pensaban que se trataba de
una idea de producto potencialmente lucrativa”, explica Luke.
“En 2015, la campana en Kickstarter dio como resultado una
financiacion de 40 000 ddlares por pedidos por adelantado y
nos permitid empezar a trabajar con un fabricante de creacion
de moldes para prototipos, y comenzar a optimizar el disefo en
SOLIDWORKS para la produccion”.

Después de enviar los pedidos por adelantado de Kickstarter, los
tres hermanos visitaron el programa “Dragon's Den” (Guarida
de dragones), la version canadiense del programa de television
estadounidense “Shark Tank” (Tanque de tiburones), para ver
si podian recaudar mas dinero de un grupo de seis inversores
capitalistas emprendedores. Mientras que cuatro de ellos les
hicieron ofertas, los hermanos aceptaron la oferta de Jim Treliving
de 150 000 délares a cambio del 25 % de la empresa, con el
75 %restante dividido a partes iguales entre los hermanos.

“SOLIDWORKS nos permitio
comunicarnos eficazmente con
nuestro fabricante de moldes
para afinar el diseno y realizar

ajustes en tiempo real, como
por ejemplo, efectuar un mejor
trabajo ocultando las lineas
de separacion”.

—Luke Hambly, cofundador

AUMENTO DE LA PRODUCCION Y LAS VENTAS

Con la financiacion conseguida en “Dragon's Den”, los herma-
nos Hambly se establecieron ampliando su oferta de productos
de un modelo de Pressa Bottle (plastico) a tres (vidrio, metal y
plastico); trabajando con el fabricante de moldes para mejorar
el diseno de Pressa Bottle, aumentando sus esfuerzos de pro-
duccion y ventas. “SOLIDWORKS nos permitié comunicarnos
eficazmente con nuestro fabricante de moldes para afinar el
disefno y realizar ajustes en tiempo real, como por ejemplo,
efectuar un mejor trabajo ocultando las lineas de separacion”,
recuerda Luke.



La empresa ha seguido creciendo desde que consiguid la finan- La historia de Pressa Inc.

ciacion en “Dragon's Den”, con un aumento constante de las VAR: Javelin Technologies, Oakville, Ontario, Canada
ventas. “Hemos visto crecer las ventas mes tras mes, con unas
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dice Luke. “Con el éxito que hemos tenido con Pressa Bottle y Elora, Ontario NOB1S0

las herramientas de desarrollo de producto de SOLIDWORKS Canadi

para Emprendedores, estamos emocionados por desarrollar mas Teléfono: +1 519 994 2854

productos en el futuro”.

Para obtener mas informacion
www.pressabottle.com

Comenzando con el software SOLIDWORKS Education Edition y continuando con el software SOLIDWORKS para
Emprendedores, Pressa confid en SOLIDWORKS para disenar y optimizar el disefo de Pressa Bottle, asegurar la
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financiacion inicial, obtener una patente internacional, perfeccionar la estética del producto y mejorar la

viabilidad de fabricacién.
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La plataforma 3DEXPERIENCE® impulsa nuestras aplicaciones y ofrece un extenso portfolio de
experiencias que dan solucion a 11 industrias diferentes.

Dassault Systemes, la compania de 3DEXPERIENCE®, suministra a empresas y usuarios universos virtuales en los que pueden dar rienda suelta a su
imaginacion para crear disenos innovadores y sostenibles. Sus soluciones, lideres mundiales, transforman las fases de diseno, produccion y asistencia
de todo tipo de productos. Las soluciones de colaboracion de Dassault Sustemes fomentan la innovacion social, lo que amplia Ias posibilidades de que
el mundo virtual mejore el mundo real. El grupo aporta un gran valor a mas de 250 000 clientes de todos los tamanos y sectores en mas de 140 paises.

Si desea obtener mas informacion, visite www.3ds.com/es. SDEXPERIENCE

Europa/Oriente Medio/Africa  América Dassault Systemes
Dassault Systémes Dassault Systémes Espafia S.L.
10, rue Marcel Dassault 175 Wyman Street +34-902-147-741

7 CS 40501 Waltham, MA, 02451 EE. UU. infospain@solidworks.com
4 78946 Vélizy-Villacoublay
DS SESTENES | The SDEXPERIENCE  Company — cedex

France



