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SOLIDWORKS ILE GENIS FORMATLI
ENDUSTRIYEL 3D YAZICILARI GELISTIRME

Musteri Hikayesi

Cosine Additive k olar cak k atlar gibi ytksek dizeyde fonksiyonel bilesenlerin Gretilebilmesi

amaciyla yete e buyu |< b etim ala sahip ilk buytk formatli 3D yazici olan AM1'i
gelistirmek icin SOLIDWORKS tasarim ¢ozim I e glvendi.
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Zorluk:

Yazici kullanim kolayhgi, yenilikci sistem
ozellikleri ve genel performansi sirekli olarak
gelistirirken genis formatli, endistriyel
olcekli 3D baski ve katmanl sistemlerinin
gelistirilmesini kolaylastirip hizlandirmak.

Cozim:

SOLIDWORKS tasarim yazilimini uygulamak
ve katmanli Gretim sistemi gelistirme
stirecinin ilk ve ilerleyen asamalarina yonelik
cozimlerden yararlanmak.

Sonuclar:

- Modelleme suresi ¢ kat kisaltildi

- Alt montaj tasarimi siresi yizde 50 azaltildi
- Uretim maliyetleri disdrildi

- Yazic Gretim siresi yizde 25 kisaltildi

2014 uilinda Houston, Teksas'ta Jason Miller ve Andrew
McCalip tarafindan 3D baski sektorinin ilk endUstriyel
Olcekteki katmanli Gretim platformunu saglamak amaciyla
kurulan Cosine Additive, Inc. genis formatli 3D baski
teknolojisini gelistirmeye devam ediyor. Amaclari, bircok
Gretim uygulamasi icin geleneksel Gretim teknolojileriyle
ekonomik olarak rekabet edebilecek ve tercih edilebilecek
hale gelene kadar blylk olcekteki katmanli Gretim
sistemlerinin ilerletilmesini ve gelistirilmesini sGrdirmektir.

SOLIDWORKS® 3D tasarim yazilimi kullanan bir ekip
tarafindan tasarlanan Cosine'in AdditiveMachinel'inin
(AM1T) ilk modeli, genis formatli 3D yazicinin 6zel
malzemelere bagimli olmadan 3D baskilar olusturmak icin
bir dizi polimerden ve polimer/karbon fiber karisimindan
yararlanabilmesi sayesinde rakipler tarafindan olusturulan
ozel baski malzemeleri paradigmasini asmistir. Bu hedefe
ulasmak, 3D baski teknolojisinin yararini, hizli prototip
olusturmanin Otesinde gercek bilesen Gretimine tasima
yolunda atilmis ilk adim olmasi bakimindan sirket icin cok
onemliydi. Cosine'in acik malzemeleri, acik yazilimlari ve
moddiler platform yaklasimi endUstriyel, genis formatlh
katmanli Gretimin onUndeki finansal bariyerleri 6nemli
Olctde azaltiyor.

Cosine'in ilk hizlandirilmis AR-GE calismalari sonucunda
2015'te kanolar ve ucak kanatlari gibi yiksek diizeyde
fonksiyonel bilesenlerin Gretilebilmesi icin yeterince biyuk
bir Gretim alanina sahip ilk biyik formath 3D yazici olan
AMT1'in ilk modelinin piyasaya sunulmasindan bu yana
Cosine, sistemin genis olcekli Gretim icin kullanimini
gelistiren yenilikci 6zellikler ve atilimlar bulmak amaciyla
strekli olarak calisip denemeler yaparak AM1'e pek cok
iuilestirme eklemis ve bunlari gelistirmistir. AM1'in uygun
maliyetli ve zaman acisindan verimli bir sekilde kaliteli
baskilar Gretme yetenedi, bu araci sablonlar, fikstirler ve
baska Uretim avadanliklari olusturmak icin de mikemmel
bir arac haline getirir.

Cosine AR-GE, tasarim ve Uretimin kolaylastirilmasina
ve hizlandirilmasina yardimci olmak icin son derece
verimli ve uygun maliyetli bir 3D gelistirme platformuna
ihtivac duydugu icin sirket ilk ve devam eden katmanli
Uretim sistemi gelistirmesi icin SOLIDWORKS 3D tasarim
uazilimini kullanmay tercih etti. Benzer sistemlere gore
SOLIDWORKS ile modellemenin ¢ kat daha hizl oldugunu,
alt montaj tasarim siresini ytizde 50 oraninda kisalttigini
ve SOLIDWORKS'Un kullaniminin kolay oldugunu tespit
ettikten sonra Cosine, SOLIDWORKS'U uygulamaya aldi ve
genis formatl katmanli Uretim sistemi gelistirme slrecini
ilerletmek icin bu ¢c6zimU kullanmaya devam ediyor.

"SOLIDWORKS ile riin gelistirme
stiresini yizde 25 azaltabildik.
SOLIDWORKS'te her makineye
ozel tasarim degisikliklerini hizli
bir sekilde eklemek icin hizli tasarim yapabilme

yetenegimize ek olarak, SOLIDWORKS'te
cesitli gorevleri otomatiklestirmek icin bir dizi
VisualBasic makrosu olusturduk ve bu da bize
daha fazla zaman kazandird1."

— Jim Thompson, Bas Tasarimci

Bas Tasarimci Jim Thompson bunu soyle acikliyor: "Sistem
gelistirme slUrecimiz gelistikce Cosine, belirli mUsteri
uygulamalarini karsilamak icin AM T makinesini gelistirmeye
ve Ozellestirmeye odaklanmistir. "Artik hazir yazicilar
Uretmeye odaklanmiyor ve tasarimimizi sirekli olarak
guncellemek, gelistirmek ve iyilestirmek icin SOLIDWORKS'ten
yararlaniyoruz, dolayisiyla bugln Grettigimiz yazicilar belirli
musteri ihtiyaclarina gore 6zellestirilmis durumda.”

YAZICI GELISTIRME SURECINI HIZLANDIRMR,
URETIM MALIYETLERINi DUSURME

Cosine, SOLIDWORKS tasarim yazilimini kullanarak devam
eden yazici gelistirme sirecini hizlandirirken SOLIDWORKS
ile tasarim dedgisiklikleri yapma kolayhgi sayesinde Gretim
maliyetlerini de azaltti. Thompson "AM1 makinemiz artik
siparise 6zel olarak gelistirilen bir c6zim haline geldigi
icin genis formatl 3D baski teknolojisini gelistirmeye ve
iyilestirmeye devam edebilmemiz icin yeni tasarimlari,
uaklasimlari, secenekleri ve gelistirmeleri mimkin
oldugunca hizli bir sekilde olusturmamiza olanak taniyan
bir gelistirme platformuna sahip olmamiz sart" diyor.

"Ornegin, performansi olumsuz etkilemeden makineuyi
daha kolay ve hizli bir sekilde monte etmek daha kolay
hale geldiginden, bilyali vidalar kullanilan tim X ve Y ekseni
ray bilesenlerini dogrusal motorlarla degistirdik" diye
ekliyor Thompson. "SOLIDWORKS olmadan bu tir toptan
degisikliklerinin bu sekilde yapilmasi cok daha uzun strerdi."



KULLANIM KOLAYLIGINI VE
PERFORMANSI ARTIRMA

Cosine Additive, Inc. Hakkinda

Cosine'in AM1'de yaptigi tasanim degisikliklerinin cogunun Yetkili Satici: MLC CAD Systems, Houston, TX, ABD
amaci Gretim maliyetlerini distGrmekti ancak bircogu da

AMT'in kullanim ve performans kolayligini iyilestirmek icin Genel Merkez: 8181 West Hardy Road

devreye alindi. Thompson "Bir makine yaptigimizda bunu Houston, TX, 77022

gelistiriyoruz ve bu gelistirmelerin bircogu sistemin daha ABD

kolay kullanilabilmesini, daha iui performans géstermesini

sagliyor veya bakimini kolaylastiriyor" diye vurguluyor. Telefon: +1 713 357 7595

Sozlerine "Gelistirdigimiz son makinede, katmanli Gretim

icin ek malzemeler kullanmak Gzere 6zellikler ekledik" DELE] fa_ZIa bi!gi icin

diye devam ediyor. "SOLIDWORKS, bu degisiklikleri hizli www.cosineadditive.com

ve uygun maliyetli bir sekilde yapmamiza imkan sagliyor.
Kullandigimiz temel SOLIDWORKS araclari kaynak, sac
levha tasarimi ve kalip gelistirme araclaridir. SOLIDWORKS
ile AM1'deki toplam parca sayisini azaltirken ayni
anda bu iuilestirmeleri yapabildik ve bu da Cosine'e ve
musterilerimize fayda saglyor."

URETIM SURESI DONGULERINIi KISALTMA

Cosine artik her bir makinesini standart GrGnler tasarlamak
yerine makine gelistirmeye yonelik siparis Gzerine ¢zel
olarak tasarlama yaklasimiyla 6zellestirdiginden, her
makineyi tasarlamak ve Gretmek icin gereken sire veya
Gretim sdresi dongUsU, basari ve mUsteri siparislerini hizli
bir sekilde karsilama konusunda énemli bir 6lcit haline
gelmistir. Thompson "SOLIDWORKS ile Grin gelistirme
sUresini ylzde 25 azaltabildik" diyor.

Cosine Additive,
SOLIDWORKS tasarim
"SOLIDWORKS'te her makineye 6zel tasarim degisikliklerini araclarini kullanarak
hizli bir sekilde eklemek icin hizli tasarim yapabilme Ustte gosterilen
yetenegimize ek olarak, SOLIDWORKS'te cesitli gorevleri eksﬁrUd?rmO”taj'
otomatiklestirmek icin bir dizi VisualBasic makrosu gibi genis formatl 3D
olusturduk ve bu da bize daha fazla zaman kazandirdi. yazicisinin her,

: . . L . . yonunu gelistiriyor ve
Ayni makineyi asla iki kez Gretmiyoruz ve SOLIDWORKS .

. . . ; yukaridaki yakin
yaptigimiz her makinede kaliteyi ve performansi cekim gérintide
iyilestirmemize yardimci oluyor.” gésterilen biiyiik
disler gibi belirli
musteri uygulamalari
icin makinelerini
ozellestiriyor; Ustelik
makine Uretim sUresi
doéngulerini yizde
25 kisaltiyor.
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3DEXPERIENCE® platformumuz marka uygulamalarimizi desteklemekte, 11 sektore hizmet
vermekte ve zengin bir endistri ¢cozimi deneyimleri portfoyi sunmaktadir.

3DEXPERIENCE Sirketi Dassault Sustémes, insani ilerlemeui hizlandiran ve kolaulastiran bir aracidir. isletmelere ve kisilere, siirdiirilebilir yenilikler hayal
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deneuim ikizlerini” olusturarak yenilik, 6grenme ve Gretimin sinirlarini zorlar.

Dassault Systemes'in 20.000 calisani, 140'tan fazla iilkede tim sektdrlerde her dlcekteki 270.000'den fazla miisteriye deger katar. Daha fazla bilgi icin IDEXPERIENCE’
www.3ds.com/tr-tr adresini ziyaret edin.
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