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NASKA ROBOTICS GMBH
ENTWICKLUNG EINES INNOVATEN
SYSTEMS ZUR CO2-BINDUNG RUF
DER 3DEXPERIENCE PLATTFORM

Referenzbericht

™

NASKA Robotics nutzt die cloudbasierte 3DEXPERIENCE Plattform, um die Forschung und Entwicklung
seines RockFarm-Robotersystems fir die Mineralisierung von Kohlendioxid zur Bekdmpfung der
Auswirkungen des Klimawandels abzuschlieRen. Das Robotiksystem baut Gesteinsmauern, befillt sie
mit Gesteinspartikeln von weniger als 20 Mikrometern, die Kohlenstoffdioxid aufnehmen, schwemmt
die Mauern aus, sobald das Gesteinsmedium mit Kohlenstoff gesattigt ist, und fullt die Mauern
anschlieBend wieder mit frischem, kohlenstoffabsorbierendem Gesteinspulver auf.
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Herausforderung:

Entwicklung eines robotergesteuerten Rock-Farming-
Systems fir den Bau und die Wartung eines Systems
zur Kohlenstoffbindung in Steinwanden sowie fiir
andere landwirtschaftliche Aufgaben.

Losung:

Nutzung von SOLIDWORKS 3D Sculptor (mit
der xShape App), SOLIDWORKS 3D Creator (mit
der xDesign App) und ENOVIA Collaborative
Industry Innovator (mit der Lifecycle App) fir
Industriedesign, mechanische Konstruktion
und Produktlebenszyklus-Management

auf der cloudbasierten 3DEXPERIENCE
Produktentwicklungsplattform.

Ergebnisse:

- Durchfiihrung von Forschungs- und
Entwicklungsarbeiten zum dualen robotergestiitzten
Rock-Farming-System in der Cloud.

- Kontinuierliche Roboterentwicklung trotz
Pandemie-Lockdowns

- Beschleunigte Entwicklung eines
robotergestiitzten Rock-Farming-Systems

« Deutlich reduzierte Entwicklungskosten

Die vielen Bauernhofe in ganz Europa, die von Steinmauern
umgeben sind - allein in Irland gibt es mehr als 40.000 km
(10 Meter/Person) davon - und die Notwendigkeit,
Kohlenstoffdioxid (CO,) aus der Atmosphare zu abzuscheiden,
um die schadlichen Auswirkungen des Klimawandels
einzudammen, sind die Inspirationen fir das innovative
RockFarm-Kohlenstoffbindungssystem, das derzeit bei
der NASKA robotics GmbH entwickelt wird. Das deutsche
Unternehmen hat fir das Forschungsprojekt Fordermittel
vom Europdischen Fonds fir regionale Entwicklung, der
Investitionsbank des Landes Brandenburg und dem Land
Brandenburg erhalten. Ziel ist die Entwicklung einer
kompakten Serviceroboterldsung fir den automatisierten Bau
und die Wartung von Systemmauerwerken.

Laut Dr. Tobias Brett, CEO von NASKA, entwickelt das
Unternehmen zwei Arten von Robotern, die universelle,
leicht verfigbare Roboter adaptieren, um zweiseitige,
hohle Steinwdnde zu bauen, die mit einem Medium aus
zerkleinertem Vulkangestein geflllt sind, das Kohlenstoff
absorbiert, wenn Luft durch die Wand stromt. Der
Mauerroboter baut die Mauer. Der landwirtschaftliche
Roboter fillt den Hohlraum im Inneren mit zerkleinerten
Gesteinspartikeln von weniger als 20 Mikrometern, die
CO, binden. Sobald das Gesteinspulver mit Kohlenstoff
gesattigt ist, wird das gesattigte Medium mit Wasser durch
ein Abflusssystem ausgespUlt. Der zweite Roboter reinigt
daraufhin den Boden der Mauer und fillt den Hohlraum
mit frischem Pulver. Ziel des Projekts ist es, eine kompakte
Service-Roboterlésung fir den automatisierten Systembau
von Mauerwerk zu entwickeln. Diese soll mehr als 20
Herstellern von Elektro-Kleinstfahrzeugen als zusatzliches
Modul fir ihre Maschinen angeboten werden. DarGber hinaus
soll das Projekt eine 6kologisch vorteilhafte, praxisorientierte
Losung fur den Klimaschutz bieten.

,Mit der Entwicklung dieses Systems mochten wir eine
Losung realisieren, die nur minimale Auswirkungen auf den
gartenbaulichen und landwirtschaftlichen Betrieb hat. Den
Menschen wird das optische Ergebnis der Steinmauer gefallen,
was sie zum Kauf des Roboters animiert. Gleichzeitig wird
Kohlenstoff gebunden und ein Beitrag zum Umweltschutz
geleistet” erklart Brett. ,Wir mochten jedoch auch, dass unsere
Roboter Aufgaben ausfihren konnen, die Gber den Bau, die
Bewirtschaftung und die Instandhaltung von Steinmauern
hinausgehen, wie z. B. das Heckenschneiden oder Rasenmahen.”

Brett erklart, dass das NASKA Konstruktionsteam hauptsachlich
Software-Entwickler umfasst, die Code zur Programmierung
vorhandener Roboter entwickeln, um die beiden derzeit in
der Entwicklung befindlichen mechanischen Erweiterungen
fir den Mauerbau-Roboter zu nutzen. Sie waren auf der
Suche nach einer mechanischen Konstruktionsumgebung, die
auch von Teammitgliedern genutzt werden kann, die keine
Erfahrung mit herkdmmlichen CAD-Konstruktionswerkzeugen
haben und deren Hauptschwerpunkt auf Software liegt, ohne
dass eine umfassende Schulung erforderlich ist.

Als wir unser Projekt im Sommer
2019 auf der 3SDEXPERIENCE
Plattform begannen, hatten wir
! noch keine Ahnung, wie wichtig die
Remote-Arbeit Giber einen Browser in der Cloud
einmal sein wiirde. Mit der 3DEXPERIENCE
Plattform halt die Konstruktion allen

Pandemieszenarien stand, denn auch wenn
unsere Biiros geschlossen sind, kann das Team
weiter von zu Hause aus arbeiten. Dies stellte
sich als die perfekte Losung fiir uns heraus,

da es trotz der Lockdowns viele positive
Entwicklungen und zahlreiche Fortschritte gab.”

— Dr. Tobias Brett, CEO

Wir wollten ein Design-Tool, das nicht nur benutzerfreundlich
ist, sondern auch in einem Browser in der Cloud von unseren
verteilt arbeitenden Teammitgliedern betrieben werden kann”,
so Brett. ,Wir haben uns fir die Konstruktionswerkzeuge auf
der 3DEXPERIENCE® Plattform entschieden, da sie am besten
mit SOLIDWORKS® kompatibel sind. Software-Entwickler, die mit
Open Source-Tools arbeiten, entdecken dabei, dass die Arbeit mit
einer Baumstruktur statt mit Dateien und Ordnern attraktiver ist
und der Arbeitsweise von Entwicklern entgegenkommt.”

NASKA hat sich fir SOLIDWORKS 3D Sculptor (mit der
xShape App), SOLIDWORKS 3D Creator (mit der xDesign
App) und ENOVIA® Collaborative Industry Innovator auf der
3DEXPERIENCE Plattform entschieden, da diese Losungen
benutzerfreundlich sind, die Anforderungen des Teams in
den Bereichen Industriedesign, mechanische Konstruktion
und Lebenszuyklusmanagement erfillen und Uber einen
Webbrowser in der Cloud genutzt werden konnen.



PERFEKTE KONSTRUKTIONSLOSUNG WAHREND
DER PANDEMIE

Die cloudbasierte Funktionsweise der 3DEXPERIENCE
Plattform wurde fir das NASKA Konstruktionsteam immer
wichtiger, nachdem die COVID-19-Pandemie Anfang 2020 zu
Lockdowns gefihrt hatte. ,,Als wir unser Projekt im Sommer
2019 auf der 3DEXPERIENCE Plattform begannen, hatten wir
noch keine Ahnung, wie wichtig die Remote-Arbeit Uber einen
Browser in der Cloud einmal sein wirde” erinnert sich Brett.

,Mit der 3DEXPERIENCE Plattform halt die Konstruktion
allen Pandemieszenarien stand, denn auch wenn unsere
Blros geschlossen sind, kann das Team weiter von zu Hause
aus arbeiten”, betont Brett. ,Dies stellte sich als die perfekte
Losung fir uns heraus, da es trotz der Lockdowns viele
positive Entwicklungen und zahlreiche Fortschritte gab.”

ZEIT UND GELD SPAREN

Die Entwicklung des einzigartigen RockFarm-Robotiksystems
fir die Mineralisierung von CO? auf der 3DEXPERIENCE
Plattform war fir NASKA besonders hilfreich, da das deutsche
Start-up so Zeit- und Kostenersparnisse erzielen konnte. ,Da
unser Konstruktionstool in einem Browser lduft und unsere
Dateninfrastruktur in der Cloud ist, konnten wir die hohe
Vorabinvestition in Hardware, mit der sich Startups in der
Vergangenheit konfrontiert sahen, umgehen”, betont Brett.

L Wir sparen zusatzliche Kosten in Form von Zeiteinsparungen:
nicht nur durch die Corona-Lockdowns, sondern auch
aufgrund unseres Workflows”, fahrt Brett fort. ,So konnten
wir auch mit Kollegen, die keine Erfahrung mit CAD haben,
schnell in die Arbeit eintauchen. Wenn es bei einer Person
eng wird, kdnnen wir einen Teil dieser Arbeit innerhalb
kirzester Zeit an ein anderes Teammitglied Ubergeben und
mogliche Verzégerungen verhindern.”

SKALIERBARE SICHERHEIT BEI
FORTSCHREITENDER KONSTRUKTION

Ein weiterer Aspekt der 3DEXPERIENCE Plattform, den
NASKA schatzt, ist die Skalierbarkeit der Sicherheitsprotokolle
durch die Verwaltung von Benutzer- und Community-
Rechten auf der cloudbasierten Plattform. ,,Zu Beginn
des Entwicklungsprozesses, als wir verschiedene Ideen
und Konzepte in Erwdgung zogen und erforschten, war
Sicherheit noch weniger wichtig. Deshalb haben wir uns
weniger auf Sicherheitsmallnahmen konzentriert und alles
fir jeden verfliigbar gemacht, um einen schnellen Einstieg zu
ermoglichen”, erklart Brett.

Im Blickpunkt: NASKA Robotics GmbH
Fachhandler: SolidLine GmbH, Berlin, Deutschland

Hauptsitz: Platanenstr. 21
Schonefeld, Brandenburg D-12529

Deutschland
Telefon: +49 157 85114957

Weitere Informationen:
www.rockfarm.io

Als wir dann in eine starker fokussierte Konstruktionsphase
Ubergingen, haben wir die Sicherheit erhoht, indem wir
steuern, auf was verschiedene Teammitglieder zugreifen oder
was sie tun konnen”, so Brett. ,Sobald wir den Punkt im
Prozess erreichen, an dem wir geistiges Eigentum schitzen
mussen, werden wir die Sicherheit noch weiter erhohen.
Die sicherheitstechnische Flexibilitdt der cloudbasierten
3DEXPERIENCE Plattform ermoglicht es uns, die Sicherheit
im Zuge des Entwicklungsfortschritts zu modulieren und zu
skalieren. So konnen wir geistiges Eigentum schitzen und
gleichzeitig verhindern, dass Sicherheitsprotokolle den Prozess
zu Beginn verlangsamen.”
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Mithilfe von SOLIDWORKS 3D Creator (mit der xDesign App) und
ENOVIA Collaborative Industry Innovator auf der 3DEXPERIENCE
Plattform konnen die Entwickler von Naska robotics ihre
Robotikkonstruktionen in einem Standard-Webbrowser in der
Cloud erstellen und gemeinsam bearbeiten. Diese Maglichkeit
wurde fr das Unternehmen von entscheidender Bedeutung, als es

aufgrund der COVID-19-Pandemie zu Lockdowns kam.

Die 3DEXPERIENCE® Plattform bildet die Grundlage unserer, in 11 Branchen eingesetzten,
Anwendungen und bietet ein breites Spektrum an Branchenlosungen.

Dassault Systemes, die 3DEXPERIENCE Company, begreift sich als Katalysator fir menschlichen Fortschritt. Wir stellen Unternehmen und Menschen
virtuelle Arbeitsumgebungen bereit, um gemeinsam nachhaltige Innovationen zu entwickeln. Mit Unterstitzung der 3DEXPERIENCE Plattform und ihren
Anwendungen erstellen unsere Kunden virtuelle Zwillinge der realen Welt, um die Grenzen von Innovation, Wissen und Produktion stetig zu erweitern.

Die 20.000 Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter von Dassault Systemes schaffen Mehrwert fiir mehr als 270.000 Kunden aller GroRenordnungen aus

3DEXPERIENCE

samtlichen Branchen in Giber 140 Landern. Weitere Informationen finden Sie unter www.3ds.com/de.
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Nord-, Mittel-
und Siidamerika

Dassault Systemes
Deutschland GmbH

+49-(0)89-960-948-400

Europa /Mittlerer Osten /Afrika

Dassault Systemes

10, rue Marcel Dassault Dassault Systemes

CS 40501 175 Wyman Street info.deutschland@3ds.com
78946 Vélizy-Villacoublay Cedex Waltham,
Frankreich MRA 02451-1223 USA
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