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ERST TRAUMEN, DANN ENTWERFEN

Mit SOLIDWORKS® Apps for Kids konnen Kinder im Alter von 4 bis 14 Jahren erleben, wie aufregend es ist, sich
eigene Entwirfe auszudenken und sie auszuarbeiten. Eine Sammlung von Apps unterteilt den
Konstruktionsprozess in iberschaubare Werkzeuge fir die Entwicklung, Ausarbeitung, Gestaltung und
Konzeption sowie das anschlieBende Prasentieren und Teilen eines Konzepts.

SOLIDWORKS Apps for Kids

SOLIDWORKS Apps for Kids inspiriert junge Denker und stellt
die Tools bereit, mit denen sie auRergewohnliche Entwirfe in
die Realitdt umsetzen kénnen.

SOLIDWORKS Apps for Kids ist — wie Shape It, Style It, Mech
It, Capture It, Show it, Print It — eine webbasierte Sammlung
von Apps fir Tablets und andere Mobilgerdte, um Kinder zu
inspirieren und ihnen auf unterhaltsame Weise die Welt der
Konstruktion nahezubringen.
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‘ ~ 1Can Hang My Hat
s Home Sweet Home to Me”

- William Jerome

Capture It

Zeichnen Sie, erstellen Sie
Fotos, verwenden Sie
Bilder und erfassen Sie
Gegenstande in Ihrer
Umgebung, die lhre
Konstruktionen inspirieren.
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Shape It

Formen Sie Ihre Ideen zu
3D-Entwdirfen. Jede Idee
eines Kindes kann mit
diesem intuitiven und
benutzerfreundlichen
Modellierungstool
entworfen werden.

Style It

Flgen Sie Farben,
Aufkleber, Hintergriinde
und vieles mehr zu lhren
Shape It-Entwirfen hinzu.
Jeder malt gerne! Bemalen
Sie doch direkt das Modell.
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Mit SOLIDWORKS RApps for Kids kdnnen Kinder im Alter von 4
bis 14 Jahren erleben, wie aufregend es ist, sich eigene
Entwirfe auszudenken und sie auszuarbeiten. Eine Sammlung
von Apps unterteilt den Konstruktionsprozess in Gberschauba-
re Werkzeuge fir die Entwicklung, Ausarbeitung, Gestaltung
und Konzeption sowie das anschlieBende Prasentieren und
Teilen eines Konzepts.

Mech It

Setzen Sie Formen
zusammen und bewegen
Sie Teile mit Mechanismen.
BerUhrungsempfindliche
VerknUpfungen zum
Zusammenstecken
machen das Erlebnis

noch echter.

Print It

- Lassen Sie Entwirfe

== s lebendigwerden — mit 2D-
und 3D-Drucken oder

mit einem der
projektbasierten Formate.

SOLIDWORKS Apps for Kids weckt in jedem einen kreativen Schopfer. (Zertifizierte Nutzung auch fir Erwachsene)

Weitere Informationen finden Sie auf unserer Webseite unter www.swappsforkids.com.

Die 3DEXPERIENCE Plattform bildet die Grundlage unserer, in 12 Branchen eingesetzten,
Anwendungen und bietet ein breites Spektrum an Branchenlosungen.

Dassault Systéemes, die 3DEXPERIENCE® Company, stellt Unternehmen und Anwendern ,virtuelle Universen” zur Verfigung und riickt somit
nachhaltige Innovationen in greifbare Nahe. Die weltweit fihrenden Losungen setzen neue MaRstabe bei Konstruktion, Produktion und Service
von Produkten. Die Lésungen zur Zusammenarbeit von Dassault Sustemes fordern soziale Innovation und erweitern die Maglichkeiten, mithilfe der
virtuellen Welt das reale Leben zu verbessern. Die Gruppe schafft Mehrwert fir mehr als 210.000 Kunden aller GroBenordnungen, in sémtlichen
Branchen, in Gber 140 Landern. Weitere Informationen finden Sie unter www.3ds.com/de.
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