
BULUT ORTAMINDAKİ SEZGİSEL BİR MODELLEME ÇÖZÜMÜ İLE 3D ORGANİK ŞEKİLLERİ HIZLI 
VE KOLAY BİR ŞEKİLDE TASARLAYIN
Tasarım çözümlerinde hızlı yineleme ve gerçek zamanlı iş birliğiyle tasarım sürecinizi hızlandırarak 
kuruluşunuzun yenilikçi ürünleri pazara daha hızlı sunmasına yardımcı olun. 

GENEL BAKIŞ

3D Sculptor; endüstriyel tasarımcıların, mühendislerin ve sanatçıların ergonomik olarak stilize edilmiş veya organik olarak 
biçimlendirilmiş modelleri geleneksel parametrik araçlara kıyasla daha hızlı ve daha kolay bir biçimde oluşturmalarını sağlayan 
tarayıcı tabanlı bir 3D alt bölme modelleme çözümüdür. Bulut tabanlı 3DEXPERIENCE® platformunu temel alan 3D Sculptor, 
sezgisel alt bölme modelleme ve tasarım verilerini sorunsuzca transfer etme özellikleriyle SOLIDWORKS 3D CAD'in parametrik 
iş akışlarını tamamlar. 

3DEXPERIENCE ROLÜ
3D SCULPTOR



3DEXPERIENCE® platformumuz marka uygulamalarımızı desteklemekte, 11 sektöre hizmet 
vermekte ve zengin bir endüstri çözümü deneyimleri portföyü sunmaktadır. 
3DEXPERIENCE Şirketi Dassault Systèmes, insani ilerlemeyi hızlandıran ve kolaylaştıran bir aracıdır. İşletmelere ve kişilere, sürdürülebilir yenilikler hayal 
etmeleri için iş birliğine dayalı sanal ortamlar sunmaktayız. Müşterilerimiz 3DEXPERIENCE platformumuz ve uygulamalarımızla gerçek dünyanın “sanal 
deneyim ikizlerini” oluşturarak yenilik, öğrenme ve üretimin sınırlarını zorlar.

Dassault Systèmes’in 20.000 çalışanı, 140’tan fazla ülkede tüm sektörlerde her ölçekteki 270.000’den fazla müşteriye değer katar. Daha fazla bilgi için 
www.3ds.com/tr-tr adresini ziyaret edin.

Kuzey ve Güney Amerika
Dassault Systèmes
175 Wyman Street
Waltham, MA 02451 USA

Avrupa/Orta Doğu/Afrika
Dassault Systèmes
10, rue Marcel Dassault
CS 40501
78946 Vélizy-Villacoublay 
Cedex
France

Dassault Systemes İstanbul 
Inovasyon Teknoloji Limited 
Şirketi
+90 212 355 01 80
Solidworks.TR-info@3ds.com
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3DEXPERIENCE PLATFORMUNUN ÖZELLİKLERİ
Büyümekte olan çözüm portföyü ve güvenli bulut teknolojisi 
sayesinde 3DEXPERIENCE platformu, ürün geliştirme sürecinizin 
tüm yönlerini yönetmenize imkan tanırken altyapı maliyetle-
rini, BT yükünü, yazılım bakımını ve karmaşıklığı azaltır. Tüm 
3DEXPERIENCE çözümleri kusursuz bir şekilde birlikte çalışarak 
veri yönetimini, paylaşımı ve iş birliğini kolaylaştırır. 3D Sculptor 
aşağıdaki platform özelliklerinden yararlanabilir:

•	 Tasarımları her yerden, her zaman ve web tarayıcısı olan 
her türlü cihazdan görüntüleme, paylaşma, detaylandırma, 
tartışma ve yönetme.

•	 SOLIDWORKS 3D CAD ile 3D Creator gibi diğer 
3DEXPERIENCE tasarım araçları arasındaki sorunsuz 
etkileşim sayesinde yeniden çalışmayı ve veri dönüştürme 
hatalarını önleme.

•	 SOLIDWORKS 3D CAD ile arasındaki sorunsuz bağlantı 
aracılığıyla tasarım ve mühendislik ekiplerinin daha yakın 
iş birliği içinde çalışmasını sağlama. 

•	 Bulut tabanlı panolar, mesajlaşma, etkinlik akışları, 
topluluklar ve sürükle bırak görev yönetimi aracılığıyla 
şirket içindeki ve dışındaki tüm ekip üyeleriyle iş 
birliği yapma. 

•	 Verilerinizi ve ürün geliştirme sürecinizin tüm yönlerini 
platform üzerinde güvenli bir şekilde yönetme. 
Revizyonları özel araçlarla kontrol etme.

ÖNEMLİ ÖZELLİKLER

•	 Sezgisel itme-çekme etkileşimini kullanarak karmaşık 
yüzeyleri hızlı bir şekilde oluşturun.

•	 3D yüzey geometrisi oluşturmak için resimleri ve çizimleri 
kılavuz olarak kullanın.

•	 İşlem tamamlandığında alt bölme yüzeylerini otomatik 
olarak NURBS geometrisine dönüştürün.

•	 Konsept modelleme ile detaylı modelleme ortamları 
arasında sorunsuz geçiş yapın ve yeniden çalışma 
ihtiyacını ortadan kaldırın.

•	 Yeniden modelleme gerekmeden geliştirme döngüsünün 
herhangi bir noktasında ürün şeklinde değişiklikler yapın. 
Değişiklikler parçalara, montajlara, teknik resimlere, kalıp 
aletlerine ve CAM verilerine uygulanır.

•	 Montaj yapınızı önceden planlama ihtiyacını ortadan 
kaldırın. Parça ve montajlar için tek bir modelleme 
ortamında istediğiniz zaman model değişiklikleri yapın.


