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Lecon 1
Présentation

Quand vous aurez terminé cette lecon, vous saurez :

Identifier les principaux ééments de |’ interface utilisateur graphique
Windows® de SolidWorks 2011, des menus, des barres d’ outils et du volet des
taches.

Identifier lafonction de chague bouton de la souris quand vous utilisez
SolidWorks.

Comprendre la différence entre une piéce, un assemblage et une mise en plan.
Décrire larelation entre les pieces, les assemblages et les mises en plan.
Utiliser lesraccourcis de clavier de SolidWorks.

Utiliser les tutoriels de SolidWorks.

Utiliser I’ aide de SolidWorks.

Télécharger lesfichiers de modéles voulus.
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Utilisation de ce manuel

Ce manuel est destiné a vous donner |es connai ssances necessaires pour
utiliser lelogiciel SolidWorks 2011. En peu de temps, vous saurez naviguer
dans SolidWorks et essayer par vous-méme un grand nombre des principales
fonctionnalités du logiciel. Vous allez créer des piéces, des assemblages et
des mises en plan tout au long du manuel. Vous apprendrez par I’ expérience !

Qu’est-ce que le logiciel SolidWorks ?

SolidWorks est un progiciel d’ automatisation de la conception. Dans SolidWorks,
vous esquissez des idées en deux dimensions (2D) et expérimentez avec les
différentes conceptions pour créer des modéles en trois dimensions (3D).
SolidwWorks utilise une interface utilisateur graphique Windows® facile a
apprendre.

SolidWorks est utilisé par des étudiants, des concepteurs, des ingénieurs et
d’ autres professionnels pour créer des piéces, des assemblages et des mises
en plan simples ou complexes.

2 Utilisation de ce manuel
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Prérequis
Nous recommandons de suivre
les tutoriels SolidWorks suivants
(intégrés dansle logiciel) avant
de commencer atravailler sur le
pI’Oj et TrEbUChet : Ces tutariels s'appuient sur des exermples didactiques visant &
présenter les fonctionnalités de Solidwarks. Lisez les

| Le(;on 1 — Pieces. infarmations au sujet des conventions.
m Lecon 2 — Assemblages.

£?, Tutoriels SolidWorks

G A

Afficher Page précédente Démarrage

Is SolidWorks

Sivous utilisez le logiciel Solidorks pour la premiére fois,

n Legon 3 -—Misesen p|an familiarisez-vaus avec les tutoriels dans la section Pour
A . ' commencer. Taus les autres tutoriels peuvent ére entrepris
Ouvrez le tutoriel SolidWorks dans Tordre qui vous canvient

en cliquant sur ?, Tutoriels
SolidWorks danslabarre

de menu du menu,

. Pour commencer Types spéciaux de modéles
Cliquez sur Pour commencer
dans a boite de C'il alogue —
Tutoriels par catégorie. modéles

Construction de modéles |Amélioration de la productivité

Analyse de conception

Tous les tutoriels SolidWorks (groupe 1)

Rem afq ue: CI | queZ sur ?a Stu d ent Tous les tutoriels SolidWorks (groupe 2)
Curriculum pour aler au Tutoriels des nouveautés
dossier du projet
d’ éducation Trebuchet.

Cliquez s 2 nstructors

Curriculum pour accéder

aux ressources de Emﬂg‘;::: y Conception de produits
I ) ense' gnant Conception de machines  |Conception de moules

Prérequis 3
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Conception de
'assemblage
Trebuchet (Trébuchet)

Dans cet ouvrage,
vous apprendrez
comment concevoir
un trébuchet a1’ aide
de SolidWorks. Vous
créerez des pieces,
des assemblages et
des mises en plan
pour |’ assemblage
Trebuchet. Vous
effectuerez aussi des
analyses sur les
différentscomposants
de cet assemblage.

Piéces, assemblages et mises en plan

Piéces

L es piéces sont des objets en trois dimensions (3D). Elles constituent les
principaux ééments de la modélisation 3D. Les pieces sont utilisees comme
composants des assembl ages et représentées dans des mises en plan.

Assemblages

L es assemblages sont des ensembles | ogiques de composants. Les composants
peuvent étre des piéces ou d’ autres assembl ages. Toutes |es piéces sont combinées
en un assemblage unique sur la base du fonctionnement pour lequel ellesont été
congues. Les relations entre les piéces peuvent étre capturées pour vous permettre
de communiquer votre intention de conception. L’ intention de conception détermine
comment la piéce est construite et comment elle réagira aux modifications.

Lors de lafabrication des piéces, |" assemblage montre comment ces piéces
doivent étre réunies, ou assembl ées.

Un assemblage se trouvant dans un autre assemblage est appelé un
sous-assemblage. Dans le cas de projets importants, en particulier, les différents
sous-assemblages sont congus par différentes personnes, et méme par différentes
Sociétés.

4 Pieces, assemblages et mises en plan
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Mises en plan

Les mises en plan sont des représentations 2D de piéces ou d' assemblages 3D.
Les mises en plan sont, entre autres fonctions, nécessaires lors de la fabrication,
des opérations d’ assurance de la qualité et pour la gestion de la chaine

d’ approvisionnement.

Relation entre les piéces, les assemblages et les mises en plan

L’illustration qui suit montre larelation entre les piéces, les assemblages et les
mises en plan.

Pieces, assemblages et mises en plan 5
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Entierement associatifs

L es pieces, les assemblages et les mises en plan sont associatifs. Celaveut dire
gue les modifications apportées dans une zone sont reflétées automati quement
dans toutes les zones associ ées aff ectées par cette modification. Par exemple, les
modifications apportées a un assemblage sont reflétées dans les mises en plan et
les piéces de cet assemblage.

De méme, les modifications que vous apportez a une piece sont reflétées dans les
mises en plan et |’ assemblage.

En reégle générale, vous concevez chaque piece, combinez les piéces en
assemblages et générez des mises en plan qui permettront de fabriquer les pieces
et les assemblages.

Interface utilisateur

La premiére chose que vous remarguez a propos de I’ interface utilisateur
SolidWorks est qu’ elle ressemble a celle de Windows®. C' est tout simplement
parce qu'il S agit bien de Windows'!

SolidWorks 2011 propose une amélioration de I’ interface utilisateur ainsi que des
tutoriels, fonctions et outils supplémentaires. L’ interface utilisateur de SolidWorks
2011 est congue pour permettre une utilisation maximale de I’ espace de la zone
graphique pour votre modele. L’ affichage des barres d’ outils et des commandes a
été gardé a une taille minimum.

Barre d’outils de la barre de menu

Labarre d’ outils de la barre de menu affiche les boutons d’ outils de la barre
d’ outils Standard qui sont utilisés e plus fréquemment. Les outils disponibles

sont : Nouveau - Crée un nouveau document, Ouvrir - Ouvreun
document existant, Enregistrer - Enregistre un document actif, Imprimer
- Imprime un document actif, Annuler E - Annule laderniére action,
Sélectionner - Séectionne des entités dans |a zone graphique ou I’ arbre de
création FeatureManager al’ aide du pointeur. Reconstruire E - Reconstruit la
piéce, lamise en plan ou I’ assemblage actif, Propriétés du fichier - Affiche

un résumé des informations du document actif, Options [ =/ | - Modifie les options
du systéme, les propriétés de document et |es compléments de SolidWorks.

[@solidworks § 0 -2-&-5&- 9 K-8 55

Pieces, assemblages et mises en plan 7
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Menu de la barre de menu

Cliguez sur SolidWorks dans la barre de menu pour afficher le menu de la barre
d’ outils de la barre de menu par défaut. SolidWorks propose une structure de
menu contextuelle. Lestitres des menus restent identiques pour les trois types de
documents : piece, assemblage et mise en plan, mais les é éments des menus
varient selon le type du document actif. L’ affichage du menu dépend aussi de la
personnalisation liée al’ activité que vous avez sélectionnée.

Les éléments de menu par défaut pour un document actif sont les suivants:
Fichier, Edition, Affichage, Insertion, Outils, Fenétre, ? et Punaise.

Remarque : L’ outil Punaise affichealafoislabarre d outils de labarre de menu et le
menu de la barre de menu.

|@SulldWcrksm Fichier ~Affichage Outis ? -v"-ll

|@SnlldW0rksm Fichier ~Editon Affichage Insertion Qutis Fenétre 7 -C-'all

|®SnlidWorks . Fichier Affichage  Qutls 7 I{gl L] - L"" - |5 = 5 o} zj—‘ - -%'REEhErEhESUdeUrkS i NS ,-il

BSolidWorks

| Fichier ~Editon Affichage Inserton Outls Simulation Fenétre 7 el | |_| - t.’f& - H =T l%_j‘ a m' .é =

Menu déroulant / Barre d’outils

| Affichage | Insertion  Outls  Toolbox  Fenétre % ‘ |% ‘ ﬂ‘)| @l
e
r

COﬂteXtU el |e @ Redessiner Ctrl+R
. Capture d'gcran b % Eye Hook (Default<<Default> Display St
\ous communiquez avec e | 2 sensors
. +- A| Annotations

SolidWorks par Modiier |

) RPN Lumiéres et caméras 4 Q Frp=snu
I I ntermédiaire du menu e RES & =
deroulant ou de la barre @l Qg e L @-

, . ans bl
d’ outils contextuelle. Le -@

7 - @ B Fonction (Boss-Extrudel)
menu déroulant ou le menu 2 m——
_ B, ommentaire

delabarre d outils de la
barre de menu permettent d’ accéder aux différentes commandes.

8 Pieces, assemblages et mises en plan



SolidWorks Présentation

L orsgue vous sélectionnez des él éments (en cliquant al’ aide du bouton gauche ou
al’aide du bouton droit de la souris) dans |a zone graphique ou dansle
FeatureManager, une barre d’ outils contextuelle s affiche pour permettre |’ accés
aux actions fréguemment utilisées dans ce contexte.

Remarque : Desbarres d’ outils contextuelles sont
disponibles pour les sélections les plus
fréquemment utilisées.

Editon | Affichage Insertion Outls  Simulation

Ctri+Z

Ctrl+Y

Répéter la derniére commande

Raccourcis du clavier & | Couper Ctrlex
- 21 £ .. Lr;] Copier Ctrl+C
Certains él éments de menus sont suivis d' une = | Coller CtrlsV
indication de raccourci de clavier, commeici : K | Effacer Suppr

| 1 Couper Ctrl+X | SO|IdWOI’kS se Copier vers Adobe Illustrator
conforme aux conventions standard de Windows | 8  Recerstrire b

Reprize

pour lesraccourcisdu clavier, par exemple Ctrl+O
pour Fichier, Ouvrir ; Ctrl+S pour Fichier, Enregistrer ; Ctrl+Z pour Edition,
Annuler, et ains de suite. Vous pouvez en outre personnaliser votre logiciel
SolidWorks en créant vOs propres raccourcis.

Onglets du Gestionnaire de commandes

Le Gestionnaire de commandes est une barre d’ outils contextuelle qui se met a
jour automatiquement en fonction de la barre d outils a laquelle vous souhaitez
accéder. Par défaut, des barres d’ outils y sont incorporées en fonction du type du
document actif. Lorsque vous cliquez sur un onglet en dessous du Gestionnaire de
commandes, celui-ci se met ajour et affiche cette barre d outils. Par exemple, s
vous cliquez sur I’ onglet Esquisse, labarre d’ outils Esquisse s affiche. Les onglets
par défaut d’'un document de piéce sont les suivants : Fonctions, Esquisse,
Evaluer, DimXpert et Produits Office.

Vous trouverez ci-dessous I’illustration d’ un Gestionnaire de commandes pour un
document de piéce par défaut et le complément PhotoWorks.

Pieces, assemblages et mises en plan 9
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SolidWorks

Remarque : S vous disposez de SolidWorks Premium ou SolidWorks Professional,
I’ onglet Produits Office est affiché dans le Gestionnaire de commandes.

o @3 & Base bal
. D Bossage/Base balayd

)

® Enlev. dematiérebalays @) 833 ofij Nervure (@ Envoulement ¥

: o e
[ Bossage/szse lssé Enléy, de Assistence Enlév. de (] Enlev. dematirelscs | C°%% REPEUON [ ponype (@) peme Geométrie Coubes | R
axtrucé avec | matire  pourle  mat avec a i Sty
révolution (©) Bossage/Base fiontére | exirudé  percage  révolution T Découpe frontiére [ Coque Symétrie

Fonctions [ Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | QLAYME F-ov- @ B-H- -
& N-@-p-E Ent
Esquisse  Cotation A | Auster Convertr S Afficher/Supprimer 7| Aimar ns
e I R i e T Docie b keme deopker lesrelatons P | instantanées | FSAUese
& -0 ) - * entités um Deplacer les entités -
Fonclions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office TS rEEeeyYe: - A

Arbre de création FeatureManager

L’ arbre de création FeatureM anager® est un composant
unigue du logiciel SolidWorks qui utilise latechnologie
brevetée de SolidWorks pour afficher sous forme
visuelle toutes les fonctions d’ une piece, d’un
assemblage ou d’ une mise en plan.

Les fonctions sont gjoutées dans le FeatureManager a
mesure de leur création. Il en résulte quele

FeatureM anager représente la séguence chronol ogigque
des opérations de modélisation. Le FeatureM anager

T
phonizie |2 2ibnres B seaves due.cononctpomee
t I couture

Fonctions | Esquisse | Fvaler [ Demiipert | Produits ceice | & TSI TN
Schémade  Cotede  Cotede Référence Toldrance Foncton | Montrer | Etude
cotation  posifionnement mesure géométrique  de | [étatde | TolAnalyst
automatique répétition _tolérance
Fonclions | Esquisse | Evaluer | DimXpert [ Froduits Office - . s P =

[T el | L 0L M- (-6 @ B B -

il & = ¢ ] )il
Cirauitiorks PhotoView ScanTo3D SolidWorks Solidworks SolidWorks SolidWiorks  TolAnalyst
350 Moton  Routing  Simuation Toobox

Fonci E Eval DimXpert | Produits Offi ‘
onclions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office [ L O, S M @B - - @ B- B

>

.ﬁl Sensors
i+ :&l Annotations
3= Brass
% Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane

tk@ k& sketchi

& @ Boss-Extrudez
£ @ Boss-Extrude3

% Eve Hook (Default<<Default>_Display St

10

permet également de modifier les fonctions et objets qu'il contient.
Par défaut, le FeatureManager des piéces comprend cing onglets :

FeatureManager , PropertyManager , ConfigurationManager ,
DimXpertManager et DisplayManager .

Pieces, assemblages et mises en plan
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Barre d’outils Affichage de type visée haute

SolidWorks propose aux utilisateurs de
nombreuses options d’ affichage qui sont
regroupées dans les barres d outils Vues

Yues standard

standard, Affichage et Affichage detype 1 888936008
visée haute. —
Labarre d outils Affichage de type visée haute |2 2 S B @-F-6- @ &-

est une barre d' outils transparente affichée dans
la zone graphique lorsgu’ un document est actif.

L es vues suivantes sont disponibles:
m Zoom au mieux : fait un zoom sur le
modéle pour I’ adapter aux dimensions de la zone graphique.

m Zoom fenétre : le zoom se concentre sur |a zone que vous sélectionnez a
I aide d’un cube de visualisation.

m Vue précédente : cette option affiche la vue précédente.

m Vueen coupe : cette vue est un détail de coupe d’ une piece ou d’un
assemblage utilisant un ou plusieurs plans de coupe transversal e sélectionnés

m Orientation de lavue : cette option AAW @J%j 6o - @ - B+
permet de sélectionner une orientation de o@D
vue ou le nombre de fenétres d’ affichage HEDH S
dans le menu déroulant. & i
HEE@me

m Style d’affichage . permet de

@{%} £ -8 J-0uq@ - &

sélectionner le style de lavue active @ @@h
dans le menu déroulant. @ & |

F (=]

m  Montrer/Cacher les objets ; g @)
permet de sélectionner les éléments a & oAl
cacher ou montrer dans la zone ' ' =
graphique. %"gi

m Editer 'apparence| @ [: supprimeles e
apparences et édite leurs propriétés de 'f%l

couleur ou de projection.

m Appliquer une scéne : permet d' appliquer une scéne a un document de
piéce ou d assemblage actif.

Pieces, assemblages et mises en plan 11
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Volet des taches

« Ressources SolidWorks E=]

Le volet des taches s affiche au démarrage d' une T = &
session SolidWorks. Par défaut, il contient les a (] Nouveau document

. . sty '.?7 Quvrir un document
onglets suivants : Ressources SolidWorks @ _giﬂ_i B e e e

H H A H ' S Créer ma premigre mise en plan
Bibliothéque de conception , Explorateur de E -
et Tutoriels
fichiers , Palette de vues , Apparences, i 2 ntroduction 4 SoldWorks
. , = L, ﬁ 1/ Informations générales

scenes et décalques €t Proprietes

SolidWorks

Réglages delavue:permet de sélectionner |2~ [y
le réglage suivant dans e menu déroulant : @ | Graphioues Realvisw

Graphiques Real View, Ombres en mode Image R
ombrée et Perspective.

Rotation de la vue : permet de faire pivoter
une vue de mise en plan. Elle n’ est disponible que pour une mise en plan.

Vue de mise en plan 3D : cette option permet de manipuler
dynamiquement la vue de mise en plan pour effectuer une sélection.
Elle n’ est disponible que pour une mise en plan.

g Perspective

personnalisées .

Remarque : L’ onglet Récupération de document ne s affiche dansle volet des téches que

si votre systéme s arréte de fagon inattendue alors gu’ un document est actif
et s |’ option de sauvegarde automatique est activée dans les Options du
systéme.

Boutons de la souris

Le bouton gauche, du milieu et droit de la souris ont des fonctions spécifiques
dans SolidWorks.

12

Gauche - Ce bouton sélectionne des éléments tels qu’ une géométrie, des
boutons de menu et des objets dans |’ arbre de création FeatureM anager.

Du milieu - Maintenez ce bouton enfonce tout en faisant glisser la souris pour
faire pivoter lavue. Maintenez latouche Maj. enfoncée tout en utilisant le
bouton du milieu de la souris pour effectuer un zoom sur lavue. Latouche
Ctrl permet de faire défiler ou déplacer lavue.

Droit - Ce bouton active les menus contextuels. Le contenu du menu varie
suivant I’ objet sur lequel e curseur est positionné. Les menus du bouton droit
de la souris offrent les raccourcis de clavier pour les commandes utilisées
fréquemment.

Pieces, assemblages et mises en plan
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Barres d’outils consolidées

Présentation

o - , N-@-pJ-E
Les commandes similaires ont été regroupées sous des ER2-0-A d
boutons déroulants consolidés dans labarre d’ outils et le | 3 "fectangle par sommet

Gestionnaire de commandes. Exemple : les variations de

I’ outil Rectangle| = | sont groupées dans un bouton
unique afléche déroulante.

m Rectangle par son centre
Q Rectangle par 3 sommets
® Rectangle par centre et sommet

LF | Parallélogramme

Retour d’information systeme

Un retour d’information systéme est %D I}‘ﬂ

e R,

fourni par un symbole attaché au pointeur,

Face = Arétes

.......... Cotes==Sommet

indiquant le type d’ objet sélectionné ou
devant logiquement étre sélectionné. Le
retour d’information se présente sous la
forme de symboles s affichant a cété de la
fléche du curseur lorsgue celui-ci se déplace
atraversle modéle. L’illustration montre une
aréte.

Obtenir de I'aide

@D -2-M-%-9-[F)8 5E- -

SolidWorks propose une fonction 2) | hide de SolidWorks

d’ alde Compl éte Congue pour VOous Rubriques d'aide de I'Emulat
. y - y 2 y = Tutoriels SolidWorks

fournlr del assistance. L' écran d'aide Rl e ke e ormbi

de SolidWorks s affiche dans sa propre SolidWorks Simulation

fenétre. Cliquez sur Aide, puis sur Aide APL

Motes de version

I'outil Aide de SolidWorks [ 2]dans | nee

labarre d’ outils de la barre de menu | Petites astuces

pour afficher I’écran de I’ aide | oducion aSodors
compréhensive de SolidWorks. Utilisez Mrerde oDk b
I”aide sur le Web de SolidWorks pour [ Utiliser I'aide sur le Web de S
VOUS connecter alnternet. Veérifier la disponibilité de mi

Activer des licences...
Transférer des licences...

Montrer les licences...
A propos de SolidWorks...

Personnaliser le menu

eur de ligne de commande 2D

df)

olidWorks

SES 3 jour..

Pieces, assemblages et mises en plan
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Remarque : Vous pouvez aussi accéder directement a
I’ aide pour une commande spécifique en

14

@@@@%Aw

help.solidworks.com

wg_

A propos de la version béta de 'aide sur le
Wweb

- Introduction
f-Administration

#-Interface utilisateur

fl-Fonctions de base de SolidWorks
fl-Migrer de la 2D a la 3D
H--Assemblages

f-CircuitWorks

+-Design Checker

+.-Etudes de conception dans SolidWorks
fl-Mises en plan et habillage
H.-DFMXpress

H-DriveWorksXpress

H--FloXpress

£
£
£
£
£
£
£
[-Configurations
£
£
£
£
£
E

SolidWorks

COREB @ S am~

2
2N P Ride de
‘Web Help Beta TPET

Limiter la recherche a:

Catégorie:
¢ Pigces et fonctions (31)
¢« Assemblages (8)

< Simulation (7]

»

Esquisse (&)

¢ Interface utilisateur (&)

-

Tdlerie (5]

-

CircuitWorks (4]

»

¢« Opérations d'import et d'...

-

SolidWorks Utilities (4)

Afficher tout (22]

Fonctions de base de SolidWorks (4)

m

4)

cliquant sur I’icone Aide dans un

PropertyManager.

Direction 1

Dl
e IS

@ 032500

:l‘

[ | pépouiller vers Fextérieur

|C] irection 2 ¥

| Contours sélectionnés ¥/

Pieces, assemblages et mises en plan
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Avant de commencer

Copiez le dossier Trebuchet Design Project (Projet de conception de trébuchet)
du site Web de SolidWorks sur votre ordinateur avant de commencer le projet.

1 Démarrer une session SolidWorks.
Cliguez sur Tous les programmes, SolidWorks, SolidWorks dansle menu
Démarrer de Windows. L’ application SolidWorks s' affiche.

Remarque : Si vous avez créé I’icdne SolidWorks sur votre bureau, cliquez sur
I"icOne pour démarrer une session SolidWorks.

2 Copier le dossier Trebuchet Design

Project. )2|0-8-H-%-
Cliquez sur Aide dans la barre de menu =
. . Tutoriels SolidWorks
prlnc' pal €. ‘Student Curriculum
Cliquez sur Student Curriculum. o
nstructors Curriculum
Remarque : Une zone de ressources s affiche a e
I’intention des enseignants. M dauasm
Petites astuces
Cliquez sur I'onglet Bibliothéque de Migrer de la 2D 3 Ia 3
Conceptlon dans Ie VOIet des tmhes [Z| Utiliser I'aide sur le Web de SolidWorks
Dével OppeZ Ie d0$ er Contenu Bibliothéque de conception 4=
SolidWorks. I )
=] E-ﬂ Contenu SolidWorks

Développez le dossier SolidWorks

. ' Blocks
Educator Curriculum.

Robotics

J Curriculum 2010
= Weldments

{ﬁ Design Library

? Toolbox

+ 0 3D ContentCentral

GsfBl&E]

Curriculum  Curriculum
2010 2009

Avant de commencer 15
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Double-cliquez sur le dossier
Curriculum voulu. Examinez les
ressources disponibles.

Remarque : Au moment de larédaction, le
dossier Curriculum 2011 n’ était
pas disponible.

Double-cliquez sur le dossier
Trebuchet Design Project.

16

SolidWorks
Bibliothéque de conception B
il
=
£d
E- L/ Robotics Projects I
e ‘. SAE Car Project |
4 | I 3
SolidWorks Bridge C0O2Car  Drawing and
Tutorials ... Desi... Desig... Detailing
Educator  Simulation Fl-in-5cho..  SAE Car
Curriculu...  Student.. Race CarD... Project

A

Sustainability Mountain Robotics Hands On
Project Board Desi..  Projects Test Drives
SolidWaorks  Trebuchet
Student ... Design ...
SolidWorks Bridge C02Car  Drawing and
Tutorials ... Desi... Desig... Detailing
Educator  Simulation Fl-in-Scho..  SAE Car
Curriculu...  Student.. RaceCarD.. Project
Sustainability Mountain Robotics Hands On
Project Board Desi...  Projects Test Drives
SolidWorks  REELITE, S
Student ... Design
Project

Avant de commencer



Remarque : Cette procédure peut

SolidWorks

Maintenez latouche Ctrl enfoncée
et cliquez sur le dossier Trebuchet
Design Project (Projet de
conception de trébuchet) comme
illustré pour télécharger lesfichiers
de texte et de modéle SolidWorks
(Initial et Final).

Demandez a votre instructeur ou

vous devez enregistrer le fichier zip.
Souvenez-vous de cet emplacement.

Rechercher le dossier zippé.
Sélectionnez un emplacement de
dossier sur votre disque dur.

Cliguez sur OK dansla boite de
dialogue Rechercher un dossier.

Dézipper le dossier.
Parcourez jusqu’a

I’ emplacement ol vous avez
enregistré le dossier zippé
téléchargé.

Présentation

2010_Trebuchet Design Project.zip
CTRL + clic pour télécharger le fichier

-

o
Trebifchet

ZIP:

zip Dez.ign
Project
Rechercher un dossier @

Veuillez sélectionner un dossier dans lequel télécharger le fichier

4 BB Toshiba External Hard Drive (E:)

3D CAD using SclidWorks 2009
2008 Assembly-Modeling-CD

2009 Certificationbook
2010 - InstructorText-Models-CD
2010 Commands Guide SolidWorks

2010 SW Engineeringdesign
2011 Commands Guide SelidWorks
2011 Drawing & Detailing

4 1

2008 Assembly-Modeling-Instructors Final

2010 Engineering Graphics with SclidWorks -
2010 SW AssemblyModeling-CD-Models

m

Dogsier : Toshiba External Hard Drive (E:)

Dézippez le dossier. Cette
opération peut prendre
plusieurs minutes.

Extrayez tous lesfichiers et
dossiers.

Sélectionnez I’ emplacement
du dossier.

Cliguez sur Extraire.

varier en fonction de

Créer un nouveau dossier | Eook | Annuler |
Progression du téléchargement (=)
Chble:  E:\2010_Trebuchet Design Project.zip
EER
Progrés: 6% terminé (8191 K sur 118493 K)
() 1 Bitraire les dossiers compressés
Sélectionner une destination et extraire les fichiers
Les fichiers seront extraits dans ce dossier :
Parcourir.
7] Afficher les dossiers extraits une fois I'opération terminée
Extraire | [ Annuler

votre systéme
d’ exploitation.

Avant de commencer

Remarque : Aumoment delarédaction, le dossier Curriculum 2011 n’ était pas disponible.
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Double-cliquez sur le dossier Project Workbook pour sélectionner lalangue.

Double-cliquez sur le dossier Trebuchet_Design_Project_2011_SW_Files afin
d’ obtenir les fichiers de modéle de début et de fin a utiliser avec le manuel.

Nom Modifié le Type Taille
Project Workbook 11/8/20109:18 AM D r de fichiers
i Trebuchet_Design_Proj... 4/29/201012:25PM  Dossierc 84,754 Ko
Nem Modifié le Type Taille
= Trebuchet Project 2010 LR_ENG 472772010 3:00 PM Adobe Acrobat D... 26,502 Ko
1 Trebuchet Project_2010_LR_FRA 472772010 3:01 PM Adobe Acrobat D... 13,562 Ko
Nom = Modifié le Type
Project Workbook 11/8/20109:18 AM  Dossier de fichiers
i 1 Trebuchet Design_Project 2010 SW Files 4/29/201012:25 PM  Dossier compresse.,

7

Nom Type
SolidWorks-Treuchet-Final-Models-2010 Dossier de fichi
. SolidWorks-Treuchet-Initial-Models-2010 Dossier de fichi

18
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Lecon 2
Modélisation du trébuchet

Quand vous aurez terminé cette lecon, vous saurez :

Créer une esquisse 2D.

Utiliser les outils d’ esquisse suivants : Ligne, Cercle, Rainure droite par son
centre, Rectangle par son centre, Ligne de construction, Arc tangent et Ajuster
les entités.

Ajouter et modifier des cotes dans une esquisse.

Ajouter les relations géométriques suivantes a une esquisse : Egale.

Utiliser les fonctions suivantes : Base/bossage extrudé, Enlévement de
matiére extrudé, Bossage/Base avec révolution, Congé et Chanfrein.

Créer une piece.

Enregistrer une piece.

Modifier une piece.

Appliguer PhotoWorks & une piéce.

Appliguer un matériau a une piéce.

Renommer une fonction dans I’ arbre de création FeatureM anager de la piéce.



Modélisation du trébuchet SolidWorks

Création de I'axe de I'assemblage
Trebuchet Counter Weight
(Contrepoids du trébuchet)

La premiére piéce que vous allez créer est

I’ axe de I’ assemblage Counter Weight. Vous
devrez d' abord ouvrir un nouveau document
SolidWorks. Comme vous I’ avez appris plus
tot, SolidWorks utilise trois types de

documents : piéces, assemblages et mises en

plan. L’ axe est une piéce. Ouvrez un document Modsles
de piece. 5 =
Assemblage  Mise en plan

Servez-vous du modéle de piéce par défaut
livré avec SolidWorks.

Un modele forme la base d' un nouveau
document de piece : il contrble les unités, lagrille, le texte, ainsi que d’ autres
paramétres du modéle.

Les modeles vous permettent de définir vos propres parametres. Vous pouvez
créer des modeles personnalisés. Vous gagnerez du temps en définissant les
paramétres pour la premiére fois, puisen les utilisant pour créer de nouveaux
documents. Vous pouvez aussi créer plusieurs modéles pour chaque type de
document.

Esquisse

20

Les modéles volumiques sont créés a partir de fonctions. Les fonctions sont les
composants principaux de la piéce. Elles sont basées sur des esguisses 2D. Les
esguisses sont la base de votre projet SolidWorks. Ce sont des ensembles de
géométries 2D servant a créer des fonctions volumiques.

Leslignes, cercles, rectangles et arcs sont des types
de géométrie 2D courants. Dans SolidWorks, vous § % § %
créez | es esquisses dynamiquement en vous aidant

du retour d’information fourni par le curseur. Chaque
esguisse se distingue par plusieurs caractéristiques qui contribuent a saforme, sa
taille et son orientation.

Esquisse
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Entités d’esquisse
SolidWorks propose une grande variété d’ outils
d’ esquisse pour la création d’ esquisses de profils.
Pour |’ axe, vous allez créer une esquisse en vous &

servant de |’ outil Esquisse de cercle , comme
dans I'illustration.

B

Remarque : Dans cet ouvrage, lagrille est désactivée dans  Origine

la fenétre graphique SolidWorks afin d' obtenir
des captures d' écran plus claires. Cliquez sur
I’onglet Options, Propriétés du document
dans le menu de la barre de menu. Cliquez sur
Grille/Aimanté. Désactivez Afficher la grille.

Outils d’esquisse

Grille

FFicher la grille
Pointillés

Mise & échelle automatique

Les outils peuvent servir a modifier lagéométrie d’ esquisse qui a été créée. Cela
implique souvent |’ gjustement ou |’ extension des entités. Dans cette legon, vous

utiliserez I’ outil Ajuster les entités[2].

Plans d’esquisse

L es esquisses sont plates ou planes. Une esquisse nécessite
un plan. Par défaut, une piece SolidWorks contient trois
plans d' esquisse. Ce sont les plans : Face, Dessus et Droite.

Démarrage d’'une session SolidWorks
1 Commencer la session SolidWorks.

m Cliguez sur Tous les programmes, SolidWorks 2011,

SolidWorks 2011 dans le menu Démarrer de Windows.

% ERSe® >
(T '

% Partl {Defaulk<<Default>_Displa
il Sensors
@ [A] Annotations
3= Material <not specified:
% Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane
I.. Qrigin

Conseil : Commencez une session SolidWorks, si disponible, en double-cliquant
al’ade du bouton gauche de la souris sur I'icone de raccourci du bureau

SolidWorks.

Entités d’esquisse

21
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2 Lirele contenu de la boite de dialogue Conseil du jour.

SolidWorks

m Si vous nevoyez pas cet écran, cliquez sur I’ onglet Ressources SolidWorks

sur le cbté droit de la fenétre graphique. L' outil Punai
foislabarre d’ outils de la barre de menu et le menu de la

se[ @] affiche ala

barre de menu.

SolidWorks

Fichier  Affichage outls 2 & | [ + (¥~ [ -

Ressources SolidWorks
Cliquez pour activer cet onglet du

en plan
X Tutoriels
& introduction &

| cammunauté:

<[ I
SolidWorks Prermium 2011

o 8 ? -
« Ressources SolidWorks 45
|Pour commencer &/
1 [[] Mouveau document
| ouvrir un document
volet des tiches. B Créer ma premigre pisce

<@ Créer ma premiére mise

I i
(L) Informations générales

| Ressources en ligne |

. Rechercher des fabricants,
| de produts sur mesure |

)

I3 Partenaires Solutions

||/ conseil du jour|
Vous pouvez

T passerdun =

SolidWorks

4| |=

| »

Par défaut, le volet des taches de SolidWorks 2011

&«

contient six onglets :

Ressources SolidWorks Q

|Pour

m  Onglet Ressources SolidWorks .

m  Onglet Bibliothégue de conception .
m  Onglet Explorateur defichiers .

m  Onglet Palette de vues .

(A Inf

D Nouveau document

B Owvrir un document

& Créer ma premisre pisce

¥ Créer ma premigre mise en plan
B Tutoriels

B introduction & SolidWorks

T
commencer B

ormations générales ‘

m

m  Onglet Apparences, scénes et décalques .
m  Onglet Propriétés personnalisées.

L es Ressources SolidWorks| 4 | renferment les menus par
défaut suivants :

m Pour commencer.
s Communauté.

| // Conseil du jour |
Vous pouvez passer |

d'un document & un autre
dans SolidWorks en

utilizant Ctri+Tab. |
Conseil suivant i

m Ressourcesen ligne.
Egalement, 1a boite de dialogue Conseil du jour.

Conseil : D’autres interfaces utilisateur peuvent étre affichées lors de la sélection
d’installation de logicid initiale : Conception de machines, Conception de
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moules ou Conception de produits.

Démarrage d'une

session SolidWorks



SolidWorks

L’ onglet Bibliothégue de conception danslevolet

des taches offre un emplacement central pour les
éléments réutilisabl es (piéces, assemblages et
esquisses, par exemple). La bibliotheque de
conception propose les menus suivants :

Bibliotheque de conception.
Toolbox.

3D ContentCentral.

m Contenu SolidwWorks.

Le menu de labibliothégue de conception contient les

dossiers suivants : annotations, assemblages,
fonctions, outils de forme, mouvement, piéces,
routage et composants intelligents.

Remarque : Le dossier Contenu SolidWorks contient le
programme d’ enseignement de SolidWorks
(SolidWorks Educator Curriculum).

L’ explorateur de fichiers SolidwWorks
réplique lesfonctions de I’ Explorateur Windows
sur votre ordinateur avec, en plus, les documents
récents actifs dans SolidWorks.

L’ onglet Palette de vues permet d'insérer des
vues de mise en plan. Elle contient desimages de
vues standard, de vues d’ annotations, de vues en
coupe et d’ états dépliés (pieces de tblerie) du
modéle sélectionné. Vous pouvez faire glisser les
vues dans lafeuille de mise en plan pour créer une
vue de mise en plan.

Démarrage d’'une session SolidWorks

Modélisation du trébuchet

« Bibliothéque de conception ]
? Toolbox
0 3D ContentCentral
0 Contenu SolidWorks
' /:/ B
annotations assemblies
=
features forming
tools
motion Nouveau
dossier
parts routing
I.{_ﬁl.
|
. )
Explorateur de fichiers )
Cliquez pour activer cet onglet du iE=
volet des taches. X
’ ( t
=
« Palette de vues &
][] (x]
@ [ Importer des annatations
ﬁ Annatations de conception
= Annotations Dimespert
— Inclure les objets des fonctions
cachées
_g_ [¥] Démarrer automatiquement la wue projete
Faites gliszer des vuesz sur la feuile de mise en
plan
*Face *Droite
*Dessus *Arriére
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L’ onglet Apparences, scénes et décalques
fournit une bibliotheque d’ apparence, de scénes
et de décalques que vous pouvez appliquer aun
modéle ou & un document d’ assemblage.

Conseil : Une apparence définit les propriétés visuelles

d’un modéle, telles que la couleur et latexture.
L es apparences n’ ont aucune incidence sur les
propriétés physiques, qui sont définies par les
matériaux.

Remarque : Cliquez sur Compléments depuisla
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fléche déroulante du menu de la barre
de menu. Cliquez sur PhotoView 360
dans la boite de dialogue

SolidWorks

B

« Apparences, scénes et décalques &
Ei
@ Apparences(color)

- & Scénes

[+ @ Décalques

Selectionnez des objets a glisser et déposer.

Compléments actifs pour activer la
fonction PhotoView 360.

Utilisez Propriétés personnal isées dans
le volet des taches pour afficher et entrer les
propriétés personnalisées et spécifiques ala
configuration dans les fichiers SolidWorks.

| B m—'hﬁ v| e | ] Rechercher d
@ Mervure || 'EI Ephons
S Personnaliser...
Q Dépouille z I
e ts...
i ompléments,
Compléments IEI
Compléments actifs | Démarrag |
= Compléments SolidWorks
713 3D Instant Website ]
[ Autotrace [}
[C] &R Circuitworks ]|
7] &8 Featureworks [}
7] Photoview 360 B
[7] il ScarTazD |
« Propriétés personnalisées &

b

HOFEEEEN

8 Appliquer |8

Impossible de trouver une page de
propriétés pour les fichiers de piéce.
Cliguez sur 'Créer maintenant...' pour
lancer I'Editeur de formulaire de
propriétés,

Si vous avez déja un modéle, placez-le
dans le dossier spécifié dans Cutils,
Cptions, Emplacements des fichiers,

ropriétés personnalisées ersonnalisées.

Appuyez sur F5 pour actualiser la page.

Créer maintenant... |

Démarrage d’'une session SolidWorks
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Modes Nouveau document
SolidWorks

La boite de dialogue Nouveau
document SolidWorks propose
deux modes: Novice et
Avancé. L’ option Novice
est |’ option par défaut et
comprend trois modéeles.

L’ option Avancé permet

d accéder ades modéles
supplémentaires. Dans ce
manuel, vous utiliserez
I’option Avancé.

Création d’une nouvelle piece
1 Créer une nouvelle piece.

m Cliquez sur Nouveau
danslabarre d outils de
|a barre de menu.

2 Sélectionner le mode

Avancé.

m Cliquez sur le bouton
Avancé pour afficher la
boite de dialogue Nouveau
document SolidWorks en
mode Avancé.

L’ onglet Modéles est I’ onglet

Modélisation du trébuchet

Nouveau document SolidWorks

ls)

¢

Une représentation 3D d'un simple composant de conception

Pitce

@ |

fissemblage

Une composition 30 de pigces etfou d'autres assemblages

Une mise en plan détude 2D, généralement une pigce ou un assemblags

Mige en plan

(o ] — 5

| [ annder | [ aide

Nouyeau document SolidWorks E]@

Modéles

iz HEE
Azzemblage
Wise en plan

Apercu

L'apergu n'est pas disponible.

\ QK } [ Annuler ] [ Aide

Mavice:

par défaut. Dans la boite de dialogue Nouveau document SolidWorks, le modéle

par défaut est Piéce.

m Cliguez sur OK dans la boite de dialogue Nouveau document SolidWorks.
Une fenétre de nouveau document de piéce s affiche.

Le mode Avanceé reste sélectionné pour tous les nouveaux documents pendant la
session SolidWorks en cours. Lorsque vous quittez SolidwWorks, le réglage sur le
mode Avanceé est sauvegardé.

L'installation par défaut de SolidWorks propose deux onglets dans la boite de
dialogue Nouveau document SolidWorks. Modéles et Tutoriel. L' onglet Modéles
correspond aux modéles SolidWorks par défaut. L’ onglet Tutoriel correspond aLix
modéles utilisés dans les tutoriel s SolidWorks.

Modes Nouveau document SolidWorks 25
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@.SnlidWo;ks '] Fichier Ediion  Affichage Inserton Outls Simulation Fenétre ? @& | |_] T I.j> L S ST 4
e o \ - @~ I"‘J = i @ ] Entit triques Q »
ELAEE inﬁgﬁ;‘lﬂqe O- S‘ = @ = A |:’sfe Ez'grir.‘.j.r Décah =22 Répétition linéaire d'esquisse »
- - -0 - | - * = entités Sip Déplacer les entités
Fonctions | Esquisse | DimXpert | Produits Office | Simulation | -8 %
eEE® > LARNME-F-oo-@R-E-
&3 T
@ Pigcel (Default<<Default>_Dig _@.
i Capteurs ﬁ
[A] Annotations &=
3= Matériau <non spécifie> —
%y Front Plane g %
\<ﬁ Top Plane _g'
> Right Plane | ot
ke Urg.gm 1 L ﬁ
Origine
5
P
LB i} H *Trimétrique
[RIAT T _Modéle [ Flude de mouvement 1
SolidWorks Premium 2011 Edition: Pigce 2] &
Le Triedre deréférence (dansle coin inférieur gauche) montre atout
moment |’ orientation des axes de coordonnées du modele (rouge-X,
vert-Y et bleu-Z). Cetriédre peut aider a montrer comment N
I’ orientation de la vue a changé par rapport au Plan de face.
Le symbole Origine représente |’ origine du modéle de la piéce,
située al’intersection desaxes X, Y et Z. Il est affiché en rouge L
guand vous étes en mode Esquisse.

Définition des options du systéme DELREE e
Lesoptions du systéme sont stockéesdansleregistre | = | & Options |
de I’ ordinateur. Elles ne font pas partie du document. | 22 Emplm't
L es modifications apportées aux options du systéme
affectent les documents courants et a venir.

Examinez et modifiez les options du systéme. Si

vous travaillez sur un disgue local C :\, les options du systéme sont stockées sur
votre ordinateur.
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1 Définir lanorme d’habillage.

Cliquez sur I’onglet Options

Modélisation du trébuchet

Propriétés du document danslabarre

d’ outils de la barre de menu. La boite de dialogue Propriétés du document —

Norme d’ habillage s affiche.

Sélectionnez ANSI comme Norme d' habillage générale dans le menu

déroulant.

Propriétés du document - Norme d’habillage @

Options du systéme | Propriétés du document |

NF"";B d‘l:akt:i\lage Morme dhabillage générale

[# Annotations e

[+ Cotations
Intersections virtuelles

[ Tables

Hahbillage

GrilefAimante

Urités

Charger & partir dun fichier externe...

Couleurs
Propriétés du matériau
Qualité d'image

2 Définir le systéme d’unités et la

longueur.

m Cliguez sur Unités.

m Cliquez sur IPS (pouce, livre,
seconde) comme systéme
d unités.

m  Sélectionnez 0,123 comme
nombre de décimales pour
I” unité de longueur.

m  Sélectionnez Aucune comme
nombre de décimales pour les
mesures d' angles.

m  Séectionnez millimétres

comme longueur de double
cotation.

Définition des options du systéme

Syskéme d'unikés
(O MES {mtre, kilogramm
() CGS (centimétre, gram

e, seconde)
me, seconde)

O MmMis (millimétre, gramme, seconde)

) Personnalisé

_»@IPS {pouce, livre, seconde)

Type

Unité

|Décimales |]

Unités de base

Longueur

Longueur de la double

millimétres ﬂ

123
Az

Aucune 4_

1z

Angle £
___ entimétre:
Propriétés de masse/sq = .o
T m?cropouces
mils
Masse il
pieds _ v|

Par urité de volume
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3 Définir un affichage de double unité.
m Cliquez sur Cotes danslaboite de =
dialogue Propriétés du document. . ol oind
m CochezlacaseAfficher avec double || * %ns e oo

H +- Tables
COtat'o n. Habilags Century Gothic

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Options du systéme | Propriétés du document

Texte

Century Gothic

Double cotation
O Afficher les unités pour
la double cotation

@ Dessus C' Dessous C' Drroite O Gauche

4 Définir les options du
Morme dhabillage générale
Systém e. ANSI-MODIFI; E

H Texts Fleches
u CI | quez sur OK dans Century Gothic 0.04po
&:‘.’

la boite de dialogue Ooute ot

[] afficher aver double catation 1|3 double cotation o130

C s
Proprl aes du @ Dessus Oopessous O Droite O Gauche 0.2500
dOCUment - Cotes. sl aidaiain Zazoglio b [Proportionnels & b taile de Is palice de cate

wilf [ 123 | |l [z v

Remarque : Toutesles cotes sont = § NEE

Al Mame que nominz % | WHE | MEme que nomine ¥

- s - 7 Distances de décalage
affichées en unités e

I PS at M M GS style: [xx] [ 4 ;:a‘gii::.'a 100% ¥ 0.236p0
X e 3 =
H H H fficher le double prime (") /_x"|\3| F}:
L’ unité principale ’ e =
Lignes d attache brisées
p p 0.394p0
estIPS. Les
N
millimeétres sont roossonstes Fe— T
affichés entre s adrote:  Standad v

[“] aicuter des parenthéses par défaut

CrOChetS ([ ]) [ centrer le texte entre les lignes dz rappel

[linclure préfixe dans la case de talérance absalus
[l afficher la double cotation absclue dans un cadre

Afficher les unités pour

Angle daimantation des lignes 15degt’

d'attaches radialeside diamétre:

t Annuler Aide

28 Définition des options du systeme



SolidWorks Modélisation du trébuchet

Préparatifs pour la création d’une esquisse

1 Sélectionner le plan d’esquisse.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris sur Plan de face dans|’arbre de
création FeatureManager. Le plan de face est mis en surbrillance dansle
FeatureManager.

@Sulidw‘)fks ] Fichier ~Editon Affichage Inserion Cutils Simulaton Fenétre 7 p’lr_] R 0. T SR RPN o <

o N - im| i Ent nétriques L@ »
e St O - @ - A B2% SRV o i nsiniosars deasos
= = -® R = entitss g Déplacer les entités
“Fonctions | Esquisse | Dimpert | Produits Office | Simulation | _ 8 %
SlElRee > AASHE-F-oo- @ R-H-
T Piecel (Default<<Default>_Dis %
[
=< htPlane) _ ~ 3
> E}- .EsqmsseE\D sur un plan \\ m?‘
...}, Orgin Vue en coupe —
Commentaire 3 ~ I
Parent/Enfant... e

Propriétés... \
Aller a... .
Montrer/Cacher les objets de I'arbre... \

¥

T

4} Ll 'l Flsométrique

[l [r 01| _Modéle | Eiude de mouvement 1

Crée une nouvelle esquisse ou edite une esquisse existante. Edition: Piece ] &)

2 Ouvrir une esquisse.
q @SolidWo;ks i Fichier ~Editon Affichage Ing

m Cliquez sur Esquissedanslabarre FBN © \-BRV-i
d’ outils contextuelle. Labarre d’ outils o |0 - (@ ferck

EquISSG S: affIChe - o . G) Cercle par son périmétre
Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits

3 Esquisser un cercle dont le point central
est al'origine.

m Cliquez sur I’ outil d’ esquisse Cercle . Le %
PropertyManager Cercle s affiche. <

m Placezlepointeur de la souris danslafenétre graphique.

Le curseur afficheI’icone d’ outil d' esguisse Cercle .

Préparatifs pour la création d’'une esquisse 29
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m Cliguez sur I’ Origine du cercle. Le curseur affiche le symbole de retour

d’ information Coincident au point, comme dans I’ illustration.
m Faitesglisser le pointeur de la souris adroite del’ origine.

m Cliquez sur une position dans la fenétre graphique pour créer le cercle,

comme dans |’ illustration.

@SnlidWoiks . Fichier ~Editon Affichege Insertion Outils Simulation Fenétre 7 HH_] - L’% .2 - ] &
2 0 \ = @Eir\] = a‘f @ & Entités symétriques Q 3
E:‘I]tublar irftg\tl‘;nagueme O- ’ﬁ\ - & - A i-ljsu:ter ‘ign;irfr Délg.zler EEE Reépétition inéaire d'esquisse T b
- @ :] ¥ = entités &'D Déplacer les entités =
Fonctions | Esquisse | Dimxpert | Produits Office | Simulation | - A%
Sl (Re] LAY ME-T-o- O R-H-
[ cerce 7] B Piscel Default<Defalts.. ==\
Cercle @
Ll
| Type de carcle 2 | L:/
L — & b—]|
PO B4 7 =
| Pour la construction {
Paramétres A
A\ |00 2 4
L—’K
| *Face
[RIATR TR _Modéle [ Etude de mouvement 1
.Cliquez pour faire glisser a partir du centre o -1.98po 017po Ope  Sous-contrainte  Edition: Esquissel 7] &
Cotation de I'esquisse
1 Coter I’esquisse.
m  Cliguez sur I’ outil d’ esquisse Cotation intelligente P
- . . . v P,
. L'icone Cotation intelligente [k s affiche. t@e@
m Cliquez sur lacirconférence du cercle. Le curseur g
affiche le symbole de retour d’information Diamétre.
\ J

30
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m Danslafenétre graphique, cliquez sur une position diagonalement au-dessus
du cercle. Une cote s affiche dans la boite de dialogue Modifier ; elle affiche
lavaleur actuelle.

X 82

(Enregistrer la valeur actuelle et quitter la boite de dialogue. \]

=]

m Entrez 0,188[4,78] danslaboite de dialogue Maodifier.

m Cliquez sur lacoche verte dans |a boite de dialogue Modifier. Cette
action enregistre la valeur actuelle et quitte la boite de dialogue Modifier.
Lacote du cercle est 0,188[4,78].

B SelidWorks | Fidier Edton Affichege Inserton Cutls Simustion Fenére 7 p’l|_] 2B R

E & \ -3 - rd - i Et @ j ES Entités symétriques Q o
S;éf inctgﬁ?g‘;?:te O-s-0-A i:JSL' Zher Eﬂﬁ‘f DEE:IEr EEE Répétition néaire desquisse - |
o = - @ “ - ¥ = 5 entités ‘ap Deplacer les entités -
Fonclions | Esquisse | DimXpert | Produits Office | Simulation | .8 %
RE AR LANMEB-IF-60- 0 £-H-
o =B Piccel (Default<<Defoult .. —
¢ a3
i)
Valeur | Lignes diattache =]
| Style ‘EE_
| f
B e

‘ <NONE>

| Tolérance/Précision ~ i:z
i ————————}

150, |Aucune -
il e

sagh | .123 {Document) hd
T

180 | %

: | ﬁ

Valeur primaire & H

D1@Esquisse2

2790853100~ | 7| *Face
41 b | _Modeéle [ Etude de mouvement T

SolidWorks Premium 2011 -223p0  479po Opo  Sous-contrainte  Edition: Esquisse2 8 [Z]

Remarque : L’ esquisse circulaire est centrée sur I’ origine. La coteindigue que le diamétre
du cercle est 0,188[4,78]. Si votre esquisse n’ est pas correcte, sélectionnez

I"outil Annuler danslabarre d outils de la barre de menu.
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2 Ajuster le modéle a la fenétre
graphique.

m  Appuyez sur latouchef du clavier. .
Le modéle se déplace vers la gauche.

m Cliquez et faites glisser letexte de la
cote 0,188[4,78] pour le rapprocher
del’ esquisse.

m Effectuez cette procédure jusqu’ace
guevousvoyiez |’ esquisse clairement,
comme dansI’illustration.

m Si nécessaire, cligquez sur le point de
contréle pour inverser la pointe de
fleche de cote.

Conseil : Appuyez sur latouche z pour diminuer
lataille du modéle dans la fenétre graphique.

Conseil : Appuyez sur les touches Maj. + z pour augmenter lataille du modéle dans la
fenétre graphique.

3 Désactiver I'outil Cotation intelligente.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris sur lacommande Sélectionner

A .
dans la fenétre graphique.
@SnlidWo;ks || Fichier Editon Affichage Inseron Outls  Smulaon Fenétre 7 | |_] - Lj"’ .4 v - ] K
& | Nr@-pdi & @ 5 L\ Entités symétriques i Q »
itter | Cotation A | Auster Convertir . L 0 o
I'g:qui... inteligente O- 9 - & - A Ier R Delgzlar 232 Repétition linéaire d'esquisse ¥ »|
= = @ - o* = = entités ‘um Deplacer les entités =
Fonciions | Esquisse | DimxXpert | Produits Office | Simulation | _ 8%
@ O g0 - [~ 6o~ - -
(®lE R ee » AAWE- P o 8-
T Picel (Default<<Default> Dis AeLg
Capteurs —_—— : _-ﬁ
|A] Annotations [z | sélectionner =T
@: ;Aata;u anepeates [&]| Cotation intelligente E
t B
<§ Tmnp| AnE Autres cotes 4
> Top Plane K
%> Right Plane ©.188 | Ligne
L. Origin 7 [ | Rectangle par sommet
e (-) Esquisse2 3 @ | Cercle
5% | Arc par son centre
L -D Arc tangent
£ | Arc par 3 points
L Ligne de construction
v E‘E Ajuster les entités
@ Redessiner
% Annuler les sélections
> Personnaliser le menu
< 111 v =face -
T _Modele [ Etude de mouvement 1
Sélectionne des entités d'esquisse, des ar... 1.59po 2flpo 0Opo  Sous-contrainte  Edition: Esquisse? [zl &)
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Insertion d’'une fonction de base extrudée

Commencez la conversion de lafonction de solidWorks  rener =
conception initiale et des exigences géométriques en P & R oo
fonctions SolidWorks. Que sont les fonctions ? S
. H extrudé g a\i'e; =
revoluuoon
m Lesfonctions sont les @éments principaux dela | Fonctions [ Esquisse | Evaluer
géométrie.

m Lesfonctions goutent ou enlévent du matériau.

m Lesfonctions sont créées a partir de profils esquissés ou d’ arétes et de faces
d'une géométrie existante.

Pour commencer, vous allez utiliser lafonction Base/ o

Bossage extrudé. Lafonction Base/Bossage extrudé ? X 50“.

ajoute du matériau ala piéece. Cette fonction est la

premieére fonction de I’ axe. Une extrusion étend le profil - Wf

cylindriquement le long de la trgjectoire.

Direction 1 A

1 Insérer une fonction de base extrudée. [ponmies )
m  Cliguez sur I’onglet Fonctions dansle Gestionnaire 0 —F

de commandes, comme dans |’illustration. La barre I| |

d’ outils Fonctions s’ affiche. & 13750 =

m  Cliquez sur I’ outil de fonctions Base/Bossage (@) «— |-
extrudé . L e PropertyManager Boss.-Extru. est et

affiché. [ Fonction mince ¥

m Séectionnez Plan milieu comme condition defin LIS

pour ladirection 1.
m Entrez 1,375[34,93] comme profondeur.

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager Bossage-Extrusion. Boss-
Extrudel s affiche dans le FeatureManager.

2 Ajuster le modéle a la fenétre graphique.
m  Appuyez sur latouchef.
m Cliguez sur une position danslafenétre graphique.
Le PropertyManager Boss.-Extru. affiche les
parametres utilisés pour définir lafonction. La
condition de fin Plan milieu de la zone Direction 1
extrude |’ esquisse également sur les deux cbtés du plan
d’ esquisse. La profondeur 1,375[34,93] définit la
distance.

Insertion d’une fonction de base extrudée 33
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Lesfonctions d’ extrusion gjoutent du matériau. Les fonctions d’ extrusion
requiérent les éléments suivants :

m  Plan d esquisse.

m Esquisse

m  Profondeur.

Le plan d’ esquisse est e Plan de face. L’ esquisse est un cercle d’ un diamétre est
188 in[4,78 mm)]. La profondeur est 1,375 in [34,93 mm].

Conseil : Le bouton OK est un moyen parmi d’ autres d’ accepter et de
terminer le processus. Un deuxiéme moyen consiste a utiliser les
boutons OK/Annuler qui setrouvent dansle coin supérieur droit de
lafenétre graphique.

Enregistrement de la piece Axle
3 Enregistrer la piece Axle.

Mom du fichier : Bule 4_ v registrer Z]
Type Figce [* prt;" sidprt] v
Drescription:

] Erregistrer copie sous

m Cliquez sur Fichier, Enregistrer ou cliquez sur Enregistrer dansla
barre d' outils de la barre de menu.

m Séectionnez le dossier d’ archivage SolidWorks-Trebuchet. Il S'agit du
dossier que vous avez téléchargé depuis SolidWorks EDU Curriculum.

m  Sélectionnez Piéce dansle champ Enregistrer sous.

Entrez Axle (Axe) comme nom du fichier.

m Cliquez sur Enregistrer. L’ extension *.dldprt est
gjoutée automatiquement. Le FeatureManager Axle

s affiche.
4 Examiner Sketchl (Esquisse 1). i
m Développez Boss-Extrudel (Bossage-Extrusion 1) 3= Material <not specfied:>
dans le FeatureManager Axle. L’ esquisse Sketchl est g e
affichée. Elle est totalement contrainte. Dans une % Fight Plane
esqui sse totalement contrainte, toutes lesligneset les | % -
courbes de I’ esquisse, ainsi que leurs positions, sont T [ sketcht

décrites par des cotes, des relations, ou les deux.

Remarque : Aveclelogiciel SolidWorks, il n’ est pas nécessaire de coter ou de contraindre
totalement les esguisses avant de les utiliser pour créer des fonctions.
Cependant, vous devez toujours contraindre totalement vos esquisses avant
gue la piéce ne puisse étre considérée pour lafabrication.
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L es esquisses ont généralement dans |’ un des états suivants :

m Totalement contrainte. Toutesleslignes et les courbes de I’ esquisse, ainsi
gue leurs positions, sont décrites par des cotes et/ou des relations, ou les deux.
m Sur-contrainte. Certaines cotes ou relations, ou les deux, sont soit en conflit,
soit redondantes.
m  Sous-contrainte. Certaines cotes ou relations dans I’ esquisse ne sont pas
définies et peuvent étre modifiées.
Remarque : Le PropertyManager SketchX pert s’ affiche dés que vous sur-contraignez une

esquisse.
@SnlidWorks . Fichier ~Editon Affichage Insertion Outlls Simulation Fenétre ? wll:] - LP .2 v o= ] &R
sh ‘g Bossage Base balaye @ Enlév. de matigre balayé @
,_ ; x 3
Basze/Bossage  Bossage Base B Bozsage [Base lissé Enlév. de Assistance Enlév. de m Enlév. de matiére liszé angs bl
extrudé avec A matiére pourle  mat. avec o <
révolution 7 Boseage/Base frontiére extrudé  percage  révolution ™ Découpe frontire -
IFoncllons | Esquisse | Evaluer | Dimxpert | Produits Ofice | Simulation | -5 %
AN E-T-oo-@A-B-
2
% Right Plane l§
I_, Origin | —
._@ Boss-Extrudel 3
L& Sketchl .
b
I‘in%
1 Ik ' Flsométrique
AT _Modéle [ Wofion Study 1 ]
SalidWaorks Premium 2011 Edition: Piece 2]
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Modification de la cote de I'axe

1 Afficher la cote Boss-Extrudel (Bossage-Extrusion 1). |s
m Cliquez sur Boss-Extrudel dans le FeatureManager [ axe (oefauk<<pefaut>_pispla
Axle. Examinez |es cotes dans la fenétre graphique. Lo

[ [A] Annotations

m Cliquez et faite glisser le texte de cotation hors du $ Wateril <nt specied>
modéle. Le PropertyManager Cotation s affiche. g :p;lp'

m Cliquez sur le texte de cotation 1,375[34,93] dans|a %, Right Plane
fenétre graphique, comme dans |’ illustration. % AL

2 Modifier lalongueur.
m  Entrez 1[25,4].

3 Enregistrer le modéle.
m Cliquez a I'intérieur de lafenétre graphique.

m Cliquez sur Enregistrer .
Conseil : Cliquez ou double-cliquez sur une fonction de

la fenétre graphique ou du FeatureManager pour
afficher les cotes.

Remarque : Cliquez sur Affichage, Origines dans labarre
de menus pour afficher I origine dans la fenétre

graphique.
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Application du matériau a I’axe

1 Appliquer le matériau a la piéce Axle.

m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris

sur Matériau dans le FeatureManager Axle.

m Cliguez sur Editer le matériau. La boite de
dialogue Matériaux s affiche. Affichez vos
options.

Développez la catégorie Acier.

Sélectionnez AlISI 304. Affichez |es propriétés.
Cliquez sur Appliquer.

Cliquez sur Fermer.

Modélisation du trébuchet

a| ».

SR
T

% Axle (Default<<Default>_Displa;
4| Sensors
[A] Annotations

e

Editer le matériau
Configurer le matériay

Gestion des favoris

Plain Carbon Steel
Cast Alloy Steel
ABSPC

1060 Alloy

= Q_EI solidwarks materials »
= j Acier

;E 1023 Téle d'acier au carbone (55)

201 Aciet inoxydable recuit (55)

2266 Superallage & base de fer

35 AISI 1010 Barre d'acier laminée & chaud

3= 151 1015 Acier étiré a froid (55)

§= arst10z0

3= AISI 1020 Acier laminé & Froid

3= 151 1035 Acier (55)

§= AIST 1045 Acier étirg & Froid

§ AISI 316 Barre d'acier inoxydable recuit !

§= 151 316 Thle d'acier inoxydable (55)

§E AISI 321 Acier inoxydable recuit (551

AISI 347 Acier inoxydable recuit (357

AIST 4130 Acier recuit & 865C

Propriétés du matériau

Propriétés | apparence | Hachures | Personnalisé | Données d'application | Favoris

Les matériaux de ls bibliothéque par défaut ne peuvent pas &tre modifiés, Yous
devez d'abord copier I8 matériau vers une bibliotheque personnalisée afin de le

x|

§E AIST 4130 Acier normalisé & 870C

AIST 4340 Acier recuit

AIST 4340 Acier normalise

§E AIST Acier inoxydable type 31601
3= a1s1 Acier & outll type AZ

3= acier allié

3= adier alié (55)

3= asTM A36 Ader

gE Acier allié inoxydable

3_ Acier non allié maulé

3= ader non allié maulé (M)

i

Conductivite thermigue suivant %
Chalsur spécifigue
Ranbort dlamortis=ement o matérian

|Apf\quar| Fermer

Anglais (IPS) v

Propriété aleur Lntés
hiodule d'élasticite suivant X 27557164 89 psi
Coefficient de Poisson suivant Xy 0239 S0,
Module de cizailement suivant XY 10877828 24 psi
Mazze volumigue 0.289018 o3
Limite de traction suivant = 74936 .96 psi
Limite de compression suivant X psi
Limite d'élasticité 20994 81 psi

Coetficient de dilstation thermigue suivant X 1.8e-005 I

0000213396 Btufin sec-*F)
0119423 Btuilb-°F)
S0

Config... Aide

m Affichez le FeatureManager Axle misaniveau.

Application du matériau a I'axe

&
% Axle (Defaulk<<Default>_Displa

B[ >

13| Sensors

(* | A | Annotations
3= ars1 304
%> Front Plane
% Top Plane
%> Right Plane
I.. Crigin

= @ Boss-Extrudel

[ sketchi
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Insertion d'une fonction de chanfrein

. LAEHEF-w- @28

1 Orienter lavue. R ok
(e

m Cliquez sur Isométrique dans la §@53

, . . P a7 |

barre d’ outils Affichage de type visee | ., cuique @n o

haute Fait pivoter et zoome sur le modéle L@

Py . pour obtenir une orientation de vue
Remarque : De nombreuses opérations de isometrique.

modeélisation nécessitent I’ affichage et
la sélection de détails, méme infimes, du modele. SolidWorks met a votre
disposition de nombreux outils de manipulation des vues qui vous permettent
delefaire.

Au nombre de ces outils setrouvent les outils Zoom fenétre| 4 | et Zoom au mieux

2 Insérer une fonction de chanfrein. _ _
L’ outil Chanfrein crée une fonction biseautée sur | @ | % & nevues (@ Envouiement

~ L, . A Congé Répn_éi:ijc-n @' o F:H 0é
les arétes, faces ou sommets sélectionnés. lindaireli A SHERE B SUE
! s @ Cogue @ Symétrie

o I ry

Chanfrein

m  Cliguez sur I’ outil de fonctions Chanfrein

@
dans la barre d’ outils Fonction —;
déroulante consolidée. Le PropertyManager
Chanfrein s affiche.

3 Effectuer un zoom arriére sur I'axe.
m  Appuyez deux fois sur latouche z du clavier.
4 Sélectionner les arétes a chanfreiner.

m Cliguez sur I'aréte circulaire avant del’ axe, /
comme dans I'illustration. Edge <1> (Aréte 2)
s affiche dans |a zone Paramétres des /l\

chanfreins,

Conseil : Appuyez sur latouche z pour diminuer lataille = |
du modéle dans la fenétre graphique. Boss -Extru.1

Conseil : Appuyez sur les touches Maj. + z pour
augmenter lataille du modéle dans la
fenétre graphique.

m Cliquez surl’aréte circulaire arriére de
I’ axe. Edge <2> (Aréte 2) S affiche dans
la zone Paramétres des chanfreins.

i
Distance: |0.015po
Angle: 45ddeqy
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5 Définir la distance et I'angle du chanfrein.
m Entrez 0,015[0,38] comme distance.
m Entrez 45 comme angle.
6 Accepter les valeurs par défaut et afficher les résultats.

Paramétres de chanfrein A |

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager 0 e |

Chanfrein. L
Chamferl (Chanfrein 1) est affiché dansle _ |
FeatureManager. L’ axe est affiché dans la fenétre @ Distance-angle
graphique et la fonction de chanfrein se trouve sur les 2 i
arétes sélectionnées. [inverser la drection

7 \Vérifiez les cotes. Sl oo 4—
m  Cliquez sur Chamferl dans |le FeatureManager. [ 4sdes €— 2
Vérifiez les cotes. g séectomer & paversis

[ Garder les fonctions

[7] Propagation tangente

(") Apercu intégral

@) Apercu partiel
(7 Aucun apercu
@Snliqurks ‘ Fichier ~Edition Affichage Inserton Outils Simulation Fenétre 7 -F'l ?2 - - 0 X
% (2 Bossage/Base balayé =) . = Enlév. de matiére balayé | @)
e ¥ =
Base/Bossage Bossage/Base 8 Bossage/Base lissé Enlév. de Assistance Enlév. de m Enlév. de matiére lissé Saoe »
extrudé avec . matiére pourle  mat. avec " 2
révolution ] Hossage/Base frontére | extrudé  percage  révolution () Découpe frontiére -
I Fonctions | Esquisse | Evaluer [ Dim¥pert | Produits Office | Simulation | 8 %

AANNBBR-T-6v-@ £-B-

%8 Axle (Default<<Default>_Displ

(@
!
L=
i3] Sensors iﬁ
[-[A] Annotations |fe
3= AIsI304 =
g =5
- Front Plane !—!—
Q Top Plane i e
&5 Right Plane |ﬁ
-, Origin o o
& @ Boss-Extrudel 4
@ :
v
IILN
<[ L | 3

w1 *lsomédrique
TR TF ]| _Modéle [ Wofion Study1 ]
SelidWorks Premium 2011 Edition: Piece 7] @
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8 Enregistrer le modeéle. v — oy
_Fenehlg | ? o | - -

m  Appuyez sur latouche Echap. Ao r—
m Cliquez sur Enregistrer . = P
9 Fermer tous les modéles. G
| i E Mosaique horizontale
| CI | queZ sur Fen étre, Tout fermer danS Ia bal‘re d1 outi IS [ | Mosaique verticale
de la barre de menu. Vous venez de terminer votre Reéorganiser les ictines
Tout Fermer 4—

premiére piéce SolidWorks !

[T'| Axle, SLDPRT

Personnaliser le menu
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PhotoView 360

PhotoView 360 est une solution logicielle proposee par SolidWorks ; ce produit
est totalement intégré dans le logiciel SolidWorks et vous permet de créer des
images photoréalistes directement a partir des modéles SolidWorks.

Il est possible de créer des rendus d'images a partir des piéces et des assemblages
SolidWorks, mais pas des mises en plan. PhotoWorks peut créer desimages
photoréalistes permettant d' gjouter un impact visuel aux présentations et aux
documents.

L es caractéristiques clés de PhotoView 360 incluent les suivantes :

m Intégration compléte dans SolidWorks : Lelogiciel PhotoView 360 est
fourni sous forme de bibliothéque de liens dynamiques (Dynamic Link
Library - .dIl) en tant que complément de SolidWorks. La barre de menu est
affichée chague fois qu’ un document de piéce ou d’ assemblage SolidWorks
est ouvert.

m  Apparences : les apparences sont utilisées dans PhotoView 360 pour
spécifier les propriétés de la surface d’ un modéle, telles que la couleur, la
texture, laréflexion et latransparence. PhotoWorks est livré avec de
nombreuses apparences prédéfinies. D’ autres apparences peuvent étre
téléchargées a partir de divers sites Web.

m Lumiere : deslumiéres peuvent étre goutées, tout comme un photographe
gjoute un éclairage lorsgu’il prend des photos. PhotoView 360 contient de
nombreux schémas d’ éclairage prédéfinis qui simplifient et accélérent le
processus de création de rendu.

m  Sceénes : chague modél e SolidWorks est associé a une scene PhotoView 360
pour laguelle vous pouvez indiquer des propriétés telles que des piéeces, des
environnements et des arriére-plans.

m  Décalques : il est possible d' appliquer desimages, telles que des logos, aux
modéles.

m Sortie : lelogiciel PhotoView 360 peut effectuer les sorties sur I’ écran, une
imprimante ou dans un fichier graphique.

Danslasection suivante, vous allez utiliser lelogiciel PhotoView 360. I vous sera
ensuite demandé d’ utiliser d’ autres fonctions et fonctionnalités de PhotoView 360
tout au long du manuel.

PhotoView 360 41
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Création d’une image phototoréaliste
1 Ouvrir lapiéce Axle.

Cliquez sur Ouvrir dans |le menu de la barre de menu.

Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.

Sélectionnez Piéce dans Types desfichiers.

Double-cliquez sur Axle. Le FeatureManager Axle s affiche. L’ axe est affiché
dans la fenétre graphique.

2 Activer PhotoView 360.

H ’ . il 1=
u Cllquez sur I Onglet PrOdIUItS CircuitWorks | Pt @ SmlnflloSD "'c? ks Solit;ll\'Torks SolidWorks
Office dansle Gestionnaire de ek Mibon ) | Rauteic | poien i
commandes. Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Outils de rendu | P|
m Cliquez sur PhotoView 360. Le Promoven 50 ] rereve 7 S+ - B
bouton PhotoView 360 est affiché B st rapparence.
danslabarre d outils de labarre 2 | Editerla scéne...
de menu Editer le décalque...
3 Créer un scene PhotoView. =] ?persu idntégré
m Cliquez sur PhotoView 360 dans g T
labarre d outils de labarre de Options...
menu. &) | Planifier le rendu...
H . N R ler la derniére i d
m Clicquez sur Editer la scéne dans @ =
le menu déroulant. Cliquez sur Sttt
Oui S néce$a| re. Le « Apparences, scénes et décalques =
PropertyManager Editer la scéne HeEC @2
S’ afﬂ Che. [ e‘ Apparences(color)

Scénes
Scénes basiques

Conseil : Vous pouvez aussi sélectionner
PhotoWorks Studio dans la barre
d’ outils PhotoWorks. Pour activer la
barre d’ outils PhotoWorks, cliquez
sur Affichage, Barres d’outils,
PhotoWorks danslabarre d outils
de labarre de menu.

Scénes du studio
Scénes de présentation
+ @ Décalques

Faites glizzer des scénes et déposez-les
nimporte ol dans la zone graphigue.

4 Définir le décor.
m Développez le dossier Scénes
dansle volet des téches.
m Cliquez sur ledossier Scenes de
présentation commeillustré.
Affichez vos options.

Cuisine avec arriére-plan
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m Faitesglisser et déposez Kitchen Background (Arriére-plan de cuisineg) dans

la zone graphique. Examinez les résultats.

fiS0lidWorks | Fier Edton Affiage Inserfon Outis Toobox PhotoView 360 Fenétre 7 Qt! Lot

Bossage/Base balayé

ey = Enlév. de matiére balayé
. 0 S Congé
Base/Bossage Bossage/Base Bossage Base lissé | Enlév. de Assistance Enlév, de [ Enléy. de matiére lisse = g
extrude avec o g matiere  pourle  mat, avec _
révolution (| Bossage/Base frontiére

extrudé  percage révelution =) Découpe frontigre

5 = | <Pmerence. @
eEC@d

Apparenc »
Scénes |
[ Scéne =
Scéne
Igl Scéne
@ Décalque ~
™ r

Environnement hd

Faites glisser des
Envil 3 scénes et
déposez-les n'im...
@ C:\Program Files'Solidv 2

»

| Réfiexions du sol

Ombres du sol
Aligrer le sol avec:
b ]
Décalage du sol:

Cuisine avec :

ST +

(€]

Edition: Piece

5 Fermer Editer la scéne.

m Cliquez sur OK dans |e PropertyManager Editer la scene.
6 Annuler le rendu du modéle.

m  Appuyez sur latouche z.

Remarque : L'outil Appliquer une scéne delabarre d' outils Affichage de type visée
haute permet de modifier I arriére-plan du modéle dans la fenétre graphique.
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Création de la piece Shaft Collar (Embase
de butée)

44

1

SolidWorks

Nouveau document SolidWorks

Modéles | Tukarial

Créer la piéce Shaft Collar.

m Cliquez sur Nouveau dans labarre
d outils de |a barre de menu.

Assemblage  Mise en plan

L’ onglet Modéles est I’ onglet par défaut. Le

modéle Piece est le modéle par défaut de la boite de dialogue Nouveau document

SolidWorks.

m  Cliguez sur OK. Le FeatureManager Part2 (Piece 2)
s affiche.

Enregistrer la piéce.
m Cliguez sur Enregistrer sous
danslabarre d outils
consolidée de la barre de menu.
m Sélectionnez le dossier
d archivage SolidWorks- T
Trebuchet. D
m Sdectionnez Piéce dansle el
champ Enregistrer sous. =
m Entrez Shaft Collar comme
nom de fichier. & B
m Cliquez sur Enregistrer. ol -

L’ extension * .sldprt est gjoutée 9 Deeveoon

automatiquement. Le

© ElESIe] »

% Partz {Defaulk<<Default>_Displd
[#] sensars

[+ ‘il Annotations
3= Material <not specified:>
%> Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane

I.. Crigin

-l -9 - [3]-]8 & &
=

S

@
8

Enregistrer
Enregistrer sous... 4—
Enregistrer tout

Publier un fichier eDrawings

)

v [Eregune

FeatureManager Shaft Collar
s affiche.

Définir la norme d’habillage.

m Cliquez sur I’onglet Options

, Propriétés du document
danslabarre d outilsde la
barre de menu. La boite de

dialogue Propriétés du
document — Norme d’ habillage
s affiche.

% Shaft Collar {Default<<Default=
:ﬁl Sensars
1+ :il Annotations
8= Material <not specified:>
% Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane

I.. Origin
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SolidWorks

Modélisation du trébuchet

m  Sélectionnez ANSI comme norme d’ habillage dans le menu déroulant.

Propriétés du document - Norme d'habillage @
Options du systéme | Propriétés du document
| ’\!U""E d'habillage Norme d'habillage générale
-&-Annotatlons ANSI - Renommes Copier Supp!
m- Cotations
i Intersections virtuelles Charger & partir d'un fichier externe...
@ Tables . e S —
Habillage -
Grilla«'Agimanté
Unités
Affichage du modéle
Propriétés du matériau
Qualité d'image
Définir le systéme d’'unités et la —
Syskéme d'unikés
| on g ueur. (IMKS (méitre, kilogramme, seconde)
I- s () CGE5 feentimatre, gramme, seconde)
u C Iquez sur Unltes . () MMGS (millmétre, gramme, seconde)
i i (%) 1P5 {pouce, livre, seconde)
= Cli quzz )sur IPS (pogqe, ! I\éfe, » _AVOpersomalst
Sseconde) comme systeme d unites.
m  Séectionnez 0,123 comme nombre Type Unité [pécimales ||
de décimales pour I’ unité de e
Longueur 123 4_
I Ongueur LongL_leur de la double millmétres ﬂ 1z
m Sélectionnez Aucune comme Andle T ~ |Aucine @—
nombre de décimales pour les Propriétés de masse /s riircs
mesures d’ angles. [ mis [
Ve . - < M pouces
m  Séectionnez millimétres comme il pess |
. 3t unité de volume
longueur de double cotation.

Définir un affichage de double

unité.

m Cliquez sur Cotes danslaboite
de dialogue Propriétés du
document.

m Cochez lacase Afficher avec
double cotation.

Définir les options du systéme.

m Cliquez sur OK dansla boite de
dialogue Propriétés du document
- Cotes.

Création de la piece Shaft Collar (Embase de butée)

Options du systéme | Propriétés du document

Morme dhabillage Morme d'habillage générale
- Annotations ANSI-MODIFIE 1

5 %
Intersk_jons virtuelles Texte

+- Tables
Century Gothic

Habillage

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Texte

Century Gothic

Double cotati ; o

il

@ Dessus O Dessous O Drroite O Gauche
45
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7 Ouvrir une esquisse.

8 Esquisser un cercle dont le point central

Cliquez al’aide du bouton droit de la souris
sur Plan de face dans |le FeatureM anager.

Cliquez sur Esquisse | E | danslabarre d’ outils
contextuelle. Labarre d' outils Esguisse

s affiche.

est al'origine.

Cliquez sur I’ outil d’ esquisse

Cercle .

Cliquez sur I’ Origine du cercle. Le
curseur affiche le symbole de retour
d’information Caoincident au point.

Faites glisser le pointeur de la souris a

SolidWorks

%, Shaft Collar (Default<<Default>
..[] Sensors

> Top _E:quis:e Fm{m
-5 Right 7 | Esquisse 3D sur un plan
Vue en coupe

@SulidWorks i Fichier ~Editon  Affichage Ins

B | © \-OFn~-= 2
Quitter | Cotation 0 £ @ P
l'esqui... | inteligente i

e G) cerlle par son périmétre

droite del’ origine, comme dans |’ illustration.

EfiSolidWorks i Ficher Edfon Affichage Inserfon Outls Toobox FPhotoView 360 Fenéve 2 AP - - O X
E & N-l@ - =3 /) L\ Entités symétriques
Quitter | Cotation Ajuster Convertir son Eon i - | Afficher /Supprimer
o O - 9 = @ T A G Delg.zler i Répétition linéaire d'esquisse I g
= = - & :] v ¥ = o entités am Déplacer les entités - -
Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Outils de rendu | Produits Office | - A %
T @ oh - & p 4 g I
NEIEG 2 & 5 M @ (F-6r- O B-H-

—— - shaft Collar (Default<<Def.. |
e =
Type de cercle 2| [D

— =
GllES E
s e
opt 2] i
i =8| R=1.082

Pour la construction 1
1 L

Paramétres A |

,lf;; 0.000 %

(= |0.000 4

i
IA(
- | *Isoméhique

[FTE TR _Modéle [ WMofion Study T |
SolidWorks Premium 2011 -0.53%po  0667po Opo  Sous-contrainte  Edition: Esquissel 8 @ @
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m  Cliguez sur une position danslafenétre
graphique pour créer le cercle.
9 Ajouter une cote.

m Cliquez sur I’ outil d’ esguisse Cotation

intelligente .

Remarque : Visuaisez I'icone du pointeur de la
souris.

m Cliguez sur lacirconférence du cercle.

Le curseur affiche le symbole de retour
d'information Diamétre.

m Danslafenétre graphique, cliquez sur une
position diagonalement au-dessus du cercle.
Une cote s affiche dans la zone Modifier.

m Entrez 0,469[11,91] dansla zone Modifier.

m  Cliquez sur le bouton | ¢ | dans |a boite de dialogu
10 Examinez les résultats.

Modélisation du trébuchet

B o |\-9-n-i
I | el p > * T - & - A2
o —1®@-8 N-*x

Fonctions | Ehulssﬂ Evaluer | DimXpert | Prod|
&“ﬁ I-T" tutatiunintelligente 5

2 Cerc Crée une cobe pour une ou plusieurs
entités sélectionnées.

e Modifier.

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager Cotation.

m Cliguez sur Reconstruire El dans labarre d’ outi

|s de labarre de menu.

m Cliguez sur Sketch1l dans le FeatureManager Shaft Collar. Sketchl est mis
en surbrillance. La cote est affichée dans la fenétre graphique.

Remarque : Si nécessaire, gjustez lamise en plan alafenétre

graphique.

@SnlidWorks i Fichier ~Editon Affichage Inserton Outls Fenétre ? 17:1[ ? - - 0 X

B o N-O.p-H
Esqusse Cotaton |7 o @ . A

juste
inteligents lese... lesent..

g 5 O-0 - % <

Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office |

% Front Plane
% Top Plane
% Right Plane
1, origin

B () Esquisse2 3

7] T v *Face

AAEHWE-F-oo- @ -8

[11.91]
@ 469

Gl 0EE

[ [ Medéle | Wolion Sy 1
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Modélisation du trébuchet

Insertion d'une fonction de base
extrudée

SolidWorks

msnllqurksi OD-2-[-&-

A @ Bossage Base balaye
& H
Base/Bossage Bossage/Base & Bossage Base lisse |

extrudé avec
révoluton ') Bossage/Base frontire

I Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produi]

Bossage extrudé . Le PropertyManager Boss.-Extru. est affiché.
Sélectionnez Plan milieu comme condition de fin pour ladirection 1.

1 Insérer une fonction de base extrudée.
m Cliquez sur I’onglet Fonctions dansle
Gestionnaire de commandes.
m Cliguez sur I’ outil de fonctions Base/
|
m Entrez 0,250[6,35] comme profondeur.
|

Cliquez sur OK dans le PropertyManager Bossage-Extrusion.
Boss-Extrudel est affiché dans le FeatureManager Shaft Collar.

W Boss-Extrudel

Flan milieu

[ Condition defln : Plan rnilieu h

o
i
o
S |
L)
a
i '

.@Snlidw.nrks i Lrj % v L) L - B S PRE= R 35T m Rechercher dar _}.« P B o 4
[: Q N - '.J - B 2 [_D L\ Entités symétriques &
Quitter  Cotation A\ AJusDer Convertir T _ | Afficher/Supprimer
lesqui... int=lligente | a - U ;m| AR Sedlne Decaler ams Répétition inéaire d'esquisse | ™ s idatas »
e - D _-] enhtes ‘.'|;| Déplacer les entités
ancﬁms | Esquisse | Evaluer | DimXpert I Produits Office | - m X
MEHEI aasn@ J o 08 8

3 - Shaft Collar (Default<<De

o Opo  Totalement contrainte  Edition: Sketchl

o Q@
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SolidWorks

Insertion d’'une nouvelle esquisse
2 Insérer une nouvelle esquisse pour la

fonction d’enlévement de matiére extrudé.

Cliquez al’ aide du bouton droit de la
souris sur laface circulaire avant dela
fonction Extrudel du plan d’ esquisse.
Extrudel est mis en surbrillance dans|e
FeatureM anager.

Cliquez sur Esquisse danslabarre
d’ outils contextuelle. Labarre d’ outils
Esquisse s affiche.

Cliquez sur I outil d’ esquisse Cercle .
Cliquez sur I’ Origine. Le curseur affiche

le symbole de retour d'information
Coincident au point.

Modélisation du trébuchet

slater/Faire pivoter v

Commandes récentes 3

Origine

Faites glisser le pointeur de la souris versladroite de I’ origine.
Cliquez sur une position dans la fenétre graphique pour créer le cercle.

Ajout d’une cote
3 Ajouter une cote.

Cliquez sur I’ outil d’ esquisse Cotation

intelligente .

Cliquez sur lacirconférence du cercle.
Le curseur affiche le symbole de retour
d information Diamétre.

Dans lafenétre graphique, cliquez sur
une position diagonalement au-dessus
du cercle. Une cote apparait et la boite
de dialogue Modifier affiche lavaleur
actuelle.

Entrez 0,188[4,78] dans la boite de
dialogue Modifier.

Cliquez sur le bouton | ¢ | dans la boite
de dialogue Modifier. L’ esquisse est
totalement contrainte.

Insertion d’une nouvelle esquisse

| Modifier

B % 822
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Insertion d’'une fonction
d’enlévement de matiére extrudé

Une fonction d’ enlévement de

matiere extrudé enléve du matériau.

L’ enlévement de matiére extrudé
commence par une esquisse 2D sur
laface avant.

SolidWorks
Base/Bossage Bossage/Base Enlév, de
extrudé avec matiére
révolution extrudé

I Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimiXpert | Produits Office |

» | "% =4

1 Insérer une fonction d’enlévement de matiere extrudé.
m Cliquez sur I’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes.

m  Cliquez sur I’outil de fonctions Enlevement de matiére extrudé .
Le PropertyManager Enlév. mat.-Extru. s affiche.

m  Sélectionnez A travers tout comme condition de fin pour la direction 1.
Lacondition de fin A travers tout supprime du matériau du plan de face au
moyen de lafonction Boss-Extrudel. Remarquez ladirection de lafonction

d’ extrusion.

m Cliquez sur OK dans e PropertyManager Enlévement de matiére-Extrusion.
Enlévement de matiére-Extrusionl s affiche dans le FeatureManager.

Bl SalidWorks j Fivier Edifon  Affichage Insertn Outls Fenétre ? il 2 - -8 %
Bossage/Base balayé 1 2 Enlév. de matiére balayé
Base /Bossage Bossaée,-Base Bossage/Base lissé Enlév. de Assistance Enlév. de Enlév. de matiére lissé Gode g
extrude avec . matiere pourle  mat avec 5
révolution Bossage/Base frontiere | extrudé  percage  révolution T Découpe frontiére
| Foncl'mnsi Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | - A X%
e o e e . o
YA | LA B- P60 ©A-H-
IE" . &v. mat. - v % Shaft Collar (Default<<Def.. E
¥ R & o0
De A =2
7 - fed s =4
<l =
D 188
— - ! @
|)'_| A travers tout ‘ e ﬁ
et Condition de fin : A travers tout
7 I ;
DBascular coté pour enlever
la matiére
Dépouiler vers lextérieur
| pirection 2 ¥
¥
iD F ion mince ¥ ‘ l
; H
[Contours séectiomnés ¢
*Face
4 b b1] Modéle [ Motion Studyd ]
S¢€l... Diametre: 533po [13.53mm] Centre: -0.325p0,-0113pe,0po [-8.26mm,-2.86mm,0mm] Edition: Pigce 2] &3
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Modélisation du trébuchet

Insertion d’une fonction de chanfrein

[B) - R[] B &~ ... (L~ Recher
1 Insérer une fonction de chanfrein. 6 M @ ewe @ e
m  Cliquez sur I’ outil de fonctions i‘ Repetiton QY pepouie @ Dén
Chanfrein | €| danslabarre B Cret celBog
d outils déroulante consolidée. i e
Le PropertyManager Chanfrein
s affiche.
2 Sélectionner les arétes du chanfrein.
m Cliguez sur I'aréte circulaire avant de
|’ embase de butée, commedans|’illustration.
Vérifiez les cotes par défaut. Edge <1>
(Aréte2) s _affi che dansla zone Parametres e
des chanfreins.
m Cliquez sur I’ aréte circulaire arriére de
I’embase de butée. Vérifiez les cotes par
défaut. Edge <2> (Aréte 2) s affiche dans
la zone Paramétres des chanfreins.
Angle:
3 Définir la distance et 'angle du chanfrein.
m Entrez 0,010[0,25] comme distance. _
m Entrez 45 comme angle. &
4 Accepter les valeurs par défaut et afficher les résultats. e

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager
Chanfrein. Chamferl (Chanfrein 1) est affiché dans
FeatureManager Shaft Collar.

Insertion d’'une fonction de chanfrein

(@) Distance-angle
(") Distance-distance
Sommet

[ Inverser la direction

\(?D\ 0.010pa
m 45deg

Sélectionner & travers les
faces

4+ 4

|| Garder les fonctions
Propagation tangente

() Apercu intégral
(@) Apercu partiel

() Aucun apergu
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5 Enregistrer le modéle.

SolidWorks

m  Cliquez sur lavue Isométrique .
m Cliquez sur Enregistrer [l | Affichez
les résultats dans lafenétre graphique. | emetrique (ctrien
Fait pivoter et zoome sur le modéle
pour obtenir une orientation de vue
| isométrique.
[fiSalidWorks | P Edion Afficese Inrion Outls Fenébe 2 B e
~ \'3 Bossage/Base balayé Liﬂ Enlév. de matiére balayé @
Base/Bossage BossaglefBase ﬂ Bossage Base lissé Enlév, de Assistance Enlév. de m Enléy. de matiére lissé Langs g
extrudé avec = matére  pourle  mat avec 2 .
révolution ©) Bossage/Base frontitre | eyiryude percage  révolution ) Découpe frontire o
[ Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | - A%
S EBEe > QAYHE P o @ BB~
T
% Shaft Collar (Default<<Default> @
() Sensors ﬁ
[ EI Annotations w,
3= AISI304
=3
-2 Front Plane !
%% Top Plane Q
%y Right Plane @
I.. Origin
[ @ Boss-Extrudel 3
&) Cut-Extrudet :
@ Chamferl
X
z‘j\x
< | n | M *lsemétrique
T 11| Modéle [ Wotion Studyd
SolidWorks Premium 2011 Edition: Pigce [2] €]

Insertion d’'une fonction de chanfrein
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Application de matériau a 'embase de butée

1 Appliquer le matériau a I’embase de butée.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris sur
Matériau dans le FeatureManager Shaft Collar.
m Cliguez sur Editer le matériau. Laboite de
dialogue Matériau s affiche.

m Développez lacatégorie Acier.

Mod

élisation du trébuchet

(T
®

=

- A| Annotations

SEVESY

Shaft Collar (Default<<Default=
& Sensors

‘Editer le matériau
Configurer le matériau

Gestion des favoris

Plain Carbon Steel
Cast Alloy Steel

m  Cliguez sur AISI 304. Affichez les propriétés de ABS PC
matériaul.
m  Cliguez sur Appliquer.
m Cliquez sur Fermer.
Matériau ®
?_Ildworks matetials #| | Proprigtés | Apparence | Hachures | Persarnalisé | Données dapplication | Favaris |

SEe) Propriétés du matériau
gE 1023 Téle d'acier au carbone (S5)

§E AZ286 Superalliage 4 base de Fer

§E AISI 1010 Barre d'acier laminée & chaud
§E AISI 1015 Acier etire & froid {55)

3= a1sl 1020

3= 151 1020 Acier laming 4 froid

§= AISI 1035 Acier (55)

3= AlSI 1045 Acier étiré 4 froid

§E AISI 316 nge dacier inoxydable recuit

§E AISI 316 Thle d'acier inoxydable (551
§E AISI 321 Acier inocydable recuit {55)
§E AISI 347 Adier inoxydable recuit (S5
§E AISI 4130 Acier recuit 4 S65C

Les matériaux de I3 biblioth&que par défaut ne peuvent pas tre modifigs. Yous
§E 201 Acier inoxydable recuit (553 devg_z d'abord copier le matériau vers une bibliothéque personnalisée afin de le

Waleur Linités

§E AISI 4130 Acier narmalisé & 870C Propriété
§E AISI 4340 Acier recuit Module d'Slasticits suivart X
§E AISI 4340 Acier normalisé Coefficient de Poisson sulvant XY

hacule de cisaillement suivant Xy

§E AISI Acier inoxydable type 3161
Masse volumigue

3= 151 Acer & outil type A2

3= acier non allié maulé (SM) Rannnrt damnrtissement di matérisi
= . \

27357164.89 psi

0.29

1087782824 psi
0.289018 {laFTec)

e L L Limite de traction sulvart T493E 96 psi
g: Acier allié
== 5 Limite ce compression suivant X : psi
53 Acier alis (55) Limite chlasticité 209481 psi
3= ASTM 436 Acier Coefficiert de dilatation thermigue suivant ¥ 1 8e-005 i
gE Acier allié inoxydable Canductivits thermicue suivant X 0.000213996 Btuin-sec-°F)
§E Acier non alié mould Chaleur specifique 0119425 Bitulo-"F)

=0

B0

v
le " — ) o]
7

m Lematériau AlSI 304 est affiché dansle
FeatureManager Shaft Collar.
2 Enregistrer le modeéle.

m Cliquez sur Enregistrer .

Application de matériau a I’embase de butée

ﬂ Annokations
3= a1s1304

\<§\ Front Plane
\<§\ Top Plane

\<§\ Right: Plane
I.. Qrigin

F @ Bioss-Extrudel
(£} Cub-Extrudel
@ Chamferl
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Modélisation du trébuchet SolidWorks

Exploration de I'onglet

DisplayManager et application i ) | e | E |
y CircuitWorks | PhotoView | ScanTo3D | SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks
d e | ap p ar e n C e 350 Motion Routing | Simulation

1 Activer PhotoView 360. Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office ‘—
m Cliquez sur I’onglet Produits

Office dans le Gestionnaire de _ _
CommandeS I/-? '|Disp|ayManacer
. . % Shaft Callar (Default==0eramEs]

m Cliquez sur PhotoView 360. Le Gl roic

bouton PhotoView 360 est affiché f—' Annatations

5 . _ 3= AISI 304
danslabarred outils delabarre de
menu.

2 Afficher I'onglet DisplayManager.

m Cliquez sur |’ onglet DisplayManager , comme dans |’ illustration.
Le DisplayManager Shaft Collar s affiche. —————r

L’ onglet DisplayManager offre une vue !@ @
générale des effetsd' apparences, de "} Apparences 7
décalques et de scénes, de ] o
. \q P QPSRN Afficher les apparences
lumieres, et de caméras assoclesa - e polpERyIEne
la piéce ou al’ assemblage SolidWorks
actif.
Le DisplayManager facilite aussi :
m Lacompréhension de lafagon dont se [aud Afficher les décalques £
falt |1 hé”tage d% apparences et des \‘?:I?t des tdches, sous e noeud
A Décalque, et faites glisser un
decal,ques . i -décalgu:dela bil?ligothéque sur
m Lasdection et lamodification des ;,":pfﬁfqi o
apparenC% Et d% décal ques &S0l ées [}uvrir la biblicthéque de décalqu_e"
au modéle.
m Letransfert des apparences et des R ENEA ]
décal ques entre les composants, les e SE

fonctions et les faces. ' |

E"% 5 Afficher la scéne, les lumiéres et les caméras
(o] Lia

: a Caméra

4

------ # Parcours virtuel

54 Exploration de I'onglet DisplayManager et application de I'apparence
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3 Explorer I'aide de PhotoView 360.

m Cliquez sur ?, Aide de SolidWorks dans la barre Ljﬂad Sli 'fi -
d’ outils de la barre de menu. A

Tutdils Solidworks
m Entrez PhotoView 360 sous |’ onglet Index.

Rubriques d'aide API
m Cliguez sur Rechercher. Consultez les informations
d aide.

o 201 i o e en b =R ===
@O N Do m
S help solidworks.com &8
£ Alde de SolidWorks .
Web Help Beta
A prepos de la verscn bita de Faede sur be Web Ricnvenue dans Paide de SolidWoarks
Imprimer | Commentaires sur cetie rubrique | 4][ ¥
Bienvenue dans I'aide de SolidWorks
= Introduction
Beervarun dane [aide de Salidworks N o
Obtenir de aide
Conventions
Acsts b Faide Acche & Naide Lista des différentes facons d'accéder 3 Maide du prodult et das
Mentions légales compléments SoldWorks® et conseils pratioues pour la recherche
| i dinformations. Vorr Accis & F'aide.
il Nouveautis Présentation des concepts relatife & de nombrausas nouvellas
# Interface uthsateur fonctionnalités avec des exemples détailés 3 [appu.
6 Fonctions de base de Sokdworks
S Mirar da ln 37 ln Chouez sur ¥ > PDFou?> > HTML. w2

4 Fermer la zone d’aide de SolidWorks.

ECER Y o d « Apparences, scénes et décalques -+
ee @

@ Apparences(color)
o
65 Décalques

Apparences, scénes et décalques

Cliquez pour activer cet onglet du
| volet des taches.

LA ] =315

Ia zone graphique.

{Fam glisser des scénes et déposez-les nimporte ol dans

m Cliquez sur Fermer .
5 Activer I'option Apparences, scénes et décalques dans le volet des taches.

m Cliguez sur I'onglet Apparences, scénes et décalques El danslevolet des

taches. Examinez les catégories par défaut : Apparences (couleur),
Scenes et Décalques.

Exploration de I'onglet DisplayManager et application de I'apparence 55



Modélisation du trébuchet

6 Appliguer une apparence.

m Développez
Apparences (couleur).

m Développez Métaux.

Cliquez sur Laiton.

m Faitesglisser et déposez
laiton mat sur le
modele.

m Cliguez sur I'icéne
Shaft Color (Embase
de butée). Examinez les
résultats. Cette option
permet de sélectionner
une face, une fonction
ou I’ensemble du
modele.

7 Retourner au

FeatureManager Shaft Collar.

RO

.

SolidWorks

(E LY A

« Apparences, scénes et décalg... ¥

@

MEétal e
§ Acier

Chrome ‘
B Aluminium |
# Laiton ‘
Cuivre

# Mickel

Zinc

# Magnésium

Apparence par défaut: couleur

déposez-les sur le modéle ou l'arbre
FeatureManager. Utiisez ALT-glisser p...

[ Faites glisser des apparences et

m Cliquez sur I’onglet du FeatureManager Piece , comme dans

I"illustration.

8 Enregistrer le modeéle.

m Cliquez sur Enregistrer .
9 Fermer tous les modeéles.

m Cliquez sur Fenétre, Tout fermer dans labarre
d’ outils de la barre de menu. Vous avez créé votre

deuxiéme piéce.

eERS® >
(7 J

% Shaft Collar {Default<<Default=
|ﬁ| Sensors

[+ |£| Annotations

3= ars1304

% Front Plane
% Top Plane
% Right Plane
I.. Qrigin

& @ Boss-Extrudel

= @ Cut-Extrudel
@] Chamferl
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Création de la piéce 7 Hole Flatbar (Barre plate
a sept trous)

1 Créer lapiéce 7 Hole Flatbar.

m Cliquez sur Nouveau danslabarre d' outils
de labarre de menu. L' onglet Modéles est
I"’onglet par défaut. Le modéle Piece est e
modéle par défaut de la boite de dialogue Nouveau document SolidWorks.

Nouveau document SolidWorks

Assemblage  Mise en plan

Modéles | Tukorial

m Cliquez sur OK. Le FeatureManager Part3 — T
| quiez ST X TERee >
(Piece 3) s affiche. o
%.PartS (Default < <Default = _Displs
[ sensars
% [A] Annotations
3= Material <not specified:>
% Front Plane
% Top Plane
% Right Plane
I.. Qrigin
2 Enregistrer la piéce. : -

m Cliquez sur Enregistrer sous 2 -m\h -9 - (K]]8 & = |
danslabarre d’ outils % e
consolidée de labarre de menu. B gt tout

m Séectionnez le dossier 3@ | Publier un fichier eDrawings
d, arChlvage SO| idWOrkS— Envegistrer dans 2 Solidvworks-Trebuchet | ([ -
Trebuchet. e RO

m Séectionnez Piece dansle
champ Enregistrer sous.

m Entrez 7 Hole Flatbar comme
Nom du fichier.

m Cliguez sur Enregistrer.

L’ extension *.dldprt est gjoutée Nomdfcier |7 ok rabarsuoFeT —— “| [Exeaal )

automatiquement. Le e -

FeatureManager 7 Hole Flatbar e Remrees.

s affiche. E—

e . B EH[ElSS >
3 Définir la norme d’habillage. (T
- CI | quez sur Ia Ol’lg|et OptiOhS %E—Iiosle Flatbar {Default<<Defaul
| &3] Sensors
, Propriétés du document o (&) fonctatirs
, . §: IMaterial <not specified =

danslabarred’ outilsdelabarre %> Front Plane
de menu. La boite de dialogue g ol
Propriétés du document — 1, ongn

Norme d’ habillage s affiche.
m  Sélectionnez ANSI comme norme d’ habillage dans le menu déroulant.

Création de la piece 7 Hole Flatbar (Barre plate a sept trous) 57
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58

Propriétés du document - Norme d'habillage

SolidWorks

Options du syskéme | Propriétés du document

Norme dhabilage Norme dhabillage générale
[#- Annotations 'm

[#- Cokations
Intersections virtuelles |

[ Tahles

Habillage

rillefaimanté

Unités

Charger & partir d'un fichier externe...

Couleurs
Propriétés du matériau
Qualité dimage
Affichage du plan
Dimzpert
Cote de mesure
Cote de positionnement
Cotation en chaing
Tolérance géometrique
Contréles de chanfrein
Options d affichage

Définir le systéme d’'unités et la

longueur.

m Cliguez sur Unités.

m Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde)
comme systeme d’ unités.

m  Sélectionnez 0,123 comme nombre de
décimales pour I’ unité de longueur.

m  Sélectionnez Aucune comme nombre
de décimales pour les mesures
d’ angles.

m  Sélectionnez millimétres comme
longueur de double cotation.

Syskéme d'unikés

(O MES {metre, kilogramme, seconde)
() CGE5 feentimatre, gramme, seconde)
O MmMis (millimétre, gramme, seconde)
(®)1PS (pouce, livre, seconde)

) Personnalisé

Type |Unil:é |Décimales |]
Unités de base
Longueur 123
Longueur de la double millimétres ﬂ 1z
Angle A | Aucune
— entimétre:
Propriétés de masse/sq = .o
Longueur m?cropouces 12
mils
Masse pouces
pieds b

Par urité de volume

Définir un affichage de double

unité.

m Cliguez sur Cotes dans la boite
de dialogue Propriétés du
document.

Options du systéme | Propriétés du document

Morme dhabillage Morme d'habillage générale
- Annotations ANSI-MODIFIE 1

o) %
Intersk_jons virtuelles Texte

+- Tables - :
Habillage Centkury Gothic

m Cochez lacase Afficher avec
double cotation.

Définir les options du systeme.

m Cliguez sur OK danslahboite de
dialogue Propriétés du document
- Cotes.

Création de la piéce 7 Hole Flatbar (Barre plate a sept trous)

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Texte

Century Gothic

L ati

O Afficher les unités pour
la double cotation

Dessus O Dessous O Drroite O Gauche
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7 Sélectionner le plan d’esquisse.

m Cliguez al’aide du bouton droit de la souris sur
Front Plane dans le FeatureManager 7 Hole
Flatbar. Le plan de face est mis en surbrillance
dans |e FeatureM anager.

8 Créer une esquisse de rainure.

m Cliquez sur Esquissedanslabarred’outils
contextuelle.
m  Cliguez sur I’ outil Rainure droite par son

centre dans labarre d' outils Esquisse
consolidée. L' option Rainure droite par son

centre esquisse unerainure rectiligne depuisle N R —

point central.

Remarque : Par défaut, I application SolidWorks revient a
laderniére barre d’ outils consolidée qui a été
utilisée.

m Cliguez sur I'Origine comme
centre delarainure

m Cliquez sur une position
directement adroite de I’ origine.

\N-@-n-E e
O-2-0-A "

@ie - * .

ainure droite

@ Rainure courbe par 3 points

@ Rainure courbe par son centre

i 1.436, 180°

m  Cliquez sur une position
directement au-dessus du point
de droite, comme montré.

L’ esquisse de rainure est symétrique

par rapport al’ origine.

Remarque : Si nécessaire, servez-vous des

relations. Unerelation est une
contrainte géométrique entre

des éléments de géométrie de
I’ esquisse. =

Création de la piece 7 Hole Flatbar (Barre plate a sept trous)
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60

Wnliqurkslﬁdﬂa Edition  Affichage Inserton Outls Fenétre 7 -QLD'@'E' y IR I 4

E Fod \ - @ - |'\J - ﬁ}. Entités symétriques
Quitter | Cotati Ajuster G i = N T e t
lesqui... inhzlligezrilje a- S} = @ z: A Ieru:,r leznevnetr”!’ Delmler EEE Répétition linéaire d'esquisse - g
) Bs g : i
| = | - @EJB :\ - ¥ - - entités  um Deéplacer les entités -
Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | a2 %

Boe S R SR

20/ 7 Hole Flatbar (3Hole <Disp...

SIS

w

Types de rainure ~
5 | =
()
= S 55
. . s -
=l i N
4 e e 3 L P —— Y
[ Ajouter des cotes b ’ B
A
(o <
(o =
X g
O 157 =
& 4.64890747p0 ol W
_| *lsométrique
L] Modéle |
SolidWorks Premium 2011 -16693po  1217po Opo  Sous-contrainte Edition: Esquisse3  [Z] &
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Ajout de cotes
1 Ajouter une cote horizontale.

Cliquez sur I’ outil d’ esquisse Cotation

intelligente .

Cliguez sur lecentre del’ arc tangent de
gauche.

Cliquez sur lecentre del’ arc tangent de
droite.

Cliguez sur une position au-dessus de
laligne horizontale supérieure dans la
fenétre graphique.

Entrez 3,000[76,2] dans la boite de
dialogue Modifier.

Cliquez sur le bouton | ¢ | dans la boite
de dialogue Modifier.

2 Ajouter une cote radiale.

Modélisation du trébuchet

Cliquez sur I’arc de
droite delabarre plate
a7 trous.

[74,20]

Cliquez sur une position
diagonalement a droite

dans la fenétre graphique.

Entrez 0,250[6,35] dans
la boite de dialogue

Modifier.

Cliquez sur le bouton
dans la boite de dialogue
Modifier.

Cliquez sur OK dans (

le PropertyManager
Cotation. L’esquisse en
noir est totalement
contrainte.

Ajout de cotes
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Insertion d’une fonction de base extrudée

Insérer une fonction de base extrudée.

m Cliquez sur I’onglet Fonctions dansle
Gestionnaire de commandes.

SolidWorks

_ lig Bossage Base balaye
i H
Base/Bossage Bossage/Base & BossageBase lissé
extrudé avec
révolution

Fonctions | Esquisse

| Bossage/Base frontiére

Evaluer | DimXpert | Prod|

m Cliquez sur I’ outil de fonctions Base/

Bossage extrudé . Le
PropertyManager Boss.-Extru. est affiché.
Borgne est la condition de fin par défaut
dansladirection 1.

m Entrez 0,060[1,52] comme profondeur.

m  Cliquez sur ok dansle
PropertyManager Bossage-Extrusion. Boss-
Extrudel (Bossage-Extrusionl) s affiche.

2 Ajuster le modele a la fenétre graphique.

m  Appuyez sur latouchef.

3 Enregistrer le modéle.

m Cliquez sur lavue Isométrique dans
labarre d’ outils Affichage de type visée
haute.

m Cliguez a I'intérieur de lafenétre
graphique.

m Cliquez sur Enregistrer .

7

Flan d'esquisse -

Direction 1 A

@
4 I
@ 0,080 i

D1 -
@ :

Deépouiller vers 'extérieur

[T Direction 2 ¥
|1 Fonction mince ¥
P —

msll"dwﬂlks I Fichier Edition Affichage Insertion Outls Fenétre ? LQID 22 - B %

Enlév. de matiére balayé

= (2 Bossage/Base balaye . ®
Base/Bossage Bossage/Base [} Bossage/Base lissé Enlév. de Assistance Enlév. de m Enlév. de matiére lissé
extrudé avec matigre pourle  mat avec

révoluton (T Bossage/Base frontiére  extrudé  percage révolution (T Découpe frontiére

»

| Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office |

(@ =[] » =%
(&

% 7 Hole Flatbar (3Hole<Display &
(i3] Sensors
+ [A] Annotations
3= amsi304
% Front Plane
Top Plane
%5 Right Plane
-1, Origin
[l @ Boss-Extrudel

aaaf

A

1 e ) ' Flsométrique

CWEB-D-60- @ B-E-

- 8%

0@l

RE)E

T 1] Modéle [ Woton Sugid

SolidWorks Premium 2011

Edition: Pigce m
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Insertion d’une fonction d’enlevement de
matiére extrudé
1 Insérer une nouvelle esquisse pour la
fonction d’enlévement de matiere extrudé.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la
souris sur laface avant du modéle de la
barre platea? trous. |l s agit de votre plan
d’ esquisse. Boss-Extrudel est mis en surbrillance dans |e FeatureM anager.
Remarque : Le processus par lequel le pointeur de la souris est placé sur un arc existant
pour localiser son centre est appelé « activation ». Vous alez maintenant
passer a cette téche.

EE 12~ e-
KE|e 2 I A A

ranslater/Faire pivoter  »

Commandes récentes 3
Face

2 Activer le centre.

Fichier ~Edition  Affichage Insertion Outils

n CquuezsurEsquissedanslabarred’outils -@LN - B 2

. : [
contextuelle. Labarre d’ outils Esquisse S SICD | ek G 2
s affiche. o s PR o8

Z: S
Cercle
Ev

| Esquisse un cercle, Sélectionnez le centre
du cercle, puis faites glisser le pointeur
pour définir son rayon,

m Cliquez sur Vue de face dans labarre
d outils Affichage de type visée haute.

m Cliquez sur I’ outil d’ esquisse Cercle .
Le PropertyManager Cercle s affiche.

m Placez le pointeur de la souris sur I'arc
de gauche, comme dans |'illustration. Ne
cliquez pas. Le centrede |’ arc de lafente
s affiche.

m Cliquez sur lecentre del’arc.

m Cliquez sur une position adroite du .
centre pour créer le cercle, comme dans >

I"illustration.

Insertion d’une fonction d’enlévement de matiére extrudé 63
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Ajout d’'une cote
Ajouter une cote.

1

Insertion d’un enlévement de

Cliquez sur I’ outil d’ esguisse

Cotation intelligente .
Cliquez sur lacirconférence du 4
cercle. Le curseur affichele v x 822 &
symbole de retour d’'information
Diamétre.

Cliguez sur une position
diagonalement au-dessus et a
droite du cercle dans lafenétre
graphique. Une cote apparait et |a boite de dialogue Modifier affiche lavaleur
actuelle.

Entrez 0,190[4,83] dans la boite de dialogue Modifier.

Cliquez sur le bouton | ¥ [ dans la boite de dialogue Modifier. L’ esquisse en
noir est totalement contrainte.

Modifier,

matiére extrudé @SnlidWorks i Fichier Edition  Affichage  Insertion
1 Insérer une fonction d’enlévement sio = @
de matiére extrudé. o i ' ﬁfﬁéiﬁ
révolution sage/oa L extrudsé
™ C||quez sur lavue Isométrique Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office |
danslabarre d’ outils Affichage de
type visée haute.
m Cliquez sur I’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes.
m  Cliquez sur I’outil de fonctions Enlevement de matiére extrudé .
Le PropertyManager Enlév. mat.-Extru. s affiche.
m  Sélectionnez A travers tout comme condition de fin pour la direction 1.
Lacondition de fin A travers tout supprime du matériau du plan de face
au moyen de lafonction Boss-Extrudel.
m Cliguez sur OK dans le PropertyManager Enlévement de matiére-

64

Extrusion. Enlévement de matiére-Extrusionl s affiche dans|le
FeatureManager.

Ajout d’une cote
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@Suliqurks . Fichier Edition Affichage Insertion Outls Fenétre 7 (& l D - Lj}’ - @ >y ? - o B X
® u?d (__% Bossage Base balayé o ) Enlév. de matiére balayé @ .
BasefB‘ossage Bossage/Base [\ Bossage/Base lissé EnI@ de Assnce Enlév. de m Enléy. de matiére lissé Soreg=
extrudeé avec ¢ matiére pourle  mat. avec . i
révoluton (T Bossage/Base frontiere | eyirude percage  révolution ) Découpe frontizre -
I Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | -8 %
®ElEs|e QAAEHE B oo @ £-H-
.:'ﬁ‘_ — o
% 7 Hole Flatbar (3Hole<Display & l\.@
[ Sensors Lﬁ
[ -{:ﬂ Annotations ["_=/
3= ams1304 Lg_"
----- %> Front Plane !
----- %> Top Plane [g
..... %> Right Plane [
..... 1. Origin S
[ ‘.--@ Boss-Extrudel i
(-[[@] Cut-Extrudel 3
X
zft\x
1 o M *lsométrique
T ] Modéle [ Wofion Study1 |
SolidWorks Premium 2011 7]
2 Enregistrer le modéle.
m  Cliquez sur Enregistrer . :
m Cliquez al'intérieur de la zone graphique. %Sole Flatbar (Defauit < <Default:
: PN 4| Sensars
m Cliguez sur Cut-Extrudel (Enlévement de M
matiere-Extrusionl) dans le FeatureM anager. 35 Material' <not specified>
. . , A » Front Plane
Lafonction Cut-Extrudel est affichée en bleu. L'icone %, Ton Plare
Cut-Extrudel en bleu indique que lafonction est <§ Right Plane
7 . - Crigin
Sel eC“ onnee. [} @ Boss-Extrudel
P . . A =
Vous sélectionnez des fonctions en cliquant sur leur icone %

dans |le FeatureManager ou en sélectionnant la géométrie
dans la fenétre graphique.

Insertion d’un enlévement de matiére extrudé
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Insertion d’une fonction de répétition

linéaire
Servez-vous de I’ outil Répétition linéaire

Remarque :

66

pour créer plusieurs occurrences

d une ou de plusieurs fonctions que vous
pouvez espacer uniformément le long
d’une ou de plusieurs trajectoires
linéaires.

Insérer une répétition linéaire.

Cliquez sur I’ outil de fonctions
Répétition linéaire . Le
PropertyManager Répétition linéaire s affiche.

SolidWorks

Direction 1

Espacement: |0.500po
OQcourrences: |7

Cliquez sur I'aréte avant supérieure de lafonction Boss-Extrudel dansla

fenétre graphique pour ladirection 1.
Lafleche de direction pointe versladroite. Si
nécessaire, cliquez sur le bouton Inverser la direction.
Edge<1> s affiche dans |la zone Direction de la
répétition pour ladirection 1.
Entrez 0,5[12,7] pour I’ espacement.
Entrez 7 comme nombre d’ occurrences. Les
occurrences sont le nombre de répétitions d’ une
fonction.
Si lafonction Cut-Extrudel n’ est pas affichée dansles
fonctions a répéter, effectuez les taches suivantes:

Cliguez al’intérieur de la zone Fonctions a répéter.
Développez le FeatureManager 7 Hole Flatbar dansla
fenétre graphique.

B |e

R
Direction 2 3
l’Z‘ |[arete<t> ]
@ 0.500p0 2
%7 =
[Fonctions a répéter & |
| @ [coeBdruder |
| u
| Faces a répéter ¥
i Corps a répéter ¥
| Occurrences 3 omettre ¥
| Options %

Insertion d’une fonction de répétition linéaire
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m Cliguez sur Cut-Extrudel dansle FeatureManager. Lafonction Cut-Extrudel

s affiche dans |a zone Fonctions a répéter.

WnlidWorks I Fichier ~Edition Affichege Insertion Outls Fenétre ? l = r i - ? v - F oK
Bossage Base balayé 5 Enlév. de matiére balayé
Base/Bossage Bossagle..'Base Bossage Base lisse Enlév. de Assistance Enlév, de Enléy. de matiére lissé g b
extrude avec : o matiere pourle  mat, avec . 2
révolution | Bossage/Base frontiére | extrudé  percage  révolution T Découpe frontiére

I Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | a2 %
Siom sle ORCL TN AP 5

3 T 2 E—%F;me Flatbar (3Hale <Disp.. e @

Zensars Ezpacement. |0.500pa 5
4 x []—l:l Annotations Qcourrences: |3 Iﬁ
3= a1s 304 5_@
% Front Plane =
[ Argte<l> —Q Top Plane
\(;\ 0.500p0 —Q glg.h.t Plane e
rigin
o.# 3 - []— Boss-Extrudel lﬁ
b j =3
4

| Direction 2 ¥

Fonctions a répéter 3

Cut-Extrudel
[ Faces a répéter ¥ ¥
|Qouma‘imnettre ¥ | A(

z
| opti ¥
*lsométrique

o | Modéle | Motion Study 1

SolidWorks Premium 2011

Edition: Pigce ]

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Répétition linéaire. Lafonction L Patternl
(RépétitionL 1) s affiche dans le FeatureM anager
7 Hole Flatbar.

2 Enregistrer le modéle.

] Cliquezsurlavuelsométrique.
m Cliquez sur Enregistrer .

Insertion d’'une fonction de répétition linéaire

% 7 Hole Flatbar {Default<<Def
3] sensors
[ [A] Annatations
8= Material <not specified:>
%5 Front Plane
%5 Top Plane
%> Right Plane
I.. Crigin
= @ Boss-Extrudel
@ Cut-Extrudel

88338 Patterni
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@SnlidWorks I Fichier ~Editon Affichage Insertion Outils Fenétre 7 Qll:] - ﬁv @v ? - = O XK

e \B Bossage Base balaye @ E‘l L‘ij Enlév. de matiére balayé @
Basestsage Bossage Base [} Bossage Base lissé Enlév. de Assistance Enlév. de m Enléy. de matiére lissé Soreg=
extrudeé avec ¢ matiére pourle  mat. avec . i
révolution  C) Bossage/Base frontigre | exiride percage  révolution ) Découpe frontiére -
| Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | 8%
e @ O S W . . B
sElRee > LASBE- T @R E
& m
(¥

%8, 7 Hole Flatbar (3Hole<Display
[ Sensors

[ -{}&__I Annotations
3= ams1304

----- %> Front Plane
----- %> Top Plane

..... %> Right Plane
..... 1. Origin

[ ‘.--@ Boss-Extrudel
#-[@) Cut-Extrudel
LPatternl
&% Filletl

e [0

lasaf

Y

A

J *lsométrique

1.1 11| Modéle [ Wotion Study
SolidWaorks Premium 2011 Longueur: .030po [2.28mm] Edition: Piece E!

Insertion d’un congé

Une fonction de congé supprime les

arétes vives. De maniére générale, les

CONgeés sont ajoutés aux volumes, pas a

I’ esquisse. Les congés d’ arétes des coins

de petites dimensions sont groupés

ensemble.

1 Insérer une fonction de congé. - Evlv. de matiére balavé | @)

m Cliquez sur |'aréte avant pr-de () e cematereliss | ©F
supérieure de lafonction Boss- puton T Découpe frontére (]
Extrudel, comme dans |’ illustration. aaxvmd 7 -5-72-""19

m Cliquez sur I’ outil de fonctions = o

rée une face interne ou externe

Congé [ @] Le PropertyManager e o volime
Congé s affiche. | ou surfacique.

68 Insertion d'un congé
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m  Cliguez sur I’ onglet Manuel. Le PropertyManager

Congé s affiche. Edge<1> (Aréte 2) est affiché

dans|a zone Arétes, faces, fonctions et boucles.

m Cliquez sur lacase Rayon constant.

m Cliquez sur I’ aréte arriére supérieure dela
fonction Boss-Extrudel. Edge<2> (Aréte 2) est
affiché dans la zone Arétes, faces, fonctions et
boucles.

m Entrez 0,010[0,25] comme rayon.

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager
Congé. Filletl (Congé 1) s affiche.
2 Ajuster le modéle a la fenétre graphique.
m  Appuyez sur latouchef.
3 Enregistrer le modéle.

m Cliquez sur Enregistrer .

Insertion d’un congé

Pl (") Rayon variable

Modélisation du trébuchet

N Boss-Extrudel

« R

Manuel Fillet¥pert

[Type de cungé
v (@ Rayon constant

B3

(71 Congé de face

= Congé avec suppression
- de faces

Objets a arrondir ]
>\ T .

) [arete<t>

= Congé a plusieurs
“rayons

W_I Propagation tangente
() Apercu intégral

(") Apercu partiel

(@ Aucun apercu

[Paramétres de décalage ¥ |

s [ElR[e[e
( T
% 7 Hole Flatbar {Default<<Default
_>‘_§| Sensors
[+ |_£| Annokations
3= Material <not specified:
%> Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane
I.. Qrigin
= @ Boss-Extrudel
= Cut-Extrudel
282 LPatternt

@ I
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Application du matériau a la barre plate a 7 trous

1 Appliquer le matériau a la barre plate a 7 trous.

m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris sur
Matériau dans le FeatureManager 7 Hole Flatbar.

m Cliguez sur Editer le matériau. Laboite de
dialogue Matériau s affiche.

m Développez lacatégorie Acier.

m  Cliguez sur AISI 304. Affichez les propriétés de
matériau.

m  Cliguez sur Appliquer.

m Cliquez sur Fermer.

Matériau

=| solidworks materials # | | Propriétés | apparence | Hachures | Personnalisé | Données d'application | Favoris

A Annotations

> Fron !:
Top |% Configurer le matériau

Editer le matériau

Righ Gestion des favoris

=| Acier e i
5 S Proprigtés du makériau
5: 1023 Téle d'acier au carbone (35) Les matériaux de la bibliothéque par défaut ne peuvent pas étre modifiés, Yous
§§ 201 Acier inoxydable recuit (557 devez d'sbard copier le matériau vers une bibliothéque personnalisée afin de le
§E AZ86 Superaliage & base de Fer
§= AISI 1010 Barre dacier laminée & chaud

= AISI 1015 Acier &tiré & Froid (55)

3= ara1 1020
§= AISI 1020 Acier laming & froid

= AISI 1035 Acier (55)

3= 151 1045 Acier étiré & Froid

LN ATST 304
gE AlI51 316 Barre d'acier inoxydable recuit

= AISI 316 Téle d'adier inoxydable (55)
35 AISI 321 Acier inoxydable recuit (55)
gE AISI 347 Acier inoxydable recuit (55)

AIST 4130 Acier recuit & B65C

35 AISI 4130 Acier normalisé & 570C Proprigté Waleur Unités
= AISI 4340 Acier recuit | Module d'élasticts suivant X 2755716489 psi
SE AI51 4340 Acier normalisé Coefficient de Poisson suivart XY 029 50,
§E A151 Acier inoxydable bpe 3160 Module de cisailement suivant XY 10877828.24 psi
35 151 Acier 3 outll bype A2 N‘!aése volum\que : 0.289018 \b.f;.ao"S
Y i Limite de traction suivant X T4986.96 psi
§= Acier alig e = 2 :
i Limite: de compression suivant X psi
SueE i) Limie délasticts 2999451 psi
3= asTh 36 Acer Coefficient de cllstetion thermique suivant ¥ 1 8e-005  ©°F
55 Acier allié inoxydable Conductivité thermique suivant ¥ 0.000213996 Btudin sec°F)
§E Arier non allig moulg Chaleur spécifigue 0119423 Btu.l‘(lb |
3= Acier non alié moul (M) | [t damortissement o materis S0
a= 5 3
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2 Enregistrer le modeéle.

m Cliquez sur Enregistrer .

Création du poids en forme de boule
1 Créer le poids en forme de boule.
Cliquez sur Nouveau dans la barre d’ outils

de labarre de menu. L' onglet Modéles est
I’onglet par défaut. Le modele Piéce est le

Modélisation du trébuchet

% 7 Hole Flatbar {Default<<Default
[2] sensors
1+ il Annotations
$= ars1304
% Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane
I.. Origin
(£ @ Boss-Extrudel
H Cut-Extrudel

888 LPatternt

] Filst1

Nouveau document SolidWorks

Modéles | Tutorial

Assemblage  Mise en plan

modéle par défaut de la boite de dialogue

Nouveau document SolidWorks.

Cliquez sur OK.

2 Enregistrer la piéce.

3 Définir lanorme d’habillage.
Cliguez sur I’onglet Options

Création du poids en forme de boule

Cliguez sur Enregistrer sous

danslabarre d outils

consolidée de labarre de

menu.

Sélectionnez le dossier
d’ archivage SolidWorks-

Trebuchet.

Sélectionnez Piece dansle
champ Enregistrer sous.
Entrez Ball Weight (Poids-
boule) comme nom de fichier.
Cliquez sur Enregistrer.

L’ extension *.dldprt est
gjoutée automatiquement. Le
FeatureManager Ball Weight

s affiche.

Enregistrer dans =9 Solidw orks-Trebuchst

~ 7 Hole Flatbar
© Axle
+ Shaft Collar

Hom du fichier Ball Weight SLOPRT
Tvpe Pigce [“.prt:"sldprt)
Description:

[ Eregistrer copie sous

o) [Engand)
| [Ceonum ]

Fiélérences

% Ball Weight {Default<<Default > |
[2] sensors
1+ il Annotations
8= Material <not specified:>
% Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane
I.. Origin

, Propriétés du document danslabarre d’ outils de labarre de menu. La

boite de dialogue Propriétés du document — Norme d’ habillage s affiche.
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SolidWorks

Sélectionnez ANSI comme norme d’ habillage dans le menu déroulant.

Propriétés du document - Norme d'habillage

MNorme dhabillage
[#- Ainnotations
[+ Cokations
Intersections virtuelles |
[ Tables
Habillage
Grillefaimanté
Unités
Couleurs
Propriétés du matériau
Qualité dimage
Affichage du plan
Dimzpert
Cote de mesure
Cote de positionnement
Cotation en chaine
Tolérance géamétrique
Contrdles de chanfrein
Options d affichage

Options du systéme | Propriétés du document

Morme dhabillage générale

Charger & partir d'un fichier externe...

4 Définir le systéme d’unités et la

IO n g ueur. (IMKS (méitre, kilogramme, seconde)
. s () CGE5 feentimatre, gramme, seconde)
n CI I quez sur Unltes . (3 MMES (millmétre, gramme, seconde)
1 H O IPS (pouce, livre, seconde)
" CI : quzz)sur IPS (pogcxe’ | I\(/jr;e, t 7 /% Personnalisé
seconde) comme systeme d unites.
m Séectionnez 0,123 comme nombre Type Unité [pécimates ||
de décimales pour I’ unité de e
Longueur 123 4—
I opgueur LongL_leur de la double millimétres ﬂ 1z
m  Sélectionnez Aucune commenombre gl T A |fucre €—
de décimales pour les mesures Propriétés de masse/suttiet -
d’ angl es. Longueur m:lcsropouces A2
7 - frye N M.
m  Sélectionnez millimétres comme S peds v
longueur de double cotation =

72
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5 Définir un affichage de double unité.
m Cliguez sur Cotes dans la boite de

Options du systéme | Propriétés du document

Morme d'habillage

H HPe T4 d'habill énéral
dialogue Propriétés du document. 5 Annotations eyl o ofoing
m Cochez lacase Afficher avec %m ﬁns e oo
.d(-)u ble cotation. H;b;:';fs e
6 Définir les options du systeme.
H T Morme d'habillage générale
m  Cliquez sur OK danslaboite de el hlil
dialogue Propriétés du document - =
exte
COt%' Century Gothic

Double cotation
] Afficher les unités pour
: la double cotation

@ Dessus O Dessous O Drroite O Gauche

7 Sélectionner le plan d’esquisse.

m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris SElRle/e] >

sur Plan de face dans le FeatureManager Ball
Weight. Front Plane est mis en surbrillance.

(T

Esquiss
quisse )

E;}} Esquisse 3D sur un plan

Vue en coupe

8 Esquisser un cercle.
m Cliquez sur Esquisse danslabarre
d’ outils contextuelle.

s Cliquez sur I’outil & esquisse Cercle [@]. i L
Le curseur affiche le symbole de retour /Vx

d information Cercle.

m  Cliguez sur I’ Origine du cercle. Le curseur
affiche le symbole de retour d’information
Coincident au point.

m Faitesglisser le pointeur de la souris a 4+ 3810
drqlte del’origine. N ] p t’g

m Cliquez sur une position pour créer le =
cercle.

Création du poids en forme de boule 73
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74

9 Ajouter une cote.

Cliquez sur I’ outil d’ esquisse Cotation intelligente .

|
m Cliguez sur lacirconférence du cercle.
m Danslafenétre graphique, cliquez sur une position diagonalement au-dessus
du cercle.
m Entrez 1,500[38,1] danslaboite de —
dialogue Modifier. A N
l'esqui... | inteligents IS
m Cliquez sur le bouton | | danslazone - QR B i e construction 4—§~
Modifier. Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produit
10 Esquisser une ligne de construction. [38.10]
m Cliquez sur I’ outil d’esquisse Ligne de $1.500
construction danslabarre d’ outils
Ligne consolidée. Le PropertyManager
Insérer une ligne s affiche.
m  Cliquez sur le point central supérieur
du cercle, comme dansI’illustration.
m Esquissez uneligne de construction
verticale alant du point central
supérieur du cercle a son point central
inférieur.
m Cliquez sur lecentre inférieur du cercle
pour terminer laligne de construction.
11 Désélectionner I'outil d’esquisse Ligne
de construction. _:'@g o
m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris ﬁi'-loi;]@ LoE

sur Sélectionner.

[% Sélectionner

Terminer la chaine (double-diquer)

Basculer & un arc (A)

Création du poids en forme de boule
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12 Ajuster le c6té gauche du cercle.

Cliquez sur I’ outil d’ esquisse Ajuster les

entités . Le PropertyManager Ajustement
s affiche.

Cliguez sur I’ option Ajustement intelligent

Cliquez sur un point agauche du coté gauche
du cercle.

Faites glisser lasourisjusgu’ace qu' elle
intersecte le c6té gauche. Le cbté gauche du
cercle est supprimé.

Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Ajustement.

13 Esquisser une ligne.

@SulidWorks | Fichier ~Editon Affichage Insertion

(B 0 NJO-~-:[%] b
o O\ 2- - oS

= . &a® D ox

il i Cilinl

Convertir
les ent...

Fonctions | Esquisse L'gm_? " i I Produits Office
= Esquisse une ligne.

Création du poids en forme de boule
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[28.10]
@1.500

Y ERIAES
| Message ¥
Options b3

Ajustement intelligent

E_

Cain

e

iy
3T

Ajuster l'intérieur

it

5 Ajuster ['extérieur

Ajuster au plus proche

-
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Cliguez sur I'outil d’esquisse Ligne .

m Cliguez sur le point en haut et au centre du cercle.

m Esguissez uneligne verticale depuisle haut jusqu’ au
bas du cercle.

m Cliguez sur lepoint en bas et au centre pour
terminer laligne.

14 Désélectionner I'outil d’esquisse Ligne.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris sur
Sélectionner.

-1 &
% I @ O &

Q Electionner

Entités d"esquisse

D Rectangle par sommet

15 Insérer une fonction Bossage/Base avec révolution.

m Cliquez sur I’onglet Fonctions dans le Gestionnaire QEiSolidWorks || Fon
de commandes. _ =

m Cliquez sur I’ outil de fonctions Bossage/Base avec foc=basane Sceou foe

révolution

révolution . Le PropertyM anager Révolution I Fonctions | Esquisse | Ev
S afflche. Linel est selectionné dans la zone ) NSO
Parameétres de révolution. Acceptez les parametres
par défaut.
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@Snliqurks . Fichier Edition  Affichage Insertion OQutls Fenétre ? & || | -.7 =~ = B &
| & N @ - T f,_] — [\ Entités symétriques
Quitter  Cotation j <y - Ajuster Convertir D'/'I ] Rénétition inéaire d »
l'esqui... inteligente Tl T lese... lesent., elgaer x4 n RERVOR NOCHRE O CRIFRTE:
- - a6 -_\| > #* entités S0 Déplacer les entités
Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | = %
@ w ) =
o 0, B P @M H-

% Ball Weight (Default<<Def..

"\.‘ t Lignel

[F R EE

Directionl "
EICE—] |
|[C] Direction2 ¥
———

| *Trimétrique
W4l » Modeéle | Motion Study 1
SolidWorks Premium 2011 -1.046po

06%po Opo  Totalement contrainte [7]

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Révolution. Lafonction Revolvel (Révolution 1)

s affiche dans |e FeatureM anager Ball Weight.

% Ball Weight {Default<<Default> |
[ 3] sensors

Création du poids en forme de boule

E| |£| Annokations

: 3= Material <not specified:>
i \<§\ Front Plane

i \<§\ Top Plane

; \<§\ Right Plane

H -1, origin
[ P evolvel
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16 Enregistrer le modéle.
m Cliquez sur Enregistrer .

17 Sélectionner le plan d’esquisse.

Cliquez al’ aide du bouton droit de la souris sur
Plan de dessus dansle FeatureManager Ball % Ball Weight (Default<<Default>
Weight. Plan de dessus est mis en surbrillance [

dans le FeatureManager.
18 Créer une esquisse.

Cliquez sur Esquisse dansla barre d’ outils
COﬂteXtueI Ie []...5?3 Revol Yue en coupe

Cliquez sur I’ outil d’ esquisse Cercle .

Cliguez sur I’ Origine du cercle.

Faites glisser le pointeur de la souris directement versladroite del’ origine.
Cliquez sur une position pour créer le cercle comme indiqué.
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[]--{II Annotations

..... L, Origi ‘;- Esquisse 30 sur un plan

EEiSolidWorks | Ficver Editon Affchage Insertion Outis Fendte ? @ |[1-.7 - - O %
e Fod \ = |r\J - ﬁf @ j é}, Entités symétriques
Quitter Cotation Ajuster Convertir - Em s S s 9 2 o
e i O - Q} - - ﬁ S L Delgzler e Répétition linéaire d'esquisse bod
s = L@ - o* o = entités % DeEplacer les entités
Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | - A
= — =0 @ wt = B
®=R] ] LA EWEB-F-60- O B- B
S0 Ball eight (Default<<Def.. %
|
e,
=5
Options ﬁ
Pour | constru 3
]
Paramétres
(a; |-0.21674301
6; 0.19783242
A\ | 0.37503658
i
ka
___________ *Trimétrique
I[P Modéle [ Motion Study T |
Cliquez pour faire glis... 0102po 0.003pe Opo  Sous-c i Edition: Esquissel [Z]
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19 Ajouter une cote.
m  Cliquez sur I’ outil d’ esquisse s

Cotation intelligente .
m Cliquez sur lacirconférence du

cercle.

m Danslafenétre graphique, cliquez
sur une position diagonal ement
au-dessus du cercle.

v X 8 22|

m Entrez 0,124]3,15] dansla boite de dialogue Modifier.

m  Cliquez sur le bouton | [ dans la zone Modifier.
20 Ajuster le modeéle a la fenétre graphique.
m  Appuyez sur latouchef.
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21 Insérer une fonction d’enlévement de matiére
extrudé.

22

Cliquez sur lavue Isométrique .

Cliquez sur I’onglet Fonctions dans le
Gestionnaire de commandes.

Cliguez sur I’ outil de fonctions Enlévement de

matiére extrudé . Le PropertyManager Enlév.
mat.-Extru. s affiche.

Sélectionnez A travers tout comme condition

de fin pour ladirection 1. La condition de fin

A travers tout supprime du matériau du plan

de dessus au moyen de lafonction Revolvel.
Cliquez sur le bouton Inverser la direction.
Lafléche pointe versle haut.

Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Enlevement de matiere-Extrusion. Enlévement de

SolidWorks

¥ R &
| De K
[Plan d'esquisse v]
Direction 1 A

—>-|

. |)'_,(| [A travers tout

1

Il Basculer cté pour enlever la
" matigre

@) A

Dépouiller vers 'extérieur

[] Direction 2

«£ |

&« |

&« |

Contours sélectionnés

matiére-Extrusionl s affiche dans le FeatureM anager.
Enregistrer le modéle.

Cliquez sur Enregistrer .

Création du poids en forme de boule
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Application de matériau au poids en forme de boule;
1 Appliquer du matériau au poids en forme de boule.

Cliquez al’ aide du bouton droit de la souris sur
Matériau dans le FeatureManager Ball Weight.
Cliquez sur Editer le matériau. La boite de dialogue

Matériau s affiche.

Développez lacatégorie Autres métaux.

Cliquez sur Plomb pur. Affichez les propriétés de

matériau.

Cliquez sur Appliquer.
Cliquez sur Fermer.

Modélisation du trébuchet

EREE —
(T

%, Ball Weight (Default<<Default>
Sensors

w-[A] Annotations

&

Editer le matériau

|% Configurer le matériau

Gestion des favoris

Plain Carbon Steel
Cast Alloy Steel
ABS PC

N
2
=
[+

I Matériau @

=] Solidorks DIN Materidls
solidworks materials
Acier

Fer

Aliages d'aluminium
Aliages de cuivre
Alliages de kitane
Alliages de zinc
Autres aliages
Flastiques

Autres metaus

35 Biérylliurm

3= cobalt

3= Molybdéne

3= argent pur

3= Titane

35 Tungsténe

3= vanadium

3= Zirconium
AUkres non-mataux
Fibres de werre génériques
Fibres de carbone
Siliciums
Caoutchouc

1#=] Bais

1#) E Custom Materials

A

Prapristés | Apparerice | Hachures | Personnalisé | Dornées d'application | Favoris

Propriétés du matériau

Les matériaux de la biblioth&que par défaut ne peuvent pas Etre modifiés, Yous
devg_z d'abord copier le matériau vers une bibliothéque personnalisée afin de le

Proprigte

Mocule d'Elasticts suivant X
Coefficient de Poizzon suivart XY
Madule de cisaillement suivant XY
Mazze volumicue

Limite de traction suivant X

Limite cie compression suivant X
Litnite, of élasticite:

Conductivité thermigue suivant X
Chaleur specifigue

_|Rannnrt ramartizsement di matériag

“aleur Unités
2030527 94  psi
04 50
TI06G47 79 psi
0.3874 Iipo®3

psi

psi

psi

Coefficient de dilatation thermigue suivant X 5.32-005 FF
' 0.000465116 Btuiin-zec *F)
0.03105

BtubF)

Application de matériau au poids en forme de boule
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2 Enregistrer le modeéle.

Cliquez sur Enregistrer .

SolidWorks

@SnlidWorks I Fichier ~Edition Affichage Insertion Outils Fenétre ? Qll:] X .2

- [] X

\'_3 Bossage Base balaye

Enlév, de matiére balayé @]

L] . : @ Lij Congé
Base/Bossage BossagefBase [l Bossage/Base lissé Enlév. de Assistance Enlév. de m Enlév. de matiére lissé w 2
extrudé avec o matiére pourle  mat. avec : i
révolution  (C) Bossage/Base frontigre | exirude percage  révolution ) Découpe frontiére -
| Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | = %

(T

%, Ball Weight (Default<<Default>
[ Sensors

[ -{}&__I Annotations

8= pure Lead

----- %> Front Plane

----- %> Top Plane

..... %> Right Plane

..... 1. Origin i
[#-67 Revolvel :
F]-- Haole 2
¥
zlﬁx
s il | M *Trimétrique

Qa S M@ G @B H-

RIS

T .11 Modéle | Motion Study1 ]

SolidWaorks Premium 2011

Edition: Piéce 7]

3 Renommer lafonction
Cut-Extrudel dans le
FeatureManager Ball Weight.

Cliquez sur Cut-Extrudel
dans le FeatureManager.
Cut-Extrudel s affiche en
bleu.

Cliquez al’intérieur de

la zone de texte en bleu
Cut-Extrudel.
Renommez Cut-Extrudel
aHole (Trou).

% Ball Weight {Default<<Default>_|
i @] Sensars
[+ Fﬂ Annotations
3= Pure Lead
%5 Front Plane
: \<§\ Top Plane
% Right Plane
- I.. Crigin

% Ball Weight ({Default<<Default> |
= @l Sensors
(£} @ Annotations
3= pure Lead
%5 Front Plane
% Top Plane
%5 Right Plane
_ I.. Crigin

Cliguez a I'intérieur de lafenétre graphique. Lafonction Hole est utilisée

dans lalecon suivante.

Application de matériau au poids en forme de boule
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4 Enregistrer le modéle.

m Cliguez sur Enregistrer .

WulidWorks j Fobier Editon  Affichage Insertion  Outis | Fenétre | 2 ﬁ?“:‘] +Z- 0.2 -0 %
6:3 \'g Bossage Base balaye .! Fenétre d'affifhage ¥ e balaye C@ "
Base/Bossage Bossage/Base a Bossage Base lissé Enlév. de Assisi % Nouvelle fenétre re lisse I
extrudé avec o matiére pou % d
révolubon '] Bossage/Base frontiére | eyirude per: asca“ c . re -
[ Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | o i pee
- [ | Mosaique verticale - & %
== @ I bt W . .
|% Gax¥m | Réorganiser les icones
| Tout fermer

@, Ball Weight (Default< <Default> @ Ball Weight SLOPRT*

[ Sensors

i-[A] Annotations Personnaliser le menu

8= Pure Lead -

----- %> Front Plane

----- %> Top Plane

..... %> Right Plane

----- I.. Origin

[#-67 Revolvel 1

- -

ji
2}\){

1 I | M *Trimétrique
11| _Modéle [ Wotion Study
Ferme toutes les fenétres ouvertes. Edition: Piece 3 &

5 Fermer tous les modéles.
m  Cliquez sur Fenétre, Tout fermer danslabarre d outils de |a barre de menu.
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Dans cette legon vous avez créé les
piéces suivantes::

Axle (Axe)

Shaft Collar (Embase de butée)
7 Hole Flatbar (Barre plate a

7 trous).

Ball Weight (Poids-boule).

Vous avez utilisé les outils d’ esquisse
suivants, puis gjouté et modifié des
cotes dans une esquisse :

Ligne

Cercle

Rectangle

Rainure

Ligne de construction
Arc tangent

Ajuster les entités

Vous avez inséré les fonctions
suivantes :

Base extrudée

Bossage extrudé

Enlévement de matiére extrudé
Chanfrein

Congé

Bossage/Base avec révolution

SolidWorks

Vous avez appliqué et modifié des fonctions, des cotes, du matériau ; vous avez

auss renomme une fonction et manipulé larelation suivante :

Egde.

Vous avez utilisé PhotoWorks et vu comme il est facile d’ appliquer différentes
apparences et différentes scénes.

DanslaLegon 3, vous allez créer des assemblages en utilisant les piéces que vous
avez créges dans cette legon, ainsi que des piéces qui vous sont fournies.
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Lecon 3
Assemblage du trébuchet

Quand vous aurez terminé cette lecon, vous saurez :

Renommer une piéce existante.

Créer un nouvel assemblage.

Enregistrer un assemblage.

Insérer un composant de laLegon 2.

Fixer et libérer un composant.

Insérer les types de contraintes standard suivants : Coaxiale, Coincidente,

Tangente, Paralléle et A distance.

Déplacer et faire pivoter un composant.

m Insérer les composants suivants depuis la boite a outils SolidWorks Toolbox :
Rondelle plate de type A, Vis atéte cylindrique a empreinte cruciforme et
Ecrou mécanigue hexagonal.

m Cacher et montrer des composants depuis |’ arbre de création FeatureManager.



Assemblage du trébuchet SolidWorks

Assemblage

Renommage d’une piece T T R R JE .
1 Renommer une piéce. il
Renommez la piéce Ball Weight g
(Poids-boule) a Weight (Poids).

2

Un assemblage est un document contenant au moins deux piéces. Un assemblage
inséré dans un autre assemblage est appelé un sous-assemblage. Une piéce ou un
sous-assemblage inséré dans un assemblage est appelé un composant.

L’ assemblage Trebuchet (Trébuchet) contient de nombreux composants. Dans la
Lecon 2, vous avez créé les pieces suivantes :

Axle (Axe).

Shaft Collar (Embase de butée).

7 Hole Flatbar (Barre plate & 7 trous).

Ball Weight (Poids-boule).

Pour établir les relations correctes entre les composants d’ un assemblage, vous
devez d' abord réfléchir aleur interaction. Les contraintes sont des relations
géométriques qui alignent et gjustent les composants dans un assemblage. Elles
suppriment les degrés de liberté d’ un composant.

m Cliquez sur Ouvrir dans labarre
d’ outils de la barre de menu.

m  Double-cliquez sur Ball Weight dans  unamse | 3 =l
le dossier SolidWorks-Trebuchet. Le Lz Dol oo g L )
poids-boule s affiche dans la fenétre &-ER-9-F-8 58
graphique. cageys| [l | Envegistrer

m Cliquez sur Enregistrer sous dansla sce s S E::ji:::jj:ﬁ
barre d’ outils de la barre de menu 5395B] 5@ | publier un fichier eDrawings
consolidée.

m Entrez Weight comme nom du fichier.

Nom dufichier:  [weight SLOPRT v| [Eregister] -]
Type: Piéce [ pr” sldpr) v
Description:

megisuer capie sous

m Cochez lacase Enregistrer copie sous.

m Cliguez sur Enregistrer.

Fermer tous les modéles.

m Cliquez sur Fenétre, Tout fermer dans la barre d outils de |a barre de menu.

Conseil : Nerenommez pas les piéces SolidWorks dans I’ Explorateur Windows. Servez-
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vous de I’ option Enregistrer copie sous dans SolidWorks.
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Création d’'un assemblage

1

Créer un assemblage.

Assemblage du trébuchet

Nouveau document SolidWorks

Modeles | Tutorial |

I

T
)
Pigce W Mise en plan

Cliquez sur Nouveau dans labarre d' outils
de la barre de menu.
Double-cliquez sur Assemblage dans |’ onglet

Modéles par défaut. Le PropertyManager Options A
Commencer I’assemblage s affiche S I"option ST
Démarrer lacommande lors de lacréation d’un assemblags

Apercu graphigue

nouvel assemblage est cochée.

Remarque : Pour améliorer la clarté desimages dans cet

ouvrage, les plans par défaut sont désactivés.

Cliquez sur Affichage et désactivez Plans dans

labarre de menu. Cliquez sur Affichage et cochez Plans pour afficher tous
les plans par défaut.

GSolidWorks || Feier sdton Afichage Tnserton Outs Fenive 2 §| | - - B.7 - - O %
C & \ = ‘ f\J x> EE} ¥ @ ;_!}. Entités symétriques

Esguisse  Cotation ey - Ajuster Convertir . AR Fiete Py 5 . »
intelligente | O--5-¢g A| e Delgzler 288 Répétition lingaire d'esquisse
® T\ > * = - entités a0 Deplacer les entités =
— n schél : | Esquisse | Evaluer B % T

QAW @ B or @ B B

j &
Piece/Assemblaged & 3
SRR 2L
Documents ouverts: o T
@

Parcourir...

Démarrer la commande lors
de |a création d'un nouvel
assemblage
Apercu graphique
[ Rendre virtuel
I [T _Modéle [Et

*Trimétrique
- de mouve 1t 1
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2 Insérer le composant Weight.

SolidWorks

% Sine Triangle GIDS SC 10005.5L0PRT

Cliquez sur Parcourir dansle il bt
PropertyM an@er Commenca' " treb_mast_holder _rev3.SLOPRT

7L Wiasher SLDPRT

! A . blme . :".v;,wUudeﬁ\LSLopm
Sélectionnez e dossier

SolidWorks-Trebuchet.

Sélectionnez Piece comme ¢ >
Type desfichiers. Mo dufichier:  [weight SLOPAT v [Lowi -
Double-cliquez sur Weight. Fickirsdetpe:  Pieoe (ki) | [
Le composant Weight s affiche  [pesiin R

dans la fenétre graphique.

3 Fixer le composant sur I'origine.

m Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Commencer |’ assemblage. Le composant est affiché dansle

FeatureManager comme étant fixé (f).

@SulidWorks i Fichier ~Edition  Affichage Insertion Outlls Fenéire 7 -El

w2 v o= K

E Ty \ - @ - I'\J - EE} r @ ) 1\, Entités symétriques

Esquisse  Cotation ) Ajuster  Convertir .4 L, . 1
intelligents O-%-8 &% G sy Delgacla oEa Repétition linéaire d'esquisse

- = & - * : = entités s DEplacer les entités

»

Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer |
TEEe . aaSME F 6@ RS-
Pl — =y

i

@ Assemblaged (Default<Display
(] Capteurs

{A] Annotations

% Front Plane

lasaf

X

A

< [T | ' *Trimétrique

- &

*

Celw FlTsE

T 1[4 {[_;1[._;“ _Modéle [ Etude de mouvement]
[ & = 77 |2
LU T = Y

Remarque : Par défaut, le premier composant gjouté al’ assemblage est fixé. 1l ne peut pas
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étre déplacé ou pivoté, a moins que vous ne le libériez.
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Assemblage du trébuchet

Conseil : Pour changer I’ é&at Fixé (f), cliquez &
I”aide du bouton droit de la souris sur le
nom du composant dans le
FeatureManager. Cliquez sur Libérer. Le
composant peut maintenant étre déplacé.

4 Enregistrer 'assemblage.

R

Front Plane |

EEXYTRLEL:

i t& Inverser la sélection

Aller a...
Composant (Ball Weight)
Ohbjets cachés de I'arbre »
Rendre virtuel
|% LConfigurer le composant
Isoler

Affichage des composants »

Libérer

ﬁl Sensors

+ il Annotations
% Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane
I.. Qrigin

@@ IMates

Mom du fichier : weight-Haak v E gistrer z]
Tupe: Aszzemblage [*.asm;” sldasm] v
Description:
] Erregistrer copie sous
@ iR e =
(T~ )

@ ‘Weight-Hook {Default <Display St.

ol Y F) Wiight <1 > (Default<<Def

m Cliquez sur Enregistrer .

m Entrez Weight-Hook (Crochet du poids) comme nom de fichier dansle
dossier SolidWorks-Trebuchet. Dans le champ Enregistrer sous, sélectionnez

Assemblage (*asm,* .dldasm).

m Cliguez sur Enregistrer. Le FeatureManager Weight-Hook s affiche.

5 Définir la norme d’habillage.

m Cliquez sur I’onglet Options , Propriétés du document danslabarre
d’ outils de la barre de menu. La boite de dialogue Propriétés du document —

Norme d' habillage s affiche.

m  Séectionnez ANSI comme Norme d’ habillage générale dans le menu

déroulant.

Création d’'un assemblage
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Propriétés du document - Norme d'habillage

SolidWorks

Options du syskéme | Propriétés du document

Norme dhabilage Norme dhabillage générale
[#- Annotations 'm

[#- Cokations
Intersections virtuelles |

[ Tahles

Habillage

rillefaimanté

Unités

Charger & partir d'un fichier externe...

Couleurs
Propriétés du matériau
Qualité dimage
Affichage du plan
Dimzpert
Cote de mesure
Cote de positionnement
Cotation en chaing
Tolérance géometrique
Contréles de chanfrein
Options d affichage

Définir le systéme d’unités et la

longueur.

m  Cliquez sur Unités.

m  Cliguez sur IPS (pouce, livre,
seconde) comme systéme d’ unités.

m  Sélectionnez 0,123 comme nombre
de décimales pour I’ unité de
longueur.

m  Sélectionnez Aucune comme
nombre de décimales pour les
mesures d' angles.

m  Sélectionnez millimétres comme

longueur de double cotation.

Définir un affichage de double unité.

Cliquez sur Cotes danslaboite de
dialogue Propriétés du document.
Cochez la case Afficher avec
double cotation.

Définir les options du systéme.

Cliguez sur OK dans la boite de
dialogue Propriétés du document -
Cotes.

Remarque : Toutes les cotes sont affichées en
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unités IPSet MMGS. L' unité
principale est IPS. Les millimétres
sont affichés entre crochets ([ ).

Syskéme d'unikés

(O MES {metre, kilogramme, seconde)
() CGE5 feentimatre, gramme, seconde)
O MmMis (millimétre, gramme, seconde)
#) IPS (pouce, livre, seconde)

) Personnalisé

Type Unité |Décimales |]
Unités de base
Longueur 123 4—
Longueur de la double millimétres ﬂ 1z
Angle A |Aucune —
— entimétre:
Propriétés de masse/sq = .o
Longueur micropouces 1z
mils
Masse pouces
pieds b

Par urité de volume

Options du systéme | Propriétés du document

Morme d'habillage
+- Annotations

o) %
Intersk_jons virtuelles Texte

+- Tables - :
Habillage Centkury Gothic

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Texte

Century Gothic

Double cotation
Afficher les unités pour
* O la double cotation

@ Dessus O Dessous O Drroite O Gauche

Création d'un assemblage
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9 Insérer le composant Eye Hook

(Crochet fermé). WisolidWorks pp O -3 -5 - NE
m Cliguez sur I’onglet £p 13 B
) Insérer des : Répétition ﬁ Déplacer
Assemblage danS Ie -;Erdr:;c-rsl-.ent composants Confrainte e ... Fassnt:aarll-;rs le comp...
Gestionnaire de commandes. e —— — : -
. , K , [Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer
m  Cliquez sur I’outil Insérer des
composants danslabarre d outils Assemblage. Le PropertyManager
Insérer des composants s affiche.
m Cliguez sur Parcourir dansle PropertyManager Insérer des composants.
m Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
m  Séectionnez Piece comme Type desfichiers.
m  Double-cliquez sur Eye Hook. Lapiéce Eye Hook adéja été créée et elle vous
est fournie pour cette lecon.
m Cliguez sur une position au-dessus de la piece Weight dans la fenétre

Assemblage du trébuchet

graphique. Le composant Eye Hook<1> (Crochet a odl 1) s affiche dans le
FeatureManager. La piéce Weight est fixée al’ Origine. La piéce Eye Hook
N’ est pas fixée.

@SnlidWorks i Fichier ~Edition Affichage Inserton Outls Fenétre 2 }b’lD - B2 - =B %

I

* = oY

& ik i % o

Editer | Inzérer des Contrainte Répétition Smart Déplacer Montrer | Fonctions ~ Géométrie N le
e composants ONUANTE  jineaire d,.., har le comp... ilistlos d'assemblage de réfe... e

composant Fasteners compaosants étude de

- - - cachés - - mouvement

-8

b

Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer |

s

@ Weight-Hook (Default<Display

A ‘.% Eye Hook=1> (Default< <Def

-1 Mates

QAASME- F-ov- @B H-

{ﬁl Sensors
1-[A] Annotations
{9‘ Front Plane
{“}\ Top Plane
- Right Plane

El® FRITEE]

:AAA..

T

¥

A

Flsométrique

i —- ;

TETTI T3] _Modéle | Wotion Sy |

= 77 2l b

SolidWorks Premium 2011 Totalement contraint  Edition: Assemblage I @

Remarque : Pour déplacer un composant qui n’est pas fixé, il vous suffit de cliquer et de

lefaire glisser.

Création d’'un assemblage
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10 Ajuster I'assemblage a la fenétre graphique.

Appuyez sur latouchef.

11 Enregistrer le modéle.

Cliquez sur lavue Isométrique .
Cliguez sur Enregistrer .

Contraintes standard, avancées et mécaniques

L es contraintes sont utilisées pour créer des relations entre les composants. Elles
reflétent le comportement physique d’ un composant dans un assemblage. Dans
cette legon, vous allez contraindre le composant Eye Hook par rapport au
composant Weight.

Il existe trois types de contraintes : standard, avancées et mécaniques. Dans cette
lecon, vous allez utiliser uniquement les contraintes standard.

L e PropertyManager Contrainte affiche les types de contraintes standard,
avancées et mécaniques. Les composants sont assemblés en utilisant différents
types de contraintes. Les types de contraintes standard sont :

Contraintes standard

Contraintes standard A
Coincidente : Positionne les faces, arétes et plans (5] comadente
sélectionnés de fagon a ce qu’ils partagent laméme (] paralieie
ligne infinie. Positionnez deux sommets de sorte @ Perpendiculaire
gu'ils se touchent. (0 rengente
Paralléle : Positionne les é éments de géométrie ©) comvse
sélectionnés de fagon ace qu'ils soient danslaméme || docese
direction et restent a une distance constante les uns =
des autres. NEEE
Perpendiculaire : Positionne la géométrie a
sélectionnée a un angle de 90 degrés.

Tangente : Positionne les & éments sélectionnés de

fagon ace qu’ils soient tangents (au moins un éément

sélectionné doit étre une face cylindrique, conique ou

sphérique).

Concentrique : Positionne |les éléments de géométrie sél ectionnés de fagcon a
ce qu'ils partagent le méme point central.

Blocage : Maintient la position et I’ orientation entre deux composants.
Distance : Positionne les éléments sélectionnés a une distance indiquée les
uns des autres.

Angle : Positionne les éléments de géométrie sélectionnés a un angle indiqué
entre eux.

Remarque : Laboite de dialogue Contrainte, Montrer affiche la barre contextuelle
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pendant le processus d’ application de contrainte.
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Contraintes avancées

m De symétrie : positionne deux entités sélectionnées
defacon ace qu’ elles soient symétriques par rapport a

un plan ou une face planaire.

m De glissiére : centre un coulisseau par rapport ala

glissiere, dans une rainure.

m Contrainte de trajectoire : contraint le point
sélectionné sur un composant a une trajectoire.

m Coupleur linéaire/linéaire : établit une relation entre
les translations de deux composants.

Assemblage du trébuchet

| Contraintes avancées

| =

| |E| Symétrique
| |M| Glissigre
|T\"| Contrainte de trajectoire

| Z | Coupleur lingaire flinéaire
I ||"_'|]| 1.00mm *
| |l}_\:| 30.00deg -

m De limite : permet aux composants de se déplacer
dans les limites d’ une plage de valeurs de contraintes a distance et en angle.

Remarque :
créer une contrainte

Faces

Plans

Arétes

Sommets

Lignes et points d’ esquisse
AXes et origines

Insertion de contraintes

1 Insérer une contrainte
concentrique.
Insérez une contrainte concentrique
entre la face cylindrique du crochet
aadl et laface cylindrique du trou
du poids.

m Cliquez sur laface cylindrique
du crochet fermé. La piéce Eye
Hook<1> est mise en
surbrillance dans le
FeatureManager.

m Cliguez sur I’ outil Contrainte

dans labarre d' outils
Assemblage. Le
PropertyManager Contrainte

s affiche. Face<1>@Eye Hook-
1 (Face<1>@Crochet a cal-1)
s affiche dans la zone Sélection
des contraintes.

Insertion de contraintes

Vous avez e choix entre de nombreux types de géométrie différents pour

Boss-Extrudel de Eve Hook<1 =

@SulidWofks | Fichier ~Edition Affichage Insertion Ouh’l

> B
Insérer des Déplacer

_Edite" I_E composants le comp...
composant

BE
Répétition

Contrainte | jneaire d,.,

Smart
Fasteners

I.

9§ Weight-Hook (Default<| rapport 2 I'autre.

Assemblage | Représental on schématique | Esquisse | Evalue

ST

Contrainte
Positionne deux compesants 'un par
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m  Cliguez sur I’ outil Zoom fenétre

dans labarre d' outils Affichage
de type visée haute.

m Effectuez un Zoom avant sur le
dessus du trou du poids.

m Cliguez sur I’ outil Zoom fenétre

L | pour le désactiver.

m Cliquez al’intérieur delaface
cylindrique du trou du poids,
comme dans I illustration.

Face<2>@Weight-1 (Face<2>@Poids-1) s affiche dans

|a zone Sélection de contraintes. Labarre d’ outils

contextuelle Contrainte s affiche.

Letype Coaxiale est sélectionné par défaut. Les résultats
de la contrainte sont affichés dans la fenétre graphique.

m  Cliguez sur I’ outil Ajouter/

SolidWorks

R 9

f% Contraintes (9 Analyse

Sélection des contraintes A

Terminer la contrainte | [dans  [NLIOWE! Il 2] 91y

la barre d' outils contextuelle

Ajouter /Terminer la contrainte

Contrainte.

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.

Conseil : Placez le pointeur de lasourisau milieu de laface
pour sélectionner toute laface. Ne placez pasle
pointeur de la souris pres d une aréte de laface.
Si lamauvaise face ou la mauvaise aréte est

sélectionnée, effectuez une des actions suivantes :

% Contraintes (9 Analyse

m A l’aide du bouton droit de la souris, cliquez

Selectlon des contraintes o 7Y

dans la fenétre graphique Cliquez sur Annuler
les sélections pour supprimer tous les é éments
de géométrie.

m  Servez-vous du bouton Annuler pour

Eontralnl

|Face<1 >@Eye Hook-1
I‘% |8

Supprlmer les sélections

Supprimer

e Personnaliser le menu

redémarrer la commande Contrainte.
2 Ajuster I'assemblage a la fenétre graphique.
m  Appuyez sur latouchef.

94
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3 Insérer une contrainte tangente.
Insérez une contrainte tangente entre laface
sphérique supérieure du poids et la face plate
inférieure de I’embase du crochet a odl.

m Envous servant du bouton du milieu de la
souris, cliquez et faites pivoter
I" assemblage pour afficher laface plate |BDSEExtmdez e fookaio)
inférieure de |I’embase du crochet fermé,
comme dans I illustration.
m Cliquez sur laface plate inférieure de
|’embase du crochet fermé, comme dans
I"illustration. La piéce Eye Hook<1> est
mise en surbrillance dans |le FeatureManager.

m Cliquez sur I’outil Contrainte | S | dansla
barre d’ outils Assemblage. Face<1>@Eye Hook-1 (Face 1@Crochet a odl-1)
s affiche dans la zone Sélection des contraintes.
m  Envous servant du bouton du milieu
delasouris, cliquez et faites pivoter
I" assemblage pour afficher laface
sphérique supérieure du poids.
m Cliquez sur laface sphérique supérieure
du poids, comme dans I'illustration.

Revolvel de Weight <1

Face<2>@Weight-1 (Face<2>@Poids-1) | fengenti 7|

s affiche dans la zone Sélection de contraintes. < X 9D
f% Contraintes (9 Analyse

Sélection des contraintes A
|
|

@ |Face=1 >@Eye Hook-1
&) -

|
[Fa ‘eight-1
|
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Labarre d’ outils contextuelle Contrainte

s affiche. Le type de contrainte Tangente est
sélectionné par défaut. Lesrésultatsde la
contrainte tangente sont affichés danslafenétre

graphique.

Cliquez sur I’ outil Ajouter/Terminer la

contrainte dans labarre d’ outils
contextuelle Contrainte.

Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Contrainte.

4 Désactiver les origines.

5 Enregistrer le modéle.

Cliquez sur Affichage, désactivez
Origines.

SolidWorks

— L)
Ajouter| Terminer la contrainte

Cliquez sur lavue Isométrique .
Cliquez sur Enregistrer .

isométrique.

QAasA@E T - N

Isométrique (Ctrl+7)
Fait pivoter et zoome sur le modéle
pour obtenir une orientation de vue

A
& @/5 3

& |

3

6 Examiner les contraintes insérées.

Développez le dossier Contraintesdans
le FeatureM anager Weight-Hook.
Examinez les contraintes que vous avez
créées. Vous avez créé deux contraintes :
coaxiale et tangente.

SERe »

@ ‘Weight-Hook, {Default<Display State-1z)
@ Sensars
1+ El Annotations
% Front Plane
% Top Plane
%> Right Plane
I.. Crigin
[+ % (F) Weight <1 = {Default < <Default=_Display Sl
i+ % (-3 Eve Hook<1 > (Default<<Defaul=_Display

'%@ 1
i ncentricl {Weight <1 =,Eve Hook<1=)
& a\ Tangent1 {Weight<1=,Eyve Hook<1=)

Insertion de contraintes
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7 Insérer une contrainte paralléle.

Insérez une contrainte paralléle entre le plan de face du poids et laface antérieure
plate du crochet a cdl.

m Développez Weight dans le FeatureManager Weight-Hook.
m Cliquez sur la Face pour le poids<1>, comme dans|’illustration.

Bl SolidWorks |j Ficer Edtion Afichage Incertion Ouis Fenétre ? Ql[]‘ ik 012 BLX

ful bk T
B it & © % E7 ¥
Editer | Insérer des Contrainte Reépétition Smart Déplacer Montrer | Fonctions ~ Géométrie N I »
snilied composants ONTAINE i saire d... igish mp... L d'assemblage de réfé... o
composant Fasteners composants Etude de
- - - cachés - - mouvement
IAssemhrage| Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | a2 %
e i @ o B -
KIEAE » LA m@E-T-v-@L-E-
T )

99 Weight-Hook (Default<Displi +
[ Sensors i
[#-|A] Annotations

..... \<}\,ﬁ Front Plane

..... < Top Plane

..... S Right Plane

----- L, Origin

=% (f) Weight<1> (Default<<
[+-%] Contraintes dans Weig g
.| 3] Sensors T
[#-[A] Annotations
3= Pure Lead
----- &
..... %> Top Plane
..... & Right Plane
----- L, Origin
JG:B Revolvel ¥

£

[}- Hole |
|j---% Eye Hook<1> (Default<<[
|:1--@@ Mates z

Frinc st Aottt |

UlsE

L

[&]®

i
P

*lsométrique

L *
TR0 110 _Modéle | Wotion Study 1]

-—

SolidWaorks Premium 2011 Totalement contraint  Edition: Assemblage [2] &)

m Cliquez sur I’outil Contrainte | S | dansla

barre d' outils Assemblage. Le plan Front v X9
Plane@Weight-1 (Plan de face@Poids-1) [N contraintes |[ & Analyse |
s affiche dans la zone Sélection des — .
. Sélection des contraintes "
contraintes. Front Plane @Weight-1@WeightHook
]
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Cliguez sur laface antérieure plate du
crochet fermé, comme dans I’ illustration.
Face<1>@Eye Hook-1 (Face 1@Crochet a
adl-1) s affiche dans la zone Sélection des
contraintes. Un avertissement de contrainte

s affiche. Sélectionnez un type de contrainte.
Cliguez sur Paralléle danslabarre d’ outils
contextuelle Contrainte. Parallel 1 (Paralléle 1)
s afiche dans le PropertyM anager.

Cliquez sur I’ outil Ajouter/Terminer la

contrainte dans labarre d’ outils
contextuelle Contrainte.

Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Contrainte.

8 Examiner les contraintes insérées.

Développez le dossier Contraintes dansle
FeatureM anager Weight-Hook. Examinez les
contraintes que vous avez créees. Une
contrainte paralléle est gjoutée dansle dossier
Mates.

9 Enregistrer le modeéle.

Cliquez sur lavue Isométrique .
Cliquez sur Enregistrer .

SolidWorks

Boss-ExtrudeZ de Eye Hook=1 >

(u'. 3

@ R e =
K
@ Weight-Hook (Default <Display State-1:)
- @ Sensors
& |:&__| Annotations
%> Front Plane
% Top Plane
%> Right Plane
- I.. Qrigin
= % ({Fy Weight <1 = {Default < <Default = _Display 3
[+ % Eye Hook<1> (Default < <Default>_Display 5
™ @@ Mates
L[% @ Concentricl {(Weight<1=,Eve Hook<1 =)
a\ Tangent1 {Weight <1 =,Eye Hook<1=)
\\ Parallell {Wweight<1 =, Eyve Hook<1=)

Insertion de contraintes
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B SolidWorks |j Fiier Edton Affichage Inserton Outks Fenéhe ? |0-2-08.2--0x%
fad, i (97 3
] Bo@ 2 e 8 %
Editer le Isusstes Contrainte l_Rgpghhdon Smart lDepIacer Montrer les leoncths (jeorpfeéh’m MNouvelle »
composant SEpoant NEAIE G Eocteners s composants mnltind Rl L RO G
- - - cachés - - mouvemsnt
IAssemh#age| Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | a2 %
e e e @ Th S - B
AR » QAW @B-P-dv-@ L-E-
F~ )
@ Weight-Hook (Default<Display State-1>) @
[ Sensors ﬂ
|_j--{1| Annotations .
----- \<}\,ﬁ Front Plane =2
----- Q Top Plane
..... % Right Plane e
..... 1, Origin e
(+-%8y (f) Weight<1> (Default<<Default>_Dis|
P.---% Eye Hook<1> (Defaurt<<DefauIt>_DisF::]
- Mates 3
@ Concentricl (Weight<1> Eye Hook:
: a\ Tangentl (Weight<1> Eye Hook<1:
e \\ Parallell (Weight<1> Eye Hook<1>
' *lsométrique
SolidWorks Prernium 2011 Totalernent contraint  Edition: Assemblage 7] &)

Création de I'assemblage Counter Weight
(Contrepoids)

Nouveau document

SolidWorks

mi Tutorial |
1 Créer un assemblage. 2 S

m Cliquez sur Nouveau danslabarre d’ outils Miseman
de labarre de menu. e

m  Double-cliquez sur Assemblage dans |’ onglet
Modéles par défaut. Le PropertyManager
Commencer |’ assemblage s affiche.

Création de I'assemblage Counter Weight (Contrepoids) 99
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2 Insérer le composant Axle.

3 Fixer le composant sur I'origine.

Cliguez sur Parcourir dans le PropertyManager

Commencer |’ assembl age. |
Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet. Etemsmee -
Sélectionnez Piece comme Type des fichiers. Dceihssenlisge dnedrer #
Double-cliquez sur Axle. Le composant Axle ) weghtok

s affiche dans |a fenétre graphique.

Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Commencer |’ assemblage. Le composant s affiche
dans |le FeatureManager comme fixé (f).

| Echantillon graphi ¥ |

Options A

Démarrer |la commande lors de
[¥]la création dun nouvel
assemblage

/] Apercu graphique

["Rendre virtuel

@Snliqurks | Fichier ~Edition Affichage Inserton Outls Fenétre 7 QID e 2= 0%

t® © & & o
Srer d S @ 1 Géométri 5
Editer le s Contrainte Repehhon Smart e Montrer les Febiit Sne i MNouvelle »
composants linéaire d.. e comp. .. d'assemblage de réfé,, d
compaosant Fasteners composants etude de
- - - cachés - - mouvement
IAssemhmge | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer| a2 %
» QAWM E-D-60-@ £
@ Assemblaged (Default<Display [_@_
Capteurs |ﬁ
[#-|A] Annotations [[3

% Front Plane
% Top Plane
%> Right Plane
1. Origin

: T () Adle<l> (Default<<Defa ¢
..... @@ Mates 3
¥
ziﬁx
< i | M *Trimétrigue

:[|!j[.4_ IR Modéle Eiude de mouvement 1

SelidWorks Premium 2011 Totalement contraint  Edition: Assemblage 7]
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4 Enregistrer 'assemblage Counter Weight.

m Cliquez sur Enregistrer .
m Entrez Counter Weight comme Nom du fichier dans

@ Counter Weight {Default <Display
(3] sensors

le dossier SolidWorks-Trebuchet. Dans le champ i [A] Annotations
Enregistrer sous, sélectionnez Assemblage s
(*asm,*.sldasm). % Right Plane

m Cliquez sur Enregistrer. Le FeatureM anager % & et ek <

Counter Weight s affiche. [ Mates
5 Définir la norme d’habillage.

m Cliquez sur I’onglet Options , Propriétés du
document dans la barre d’ outils de la barre de menu. La boite de dialogue

Propriétés du document — Norme d’ habillage s affiche.
m  Sélectionnez ANSI comme norme d’ habillage dans le menu déroulant.

Propriétés du document - Norme d'habillage

Options du systéme | Propriétés du document |

Norme dhabilage Horme dhabillage générale
[+ Annotations m

[+ Cokations
Intersections virtuelles |

[ Tables

Habillage

Grillefaimanté

Unités

Couleurs

Propriétés du matériau

Qualité dimage

Affichage du plan

Dimzpert
Cote de mesure
Cote de positionnement
Cotation en chaine
Tolérance géamétrique
Contrdles de chanfrein
Options d affichage

Charger & partir d'un fichier externe...
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6 Définir le systéme d’unités et la
longueur.

m Cliquez sur Unités.

m Cliquez sur IPS (pouce, livre,
seconde) comme systéme d’ unités.

m  Sélectionnez 0,123 comme nombre
de décimales pour I’ unité de
longueur.

m  Sélectionnez Aucune comme
nombre de décimales pour les
mesures d' angles.

m  Sélectionnez millimétres comme
longueur de double cotation.

7 Définir un affichage de double unité.

m Cliguez sur Cotes dans la boite de
dialogue Propriétés du document.

m Cochez lacase Afficher avec double
cotation.

8 Définir les options du systeme.

m Cliguez sur OK danslahboite de
dialogue Propriétés du document -
Cotes.

9 Insérer le composant Flat (Fer plat).

m Cliquez sur I’ outil Insérer des composants (o= g Il - Iérer.un comp

labarre d’ outils Assemblage. Le PropertyManager ity _
Insérer des composants s affiche. dessa0e _
m Cliquez sur Parcourir dans le PropertyManager | Piéce/Assemblage a insérer 4 |

Insérer des composants.

m  Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
m  Sélectionnez Piece comme Type desfichiers.

SolidWorks
Syskéme d'unikés
(O MES {metre, kilogramme, seconde)
() CGE5 feentimatre, gramme, seconde)
() MMGS (millmétre, gramme, seconde)
) IPS {pouce, livre, seconde)
1 7O personnalisé
Type Unité |Décimales |]
Unités de base
Longueur 123 <—
Longueur de la double millimétres ﬂ 1z
Angle A | Aucune 4_
= entimétre:
Propriétés de masse/sq = .o
Longueur micropouces 1z
mils
Masse pouces
= pieds b
Par urité de volume

Options du systéme | Propriétés du document

Morme d'habillage

+- Tables
Habillage Centkury Gothic

Morme d'habillage générale
+- Annotations ANSI-MODIFIEL

5 %
Intersk_jons virtuelles Texte

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Texte

Century Gothic

Double cotation

R

@ Dessus O Dessous O Drroite O Gauche

0 Afficher les unités pour
la double cotation

E

_lf%P |

Documents ouverts:

Parcourir,..
| Echantilion graphique ¥
Options 3

___ Démarrer la commande lors de
[V la création d'un nouvel
assemblage

[¥/] Apercu graphique

[ Rendre virtuel
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m  Double-cliquez sur Flat.
m Cliguez sur une position au-dessus de |’ axe, dans lafenétre graphique. Le
composant Flat s affiche dans le FeatureM anager.
Remarque : Le composant Flat a déja été créé et vous est fourni.

BiisolidWorks | Fier Ediion Affidage Ierion Outls Fenéve ? Qll:] o T (R I,

] BE = Gk )
2 B B @ i 9
Editer le fster des Contraints ettt Smart Detiacer Montrer les nehon= N Seune e Nouvelle =
composants linéaire d... le comp... d'azsemblage de réfg. ..
composant Fasteners composants Etude de
= - - cachés - * mouvement
| Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | a8 %
e R @& e & = :
EEAE » LANDE-P-0- @ A-B-
S

@ Assemblaged (Default<Display
3] Capteurs
{A] Annotations
& Front Plane
Q Top Plane

#5: Right Plane
- %4 Origin
_% i 3

el FRIOI& e

) Flat<1=> (Default=< <Defa

i

P&

L W) '| *Trimétrique

=|_|1_1[__[[_ﬂ[_>_|| Modele | Etude de mouvement 1
. 28 S ERb

SolidWarks Premium 2011 Sous-c i Edition: A bl 2]

10 Ajuster I'assemblage a la fenétre graphique.
m  Appuyez sur latouchef.

Insertion de contraintes

1 Insérer une contrainte concentrique.
Insérez une contrainte concentrique entre laface
cylindrique de I’ axe et la face cylindrique du
composant atrous Flat.

m Cliguez sur laface cylindrique del’ axe,
commeillustré. (f) Axle<1> est misen
surbrillance dans le FeatureM anager.

" [Boss-Extrudel de Axle<1>
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m  Cliquez sur I’ outil Contrainte dans labarre
d outils Assemblage. Face<1>@Axle-1 est affiché
dans la zone Sélection des contraintes.

m  Envous servant du bouton du milieu de la souris,
faites pivoter le composant Flat pour améliorer la
visibilité du petit trou du haut.

m Cliquez sur I’outil Zoom fenétre [ |.
m Effectuez un Zoom avant sur laface
cylindrique du trou supérieur du fer plat.

m Cliquez sur I’outil Zoom fenétre | ©
le désactiver.

m Cliguez sur laface cylindrique du petit
trou du haut du fer plat, comme dans
I"illustration. Laface sélectionnée s affiche
dans la zone Sélection des contraintes. La
barre d' outils contextuelle Contrainte
s affiche.

Le type Coincidente est sélectionné par
défaut. Les résultats de la contrainte sont

SolidWorks

[(% Contraintes (9 Analyse

Sélection des contraintes %

@ Face<1 >@P§Ie-1 |
&

Extrudel de Flat<1>

Coincidentel

R 9

f% Contraintes (9 Analyse

Sélection des contraintes %

Face<1>@Flat-1
ace<2>@Axde-1

©

affichés dans la fenétre graphique.

m  Cliguez sur I’ outil Ajouter/Terminer la

contrainte dans labarre d’ outils
contextuelle Contrainte.

m Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Contrainte.
2 Désactiver les origines.
m Cliguez sur Affichage, désactivez
Origines.
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4

Enregistrer le modéle.
m Cliquez sur lavuelsométrique .

m Cliquez sur Enregistrer .

Déplacer le composant Flat.

m Cliquez et faites glisser |le composant Flat
le long de |’ axe, comme dans I'illustration.

Extrudel de Flat<1 > fl

Insérer une contrainte A distance.
Insérez une contrainte A distance entre laface
plate de I’ axe et laface plate du composant Flat.

m Cliguez sur laface plate antérieure de |’ axe.

m Cliguez sur I’ outil Contrainte dansla
barre d’ outils Assemblage. Face<1>@Axle-1 ¥ %9
(Face<1>@Axe-1) s affiche dansla zone N
Sélection de contraintes.

Mate Selections

R
—

m  Cliquez sur laface plate du
composant Flat, comme dans
I"illustration. Face<2>@Flat-1 _
est affiché dans|a zone Sélection e e —
des contraintes. Labarre d outils
contextuelle Contrainte s affiche.
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Conseil : Pour centrer le composant Flat sur

106

Cliguez sur A distance dansla
zone contextuelle Contrainte.
Entrez 0,47[11,94] pour la
Distance.

Cliquez sur I’ outil Ajouter/

Terminer la contrainte dans
labarre d outils contextuelle
Contrainte. Lesrésultatsdela
contrainte sont affichés dansla
fenétre graphique.

Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Contrainte.

I"axe, soustrayez I’ épaisseur du
composant de lalongueur de |’ axe et
divisez par deux. L' équation est :
(1,00in-0,06n)/2=0,47in.

Déplacer le composant Flat.

Cliquez et faites glisser le composant Flat.
Le composant pivote autour de I’ axe.

Placez e composant Flat sous |’ axe, comme
dans|’illustration.

Enregistrer le modéle.

Cliquez sur lavue Isométrique .

Cliquez sur Reconstruire danslabarre
d outils de la barre de menu.

Cliguez sur Enregistrer .
Développez le dossier Contraintes pour
examiner les contraintes créées.

SolidWorks

KIEIA »
T~

@ Counter Weight (Defaul<Display State-1=)
- @ Sensors
& {EI Annotations
%> Front Plane
%> Top Plane
%> Right Plane
I.. Crigin
= % (F) Axle<1 = (Default < <Default =_Display
H % (-1 Flat<1= {Default < <Default>_Display
= @@ Mates
@ Concentricl (Axle<1 =, Flat<1=)
|| Distancel (Axle<1 = Flat<1>)
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Utilisation de la boite a outils SolidWorks Toolbox

Le processus de décision faire ou faire faire consiste a décider quelles pieces
fabriquer et quelles piéces acheter.

Danslamodélisation d’ assemblages, il est nécessaire de décider quelles piéces
concevoir et quelles pieces prendre dans des bibliothéques et sur le World Wide
Web. SolidWorks propose un grand nombre de conceptions de piéces dans sa
Bibliotheque de conception.

La boite a outils SolidWorks Toolbox est une
bibliothéque d’ outils de conception mécanique
basés sur des fonctions pour SolidWorks. Toolbox |2
utilise lafonctionnalité glisser-déplacer de la
fenétre avec I’ outil SmartMates. Les détails

@l B @LE:I 'I| !| Il Recherc -~
= =] | Optiens
placer Personnaliser...
Montr
AT cg?ql:poesz Compléments..i_—
|

complets du filetage sont affichés avec les attaches.

1 Insérer une rondelle plate depuis
SolidWorks Toolbox.

Utilisation de la bofte a outils SolidWorks Toolbox

Cliquez sur lafleche déroulante
Options.

Cliquez sur Compléments danslabarre
d’ outils de la barre de menu consolidée.
Cochez la case SolidWorks Toolbox.
Cochez la case SolidWorks Toolbox

Browser.
Cliquez sur OK dans la boite de
dialogue Compléments.

Compléments @

Compléments actifs | Démarrag |
= Compléments SolidWorks Premium
7138 3D Instant Website
[C] R CircuitWorks
[l 8 Featureworks
| €@ Photaview 360
[ '}g}‘l" ScanTo3D
[] & Salidwarks Design Checker
[ (93 SolidWorks Motion
[7]E solidworks Routing
[0 solidwiorks Simulation
[¥]  Solidworks Toolbox
[7]'F solidworks Toalbox Browser ]
| 2 Solidworks Utilities [
T TolAnalyst
=l Compléments SolidWorks
Autotrace
SolidWorks 20 Emulator
SolidWorks MTS
SolidWarks XPS Driver

JOO0Ol
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Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre .
Effectuez un Zoom avant sur |’ aréte de
I’arc antérieur supérieur du composant
Flat, comme dans I’ illustration.

Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre
pour le désactiver.

2 Afficher la Bibliothéque de conception
de SolidWorks.

Remarque : Le cas échéant, cliquez sur Affichage, Volet

108

des taches dans|e menu delabarre de
menu.

Cliquez sur I'onglet Bibliothéque de

conception dans le volet des taches.
Développez le dossier Toolbox.
Développez ledossier Ansi Pouces.
Remarque : Vous développeriez ANSI
Métrique si vous utilisiez le systéme d’ unités
MMGS.

Développez le dossier Washers.

Cliguez sur le dossier Rondelles plates
(Type A). Différents types de rondelles
mécaniques s affichent.

SolidWorks

Extrudelde Flat=l=

wll ol

0|& B

L[ [*5

« Bibliothéque de conception -5

—? Toolbox -
[+-E0 Ansi Métrique
=B Ansi Pouces

Ei

»;---J._I,,_'.l Canons de percage |-
-6 Circlips 1
+ ' Clavettes

+ 2| Ecrous

U Goupilles
J Joints toriques
1 Pitces de structure

¥
¥
¥

-} Rondelles

+ ‘Q’ﬂ Roulements
: Transmission de puis:

Bl Vis =
1 S

+-/._J Joints toriques
[+ J Pigces de structure
(=2 Rondelles
2 Rondelles freins 4 encaches

) Rondelles freins élastiques

(& 49 Roulements

+ ~.',23,3 Tral
[l Wis
+ Bl A

[+-&id BSI

-delles plates (Type &)

Ro Iles plates (Type B}

nsmission de puissance

Q

Général - Rondelle

étroite plate bype & large plate bype A

Q

Sélection - Rondelle  Sélection - rondelle
étroite plate bype A large plate bype A

Q

Général - Rondelle

©
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m Faites glisser et déposez lapiéce Rondelle
plate, Type A - Général - Etroite plate dans la

fenétre graphique, sur I'aréte de I'arc

supérieur du composant Flat, comme dans
I'illustration. Le PropertyManager Rondelle
plate, Type A - Général - Etroite plate s affiche.

Remarque : Larondelledel’illustration est affichée en plus

grand.

m Sélectionnez 10 pour lataille.
Examinez |e PropertyM anager.
Acceptez les réglages par défaut.

m Cliquez sur OK .

m Cliquez sur Annuler dansle
PropertyManager Insérer des composants.
3 Enregistrer le modeéle.

m Cliquez sur lavue Isométrique .

m Cliquez sur Enregistrer .
Examinez la piéce Flat Washer Type A Narrow

part, FW 0.19 dans |e FeatureM anager.

Utilisation de la bofte a outils SolidWorks Toolbox

Assemblage du trébuchet

Taille: | #10 v

SEEE

{= Insérer un composant

e

Message ~

Cliquez dans la zone graphique pour ajouter
des copies supplémentaires du composant. Les
contraintes sont automatiguement ajoutées si
une combinaison de références de contrainte
valide existe, Appuyez sur Echap. ou fermez le
PropertyManager lorsque vous avez terming,
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4 Examiner les contraintes.
|

SolidWorks

Développez le dossier Contraintes dans |e FeatureManager. Une contrainte

concentrigue et une contrainte coincidente ont été insérées.

B SolidWorks ff Ferier Edbon Afichege Inerton Outle Toobox Femre ? |

vt v o= K
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Insérer une vis a téte cylindrique a empreinte
cruciforme depuis SolidWorks.

m Cliquez sur I’onglet Bibliotheque de
conception .

m Développez le dossier Toolbox.

m Développez ledossier Ansi Pouces.

« Bibliothéque de conception -5

I NE

l&lnl*ml@l&l@l

- ﬁ Design Library

=] ? Toolbox

7 E Ansi Métrique

ET Ansi Pouces

-\l Canons de percage

.4 Circlips
- Clavettes
1| Ecrous
U Goupilles

[+ ) Joints toriques
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Utilisation de la bofte a outils SolidWorks Toolbox

Développez ledossier Vis.
Cliquez sur le dossier Vis mécaniques.
Plusieurs types de vis mécaniques s affichent.

Faites glisser et

déposez lapiéce Visa

téte cylindrique a
empreinte cruciforme
danslafenétre

graphique, sur I’ aréte de
larondelle, comme dans

I"illustration. Le

PropertyManager Vis a

téte cylindrique
s affiche.

Assemblage du trébuchet

EIEEETY

« Bibliothéque de conception -

dad &

é\:..ulmn Vis

il Divers
....U'mll
.l Téte hexagonale
-l Vis & 6 pans creux

-4l Vis & serrage manuel

-l Vis 3 téte carrée

4l Vis 3 téte ronde

Al Vis auto-foreuses

-l Vis de réglage (téte carrée)
-l Vis mécaniques

-l Vis mécaniques (fraisées)
I Vis miniatures

-4l Vis papillons

Ll Vis sans téte (6 pans creux)

-l Vis & bois - téte carrée ‘“
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m  Sélectionnez 10-24 pour lataille.

m  Sélectionnez 1 pour lalongueur. Acceptez les " ;‘ == S
réglages par défaut. — .
m Cliquez sur OK dans |e PropertyM anager (3
Vis atéte cylindrique. © Liste par numéro de pisce

(7 Liste par description

Description:

Propriétés
Taille:
(#1024 —p-|
Longueur:

s —> -]
Longueur du filetage:

s &)
Affichage du filetage:

Diamétre: 0.19

»

Mom de la configuration:
CSSMBOLT 0.19-24x1x1-N

Commentaire:

Options

»

[ simplifig =

Taille automatique par rapport & la
géométrie contrainte

m Cliquez sur Annuler dansle ElEEE
PropertyManager Insérer des composants. rer des composa
6 Enregistrer le modéle. ®
H sS4 - H : | o
m Cliguez sur lavue lsométrique . ’_mnuer' : : A
Cliquez dans la zone graphique pour ajouter des
. . . i 3 ires d =
m  Cliquez sur Enregistrer [ld]. Examinez la R
. une combinaison de références de contrainte
piece Pan Cross Head, CR-PHMS dans|le valde existe. Appuyez sur Echap. ou fermez le
F M PropertyManager lorsque vous avez terming,
eature anager.
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7 Examiner les contraintes.
|

Assemblage du trébuchet

Développez le dossier Contraintes dans |e FeatureManager. Une contrainte

concentrigue et une contrainte coincidente ont été insérées.

@SulidWorks i Fichier Edition Affichage Inserion Outls Toobox Fenétre ? & | |-_] v d v = ] K
s"_@d ik & E‘r;@ % i o
= . Insérer des b Répétition Déplacer 3 Fonctions ~ Géométrie g
c;ﬂ;'{:‘_‘ compasants Cnsam = Ilnéglre 3 I Fassrt':ealgrs le cgmp... Elomn%;;::; dassemblage de réfé... gt'lo.lud\;agi 2
= - - cachés - - mouvement
IAssembIage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | e
EEAE) » LAmE-F-ow-@B-B-
L)
[#-[A] Annotations =
<9\ Front Plane I'-é:-
\<9\ Top Plane =
% Right Plane (£
4 Origin i@
%G (f) Axle<l> (Default<<Default>_ | o
(+-%8y (-) Flat<1> (Default<<Default> [ 4
[- ? (-] Flat Washer Type A Narrow_A
[ ? (-] Pan Cross Head_AI<1= (CR-P
-@@ Mates
@ Concentricl (Axle<1> Flat<1:
i Distancel (Axle<1> Flat<1>)
@ Concentric2 (Flat<1> Flat Wa
A Coincident2 (Flat<1>,Flat Wa TI
; @ Concentric3 (Flat<1> Pan Cr
,( Coincident3 (Flat Washer Typ| Z
1 #l - '_- *Isométrique
Ll D0 _Modéle [ WMotion Study 1]
= 7 P b
SolidWorks Premium 2011 Sous-contraint  Edition: Assemblage 3] @
Insertion de I'assemblage Weight-Hook e
(Crochet du poids) ¢ % &
1 Insérer I'assemblage Weight Hook. Message ¥
m  Cliquez sur I’outil Insérer des composants dans Pice{assemblage ainsérer 4|
) . Dacurnents ouverts:
la bf';\rre d’ outils Assembl age. Le PropertyManager —w—
Insérer des composants s affiche. @ weightook
m Cliguez sur Parcourir dans le PropertyManager
Insérer des composants.
m Séectionnez ledossier SolidWorks-Trebuchet.
, . Lo Parcaur..
m Sdectionnez Assemblage comme Type des fichiers. .
m Double-cliquez sur Weight Hook. ishonihen ook &
m  Cliquez sur une position au-dessus de |’ assemblage |options
Counter Weight dans |a fenétre graphique. e e et
Remarque : Si Weight-Hook est un document actif, double- "““”U”P“‘”“e
. . Rendre vituel
cliquez sur Weight-Hook dans la zone Documents it
ouverts pour ouvrir |’ assemblage.
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SolidWorks

L e sous-assemblage Weight Hook s affiche dans le FeatureManager Counter

Weight.

@SulidWorks I Fichier Edition Affichage Insertion CQutils Toolbox Fenétre ? ;Q‘LD ..

? - - [ X

™ = g

] N 3 - B % i 5
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composants —CMTANE jinggire d... mar le comp... ONTEN1ES | occemblage  de réfé...
Fasteners composants

Editer le
composant

i - - cacheés = - mouvement

Nouvelle bed
Etude de

[Assemh#age] Représentation schématique | Esquisse | Evaluer |

EEAE » QANNE-T-6w- @& -
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@ Counter Weight (Default<Display 5t
@ Sensors
|_j--{1| Annotations
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- %8 (-) Flat<1> (Default<<Default> [ |
j? () Flat Washer Type A Marrow_A
|_j---? (-) Pan Cross Head_Al<1=> (CR-P
[ \@ (-) Weight-Hook=<1> (Default<D
|:'\--@@ Mates
@ Concentricl (Axle<1> Flat<1:
-} Distancel (Axle<1> Flat<1»)
@ Concentric? (Flat<1>,Flat Wa
. & Coincident2 (Flat<1> Flat Wa ¥

@ Concentric3 (Flat<1> Pan Cre
A Coincident3 (Flat Washer Tyg .

7 T | b
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X
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Insertion de contraintes

1 Créer une contrainte concentrique.
Créez une contrainte concentrique
entre laface cylindrique delatigedela
visatéte cylindrique et laface
cylindrique du crochet a aal.

m  Cliguez sur laface cylindrique de
latige de lavis atéte cylindrique,
comme dans I'illustration.
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m  Cliquez sur I’ outil Contraintedanslabarre N
d outils Assemblage. Face<1>@Pan Cross Head v X9
(Face<1>@Visatéecylindrique) s affichedansia  [(§ conware: [ anaivee)
zone Sélection des contraintes.

Sélection des contraintes A

sl

Face <1 =@Einding Head Screw_A

m Cliquez sur I'outil Zoom fenétre [ “L|.
m Effectuez un Zoom avant sur laface cylindrique
du crochet fermé.

m Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre |
désactiver.

m Cliguez a I'intérieur de la face cylindrique du
crochet fermé, comme dansI'illustration.

Face<2>@Weight-Hook

(Face<2>@Crochet de poids) s affiche

dans la zone Sélection de contraintes. La :

barre d’ outils contextuelle Contrainte [Gconis D
s affiche. Le type Coaxiale est sélectionné Se'ectmn ﬁ_tt A
par défaut. Les résultats de la contrainte %

sont affichés dans la fenétre graphique. &

m  Cliguez sur I’ outil Ajouter/Terminer la

contrainte [ | dans labarre d’ outils
contextuelle Contrainte.

2 Créer une contrainte coincidente.
Créez une contrainte coincidente entre la
face antérieure de la piéce Flat et laface
postérieure du crochet acdl. Actuellement, NL>OEHLE DV
le crochet a adl pivote autour des axes. F — —
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Faites pivoter |"assemblage pour
afficher laface plate intérieure du
composant Flat, comme dans
I'illustration.

Cliquez al’intérieur delaface
antérieure de la piéce Flat, comme
dansI’illustration.

Face<3>@FHlat-1 est affiché dans la zone
Sélection des contraintes.

Faites pivoter I'assemblage pour
afficher laface antérieure du crochet
fermé, comme dans I'illustration.
Cliquez sur laface antérieure du
crochet fermé. Face<4>@Weight-
Hook (Face<4>@Crochet du poids)
s affiche dans la zone Sélection des
contraintes. La barre d' outils
contextuelle Contrainte s affiche.

Le type Coincidente est sélectionné par
défaut. Les résultats de la contrainte sont
affichés dans la fenétre graphique.

Cliquez sur I' outil Ajouter/Terminer

la contrainte danslabarre
d’ outils contextuelle Contrainte.

Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Contrainte.

3 Enregistrer le modéle.

116

Cliquez sur lavue Isométrique .

Cliquez sur Enregistrer .
Examinez la piece Pan Cross Head,

CR-PHMS dans | e FeatureM anager.

SolidWorks

—
oss-ExtrudEZde Eve Hook<1xz

LaHnEBlv]
L3
Ajouter/Terminer la contrainke]

Insertion de contraintes
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Examiner les contraintes.

Assemblage du trébuchet

m Développez le dossier
Contraintes dans le
FeatureM anager. Examinez
les contraintes insérées.

(= [ Mates
© Concentricl (Axle<1 =, Flat<1=)
|| Distancel (Axle<1 = Flat<1>)
© ConcentricZ (Flab<1=,Flat Washer Type A& Narrow_AI<1=)
A Coincident2 (Flat <1 = Flat Washer Type A Narrow_AI<1=)
© Concentric3 (Flat<1>,Pan Cross Head_Al<1=)
/< Coincident3 (Flat Washer Type & Marrow_AI<1=>,Pan Cross Head_Al<1=)
© Concentricd (Pan Cross Head_Al<1 =, Weight-Hook<1 =)
A Coincident4 (Flat <1 =, Weight-Hook<1 =)

Insérer une contrainte paralléle.
Insérez une contrainte paralléle pour
contréler le mouvement du poids avec le
composant Flat. Insérez une contrainte
paralléle entre laface verticale du fer plat
et laface verticale du crochet de poids.

m Cliquez surl’outil Zoom fenétre .
m Effectuez un Zoom avant sur laface
verticale du contrepoids, comme dans

I"illustration.

m  Cliguez sur I’ outil Zoom fenétre

pour le désactiver.

m Cliquez sur laface verticale du

crochet de poids, comme dans I’illustration.

m  Cliquez sur I’ outil Contrainte danslabarre
d outils Assemblage. Face<1>@Weight-Hook-1
(Face<1>@Crochet de poids-1) s affiche dansla =1

zone Sélection de contraintes.

Insertion de contraintes

Boss-Extrude? de Eve Hook<1 =

T -

)

f% Contraintes (Sa Analyse

Sélection des contraintes A

Face <1 =@Weight-Hook-1/Eve

]
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m Cliguez sur laface verticale du
composant fer plat, comme dans
I"illustration. Face<2>@FH at-1
(Face<2>@Fer plat-1) s affiche

dans la zone Sélection de \ A& ’
contraintes. AlEatrudel ds Flat<12]

m Cliguez sur Paralléle dansle
menu contextuel Contraintes.
m Cliquez sur I’ outil Ajouter/

Terminer la contrainte dans
|labarre d outils contextuelle
Contrainte.

m Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Contrainte.

6 Examiner les contraintes.

m Développez ledossier 07 et

Contral ntes dans Ie © Concentricl (Axle<1s,Flat<13)

}—| Distancel (Axle<1 = Flat<1>)
FeatureM anmer © ConcentricZ (Flat<1=,Flat Washer Type A& Narrow_AI<1=)
Exarnl nez Ia Contral nte - A Coincident2 (Flak<1:,Flat Washer Type & Narrow_AI<13)
\ . -y @ Concenttic3 (Flak<1>,Pan Cross Head_AT<1=)
paral Iel elinseree. A Coincident3 (Flat Washer Type & Marrow_AI<1=,Pan Cross Head_Al<1=)
7 En reg | strer | e mo d é| e. © Concentric4 (Pan Cross Head_Al<1 >, Weight-Hook<13)
. - A Coincident4 (Flat <1 =, Weight-Hook<1 =)

m Cli quez sur lavue N Parallell (Flat <1, Weight-Hook<1)

Isométrique .

m Cliquez sur Enregistrer
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Insertion de la deuxieme rondelle

1 Insérer la deuxieme rondelle.
Afficher I’ aréte de contrainte.

Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre .

Effectuez un Zoom avant sur |’ aréte cylindrique
du crochet fermé, comme dans I’ illustration.

Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre pour le

désactiver.

2 Afficher la Bibliothéque de conception de
SolidWorks.

Cliquez sur I'onglet Bibliothéque de

conception .

Développez le dossier Toolbox.
Développez ledossier Ansi Pouces.
Développez le dossier Washers.

Cliquez sur le dossier Rondelles plates
(Type A). Plusieurstypes de vis
mécaniques s affichent.

Faites glisser et déposez lapiece
Rondelle plate, Type A - Général - Etroite
plate dans lafenétre graphique, sur I’ aréte
circulaire de la piéce Eye Hook, comme
dans!’illustration. Le PropertyManager
Rondelle plate, Type A - Général - Etroite
plate s affiche.

Insertion de la deuxiéme rondelle
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« Bibliothéque de conception -5

S

FJ? Toolbox -
@EI Ansi Métrique r

E|E| Ansi Pouces

-l Canons de percage |-

]--’4-_;:) Circlips |7

i Clavettes ‘

-] Ecrous

|Co o Pl O & [

£
£
[

[+ Goupilles

[#-_) Joints toriques
[]\1 Piéces de structure
[-.2) Rondelles

£
£
£

743 Roulements
-4k Transmission de puiss

-l Vis s

< I ] b

[+ & Figces de structure
= '.'3.;'5' Rondelles

.'é'u Rondelles freins 4 encoches
10) Rondelles freins Elastiques

ondelle, s (Type A)
12 Rondellésiplates (Type B)
ﬁ Roulements
& ?:",53:3 Transmission de puissance
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[+ Bl As
) ]

=1 CIsC
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étroite plate bype A large plate bype A

Q ©
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étroite plate bype A large plate bype A
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m  Sélectionnez 10 commetaille. Acceptez les
réglages par défaut.

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Rondelle plate, Type A - Général - Etroite plate.

m Cliquez sur Annuler dansle
PropertyManager Insérer des composants.

3 Ajuster le modele a la fenétre graphique.
m  Appuyez sur latouchef.
4 Enregistrer le modéle.

Favoris

m Cliquez sur Enregistrer . Examinez la & o
piece Rondelle, Type A - Général - Etroite plate, & e e
FW 019 danS Ie FeaturE,'M an&a’ () Liste par description

3

Description:

Propriétés ~

Taille:

|#10 —p

Diamétre intérisur: (ejtie)

Diamétre extérisur: 0.5
Epaisseur: 0.049

Mom de la configuration:

| Preferred Marrow Fi 0,19 |

Commentaire;

Options

»

0 Taille automatique par rapport & la
géomeétrie contrainte
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Insertion d’un écrou hexagonal
1 Insérer un écrou hexagonal.

Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre | <4 |.
Effectuez un Zoom avant sur I’ arétecirculairede
|a deuxiéme rondelle, comme dans I illustration.

Cliquez sur I’outil Zoom fenétre | %
désactiver.

2 Afficher la Bibliothéque de conception de
SolidWorks.

Cliquez sur I’onglet Bibliotheque de

conception .

Développez le dossier Toolbox.

Développez le dossier Ansi Pouces.
Développez le dossier Ecrous.

Cliquez sur le dossier Vis mécaniques.

Faites glisser et déposez lapiece Ecrou
mécanique hexagonal dans lafenétre graphique,
sur I’ aréte circulaire deladeuxiéme rondelle,
comme dans I"illustration.

Examinez les résultats.

Insertion d'un écrou hexagonal
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Bibliothéque de conception
i o Ei

=-E5 Ansi Pouces

(Ll Canons de percage

\_g._c) Circlips

2 Clavettes

= (0] Eerous
(0] Bombé
(G Ecrous carrés
[C] Ecraus hexaganatr
I:QI Fraisée a 6 pans creux
(0] Hexagonal fendu
[Cl1é

1 Goupil

() Joirks toriques

ﬁ Pigces de structure

= ‘Q_:l Rondelles
"\;J_:' Rondelles freins & encoches
"LzJ," Rondelles freins élastiques
(0) Rondeles plates (Tvpe A)

Ecrou mécanique Ecrou mécanique
hexagonal carré
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Le PropertyManager Ecrou mécanique
hexagonal s affiche.

V. ille: | #10-24 ¢ |4
m  Séectionnez 10-24 pour lataille. i e
Acceptez les réglages par défaut. _ e

m Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Ecrou mécanique
hexagonal.

m Cliquez sur Annuler dansle
PropertyManager Insérer des composants.

3 Enregistrer le modeéle.
m Cliquez sur lavue Isométrique .

m Cliquez sur Enregistrer .
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mnlidWorks I Fichier ~Edition Affichage Insertion OQutls Toolbox Fenétre ? QID A . SR e (<

B[R] 2
G
----- Q Front Plane e
..... % Top Plane

..... %S Right Plane

----- 14 Origin

,-;...% (f) Axle<1> (Default<<D
(-8 () Flat<1> (Default<<De¢
L _-!...? (-) Flat Washer Type AN
- (-) Pan Cross Head_Al<1
-9 (-) Weight-Hook<1> (De
r]---? (-] Flat Washer Type A N
£ _'z---? (-} Machine Screw Nut H
|:'|--@@ Mates

@ Concentricl (Axle=1x
| Distancel (Axle<1>F
@ Concentric? (Flat<1>
..... A Coincident? (Flat<1>
@ Concentric3 (Flat<l> ¥

..... £ Coincident3 (Flat Wa I
7

@ Concentricd (Pan Crc
«[m ¥ Flsométrique

m
laaaf

fu b = vk
fy % kP ﬁ > {% ®
Editer le Insérer des Contrainte Répétition Smiort Déplacer Montrer les Fonctions ~ Géométrie S »
R composants linéaire d... Fatani le comp bt d'assemblage de réfé... e de
- - - cachés - - mouvement
| Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | = %
|

QAN ED @b @B H-

BN

..... £ Coincidents (Flat<1>
11| Modéle [ Wotion Siudy

A n_iulmosriie e e
SolidWorks Premium 2011

H]

Sous-contraint

Fermer tous les modéles.
m Cliquez sur Fenétre, Tout fermer dansla
barre d' outils de la barre de menu.

Insertion d'un écrou hexagonal

[Fenéhe]? Qlljv! A = | v(.

| Fenétre d'affichage 7
% Mouvelle fenétre

| Cascade
H E Mosaique horizontale
03 | Mosaique verticale

Réorganiser les icdnes

| Tout fermer 4—

¥|| Counter Weight.SLDASM *
Ball Weight.SLDPRT
| Weight-Hook.SLDASM

Parcourir les documents ouverts... Ctrl-Tab
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Création de I'assemblage Trebuchet
1 Créer I'assemblage Trebuchet.

124

Nouveau document SolidWorks

Modéles | Tutorial
Cliquez sur Nouveau danslabarre d outils N

de la barre de menu.
Double-cliquez sur Assemblage dans |’ onglet
Modéles par défaut. Le PropertyManager
Commencer |’ assemblage s affiche.

2 Insérer I'assemblage Catapult Base (Base de catapulte).

Cliguez sur Parcourir.

Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.

Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.

Double-cliquez sur Catapult Base Assembly (Assemblage de base de
catapulte). L’ assemblage Catapult Base s affiche dans la fenétre graphique.
Le FeatureManager Assemblage s affiche.

3 Fixer les composants sur

I'origine.

4 Désactiver les origines.

5 Enregistrer I'assemblage.

Cliquez sur OK

dans e PropertyManager
Commencer
I"’assemblage. Le
composant s affiche
dans le FeatureManager
comme fixé (f).

Cliquez sur lavue

Isométrique .

Cliquez sur Affichage,
désélectionnez Origines
danslabarre de menu.
Remarque : Si nécessaire,
désactivez les plans de
référence par défaut.

Cliquez sur Enregistrer .

CI | queZ Sur En reg iStreI’ tout. @.Iiebuchet (Default <Display State
Entrez Trebuchet comme Nom du fichier dansle j P
dossier SolidWorks-Trebuchet. Dans le champ g Front Plane

. P . > Top Plane
Enregistrer sous, sélectionnez Assemblage % Rif bl
(*asm,*.sldasm). 1, origin

+ @ {F} Catapult Base Assembly <1

@@ Mates

Cliquez sur Enregistrer. Le FeatureM anager
Trebuchet s affiche.
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6 Définir la norme d’habillage générale.

Syskéme d'unikés
H y . 1 (O MES {metre, kilogramme, seconde)
| CI | queZ sur I Ongl et Op“ ons , C? G5 (cen.ti!né\tre, gramme, seconde)
Propriétés du document danslabarre g:j e sl il
d outils de la barre de menu. La boite O personnalisé
de dialogue Propriétés du document — ]
s . , . Type Unité Décimales
Norme d’ habillage s affiche. T |
m  Sélectionnez ANSI comme Norme Longueur 12
d’ habl I Iage généra' e dans |e menu Longueur de |a double millimétres ﬂ 1z
z Angle A | Bucune
L, derOUI ant R s L, Propriétés de masse, sg meénttrlgnsetre
7 Définir le systéeme d’unités et la o meogouces 37
l on g ueur. Masse pouces
. " 5 v
| CI | queZ sur Unites. Par urité de volume pieds  ~|

m Cliguez sur IPS (pouce, livre, seconde)
comme systeme d’ unités.
m  Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour |’ unité de longueur.
m Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures
d’ angles.
m  Sélectionnez millimétres comme longueur de double cotation.
8 Définir un affichage de double unité.
m Cliguez sur Cotes dans la boite de

Options du systéme | Propriétés du document

Morme d'habillage

dialogue Propriétés du document. i rovotaons el oy g
m Cochez lacase Afficher avec E %ns T =
double cotation. H;b;:‘;fs Century Gathic
9 Définir les options du systéme. —
m Cliquez sur OK danslaboite de e
dialogue Propriétés du document - i
Cotes. Century Gathic
10 Insérer 'assemblage Catapult Arm e
(Bras de catapulte). B TLi
m  Cliquez sur I’outil Insérer des gl e st s

composants danslabarre

d outils Assemblage. L e PropertyManager Insérer des composants s affiche.
Cliguez sur Parcourir.

Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.

Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.

Double-cliquez sur Catapult Arm Assembly (Assemblage de bras de
catapulte).
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11 Faire pivoter le bras de catapulte.

Cliguez sur une position au-dessus de Catapult Base dans la fenétre

graphique. L’ assemblage Catapult Arm s affiche dans le FeatureM anager.

SolidWorks

@Snliqurks I Fichier ~Edition Affichage Insertion Outls Toolbox Fenétre ? hng .2 -~ = 0 K

i 44 F
Insérer d N ety ] D'D%) % F @ G'Q'h"
Editerle oo 925 pontrainte Sohso o Smart SPIACET | Montrerles. | o onors COTET® | Nouvelle ped
composants lingaire d... le comp... d'assemblage de réfé... i
composant Fasteners composants étude de
- - = cachés x - mouvement
IAssemhFage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | a2 %
———— B B S B P P B _ [
EEAE » LU WE-P-60- @ £-H-
(T~ )

@ Trebuchet (Default<Display Stat

@. Right Plane
I., Origin

@ (f) Catapult Base Assembly<]
99 (-) Catapult Arm Assambly{j
m@ Mates 3

RSO & B

[ F—T— M Flsométrique
IR _Modéle | Motion Study 1
SolidWarks Premium 2011 Totalement contraint  Edition: Assemblage

Cliquez sur I’ outil Faire pivoter le

composant danslabarre

d outils Assemblage consolidée.
Cliquez et faites pivoter le brasde
catapulte, comme dans I’ illustration.

Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Faire pivoter le
composant pour désactiver I’ outil.
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12 Créer une contrainte
concentrique.
Créez une contrainte
concentrique entre laface
cylindrique de latige d’ axe de
4in[101,6 mm)] et laface
circulaire intérieure du haut du
triangle.

Assemblage du trébuchet

Cliquez sur I’ outil Zoom

fenétre | <L |.

Effectuez un Zoom avant
sur laface cylindrique de
|"axe, comme dans I'illustration.

Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre | %4 | pour le désactiver.
Cliquez sur laface cylindrique delatige de |’ axe de 4 in[101,6 mm], comme
dansI’illustration.

Cliquez sur I’ outil Contrainte | S | dans|a barre d’ outils Assemblage.
Face<1>@Catapult Arm (Face<1>@Bras de catapulte) s affiche danslazone
Sélection des contraintes.

Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre | “4|.
Effectuez un Zoom avant sur laface
circulaire supérieure qui se trouve sur la
partie antérieure du triangle.

Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre | ¢
le désactiver.

Cliquez sur laface cylindrique interne du
haut du triangle. Face<2>@Catapult Base
est affiché dans la zone Sélection de
contraintes. La barre d’ outils contextuelle
Contrainte s affiche. Une contrainte
cylindrique est sélectionnée par défaut.
Cliquez sur I’ outil Ajouter/Terminer la

contrainte [ | dans labarre d’ outils
contextuelle Contrainte.

Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
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13 Ajuster le modéle a la fenétre graphique.

Appuyez sur latouchef.

14 Alignez la base et le bras de la catapulte.

Cliquez et faites glisser le bras de la catapulte dans la base, comme dans
I"illustration.

@SnlidWorks I Fichier Editon  Affichage Inserion Outls Toolbox Fenétre ? (& ll:l v..q ~ = [ &
P ] vk
a:.@d FE I & @ &
Insérer des . Répétition Déplacer Fonctions  Géométrie
Editer le Contrainte 37 Smart Montrer les | o Nouvelle kel
e composants linéaire d... il Sl e o d'assemblage de réfé. . iyt
- - - cachés - - mouvemant
| Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | a

NEEE » AACAE-F-&- @8-
<« 1
|£:| @ (-) Catapult Arm Assembl ~
@ Sensors
It &l Annotations
%% Front Plane
%> Top Plane

\ék Right Plane
S Origin
-9 4 inches<1> (Default<
-8 (-) Hex Adapter GIDS §
7% (-) 3inch Wheel GIDS §|=
oot % (-) treb_mast_helder_n
-8 (-) 7 Hole Angle GIDS ¢
5§ (-} 7 Hole Angle GIDS ¢
= % (-) Large Lock Washer:
% (-) Small Lock Washer-
- % (-) Small Lock Washer-
% () M2 5 screw<1> (De
H- %y () M2 5 screw<2> (De
-5 () M2 5 screw=3> (De
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SR
Ol b Flsométrique

WA TFTHT] Modéle [ Motion Stu
SolidWorks Premium 2011 Totalement contraint  Edition: Assemblage [z

b

LePuleR

n

15 Créer une contrainte a distance.

Créez une contrainte a distance entre laface plate de la
tige d'axe de 4 in[101,6 mm] et la face plate du triangle.

Cliguez sur laface circulaire plate delatige del’ axe
de4in[101,6 mm].

Cliquez sur I’ outil Contrainte | S [ dansla barre

d outils Assemblage. Face<1>@Catapult Arm
(Face<1>@Bras de catapulte) s affiche dans la zone
Sélection des contraintes.

Création de I'assemblage Trebuchet
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m Cliguez sur laface plate du
triangle, comme dans
I"illustration. Face<2>@Catapult
Base est affiché dans la zone
Sélection de contraintes.

m Cliquez sur lacontrainte A
distance danslabarre d’ outils
contextuelle Contrainte.

m Entrez 0,400[10,2].

m  Cliquez sur I’ outil Ajouter/

Terminer la contrainte dans
|labarre d outils contextuelle
Contrainte.

m Cliguez sur OK dans e PropertyManager Contrainte.

@SulidWorks I Fichier ~Edition Affichage Insertion OQutils Toolbox Fenétre ? QlD - Ef}- ? - - 0O XK

o BE =] s

B B g K
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e composants linéaire d... T le comp... S d'assemblage  de réfe... Sl

- - - cachés - * mouvement

[Assemhlage] Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | = %
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@ Trebuchet (Default<Display Stat
: @l Sensors
{_\A_l Annotations
<§: Front Plane
Q Top Plane
& Right Plane
I_, Origin
|ﬂ@ (f) Catapult Base Assembly<
@@ {-) Catapult Arm Assembly <
E@m Mates
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16 Ajuster le modéle a la fenétre graphique.
m  Appuyez sur latouchef.
17 Enregistrer le modéle.

m Cliquez sur lavue Isométrique .

m Cliquez sur Enregistrer .

18 Afficher les parties cachées de I'assemblage

Catapult Arm.

m Développez le sous-assemblage Catapult
Arm dans |e FeatureM anager.

m Cliguez al’aide du bouton droit de la souris
sur Launcher<2> (Lanceur <2>) dansle
FeatureM anager.

m Cliquez sur I’ outil Montrer les composants

dans la barre d’ outils contextuelle.
L’ assemblage Launcher s affiche dansla
fenétre graphique.

m Cliquez sur lavue Isométrique .

SolidWorks

+- %8 (-) 7 Hole Angle GIDS 5
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@SulidWorks i Fichier ~Editon Affichage Insertion Outils Toolbox Fenétre ? JID -

Bg- 2--08%

%| Sensors

| Annotations

4
@ Concentricl (Catapult Ba
..} Distancel (Catapult Arm

£t | "

*lsométrigque

[ 13 =) w

2 kE @ > "% k4
Editer | Insérer des Contrainte Repetlhon et Déplacer Monirer | Fonctons Géométrie N " »

erle  composants =" ain linéaire d.. s le comp... ONEr €S | Jassemblage  de réfé.. B

composant Fasteners composants Etude de

- - - cachés = - mouvement

IAssembIage | Représentation schématique | Esquisse | Eva\uer\ =
- 8 %
CHE-D-6o- @B

56

IC

sl

Lol

T 1] Modéle [ Woton Sudyi ]

Catapult Arm Assembly<1>
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Edition: Assemblage [2] @
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19 Insérer I'assemblage Counter Weight.

Cliquez sur I’ outil Insérer des composants danslabarre d’ outils
Assemblage. Le PropertyManager Insérer des composants s affiche.
Cliquez sur Parcourir.

Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.

Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.

Double-cliquez sur Counter Weight.

Cliguez sur une position agauche du trébuchet. L’ assemblage Counter
Weight s affiche dans |e FeatureM anager Trebuchet.

SEEe » ARGWBF-or- @R H-
CE
@ Trebuchet (Default<Display Stat
@l Sensors
[#-[A] Annotations
%})\ Front Plane
Q Top Plane
Q Right Plane
ks Origin
[ w@ (f) Catapult Base Assembly<
| J@ {-) Catapult Arm Assembly<:
+- S (-) Counter Weight<1> (Defz
|:\--@@ Mates
@ Concentricl {Catapult Ba
H Distancel (Catapult Arm

Tasaf

1 [ 1 b

msllliqurks . Fichier Edition  Affichage Inseron Outls Toobox Fenétre 2 (& l D - Lf} > 2~ A X
™ = o
B 11 izl 2] i il £
Editer | Inzérer des Contrainte Répétition St Déplacer Montrer | Fonctions ~ Géométrie N " »
el 'S composants =PMTEAME jpcaied,., g e comp... ONTEr 185 | Jipccemblage  de réfé... ST
compasant Fasteners composants Etude de
- - - cachés - > mouvement
| Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | a2 %

SolidWorks Premium 2011 Totalement contraint  Edition: Assemblage 3]
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20 Créer une contrainte concentrique.
Créez une contrainte concentrique entre |’ axe et la barre d’ angle a sept trous du
bras de catapulte.

m  Cliquez sur I’outil Zoom fenétre [ <L | danslabarre
d outils Affichage de type visée haute.

m Effectuez un Zoom avant sur |’ axe de |’ assemblage
Counter Weight, comme dans |"illustration.

m Cliguez sur I’ outil Zoom fenétre |
désactiver.

m  Cliguez sur laface cylindrique del’ axe, comme
illustré.

m  Cliquez sur I’ outil Contrainte | S | danslabarre
d outils Assemblage. Face<1>@Counter Weight (Face<3>@Contrepoids)
s affiche dans la zone Sélection de contraintes.

m Cliquez sur I’ outil Zoom

fenétre | <4 |.

m Effectuez un Zoom
avant sur laface
circulaireintérieuredela
barred’anglea7 trousdu
bras de catapulte.

m Cliguez sur I’ outil Zoom

fenétre| ¢
désactiver.

m Cliguez a I'intérieur de
la face cylindrique,

comme dans

I"illustration.
Face<2>@Catapult Arm
(er< 1>@Bras de i E:l:ln_l::ertril::?
catapulte) s affiche dans la s %9
zone Sélection des [ Contraintes [ & Analyse
contraintes. Letype Coaxiale —
est sélectionné par défaut. IFt,
m  Cliquez sur I’ outil % - =

Ajouter/Terminer la

contrainte dansla
barre d' outils contextuelle Contrainte.
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21 Aligner I'assemblage Counter Weight.
m Cliguez et faites glisser |’ assemblage
Counter Weight dans|’angle a7 trous du
bras de catapulte, comme dans I’ illustration.

22 Créer une contrainte a distance.
Créez une contrainte a distance entre
laface plate de |’ axe de |’ assemblage
Counter Weight et la face plate de
I"angle a 7 trous du bras de catapulte.

m Cliquez sur laface circulaire
antérieure plate del’ axe,
comme dans I’ illustration.
Face<3>@Counter Weight
(Face<3>@Contrepoids)

s affiche dansla zone
Sélection de contraintes.
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m Cliguez sur laface
antérieure plate de
I"angle a sept trous,
comme dans
I"illustration.
Face<4>@Catapult Arm
(Face<1>@Bras de
catapulte) s affiche dans
la zone Sélection des
contraintes.

m Cliquez sur lacontrainte
A distance danslabarre
d’ outils contextuelle
Contrainte.

m Entrez 0,200[5,08].

m  Cliquez sur I’ outil
Ajouter/Terminer la

contrainte dansla

barre d’ outils contextuelle Contrainte.

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
23 Ajuster le modeéle a la fenétre graphique.

m  Appuyez sur latouchef.
24 Enregistrer le modeéle.

m Reconstruisez le modéle.

m Cliquez sur lavuelsométrique .

m Cliquez sur Enregistrer .
m Cliguez sur Enregistrer tout.
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Dans cette legon, vous avez
renommeé un composant et
créé les assemblages
suivants:

m  Weight-Hook (Crochet
de poids).
m  Trebuchet (Trébuchet).
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Vous avez inséré les composants SolidWorks

. « Bibliothé d i B
Toolbox suivants: T ”aheq”e —_—
m Preferred-Narrow Flat Washer Type A - 5 Toom
L, ; (7] & oolbox »
(Rondelle, Type A - Général — Etroite — Ansi Métrique
pl ate) @, Ansi Pouces
) A E Al Canons de percage |
m Pan Cross Head Screw (Vis atéte (52 Circlips :
cylindrique & empreinte cruciforme). 2| oma
m  Machine Screw Nut Hex (Ecrou (= | Bombé
Z : | Ecrous carrés
mecar“que hexagonal) | Ecrous hexagonaux
| Fraisée & 6 pans creux
| Hexagonal fendu
| Té
21 Vis mécanique
Goupilles
Joints toriques o
Vous avez créé et appliqué les contraintes :
. Contraintes standard A
standard suivantes : = -
|é | Coincidents
| Parallele. |§| Paraliéle
u Tangente | E | Perpendiculaive
| Coaxi al e. |§| Tangente
m Coincidente. (O) coaxaie
| A dlﬂance |@|Blocage
=
Dans la Legon 4, vous ferez connaissance avec (Y
la puissance et les capacités de SolidWorks
SimulationXpress.

SolidWorks

Création de I'assemblage Trebuchet
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Lecon 4
Analyse du trébuchet

Quand vous aurez terminé cette lecon, vous aurez fait connaissance avec la
puissance et |es capacités de SolidWorks SimulationX press et SolidWorks Motion
€t vous saurez :

Comprendre les avantages présentés par I’ analyse.

Apprécier lafacilité d’ exécution des analyses avec SimulationX pressm™.,
Comprendre comment SimulationX press est intégré dans SolidwWorks.
Maitriser les étapes de I’ analyse initiale de vos conceptions.

Documenter automatiquement |es résultats de vos analyses.

Reconnaitre les aspects de performances et de gain de temps avant le
prototypage physique.

Optimiser les économies de colts en réduisant les quantités superflues de
matériau.

Mettre ajour votre assemblage a partir des résultats de I’ analyse.
Comprendre les avantages présentés par |’ utilisation de SolidWorks Motion™
pour effectuer des simulations de mouvement sur votre assemblage.
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Analyse de contraintes de la piéce

7 Hole Flatbar (Barre plate a sept trous)

Dans cette section, vous vous servirez de
SimulationX press pour analyser
rapidement la piéce 7 Hole Flatbar utilisée
dans |’ assemblage Trebuchet. Unetelle
analyse est tres rapide et facile a effectuer.
Elle comprend uniquement six étapes
obligatoires :

1. Définir les unités par défaut et spécifier un dossier dans lequel enregistrer les
résultats de I’ analyse.

Appliguer des déplacements imposés.

Appliquer des chargements.

Appliquer un matériau.

Exécuter I’ analyse.

Optimiser la piéce (cette étape est facultative).

. Examinez les résultats.

Vous allez exécuter une premiére passe de I’ analyse sur la piece 7 Hole Flatbar
(Barre plate a sept trous) et évaluer son coefficient de sécurité ainsi qu’ examiner
les contraintes qui lui sont appliquées. Vous modifierez ensuite |’ épaisseur de la
barre plate a sept trous puis exécuterez de nouveau I’ analyse.

NogabkowN
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Aprés avoir créé votre conception de la piece 7 Hole Flatbar dans SolidWorks,
vous voudrez peut-étre répondre a des questions, telles que :

m Cette piéce va-t-€lle casser sous une charge donnée ?
m  Comment cette piéce va-t-€elle se déformer sous une charge donnéee ?
m Puisje utiliser moins de matériau sans pour autant diminuer les
performances ?
En |"absence d' outils d'analyse, il faut passer par des cycles de conception
prototype-essai colteux pour S assurer que la performance du produit répond aux
attentes du client. L' analyse de conception permet d’ effectuer des cycles de
conception alafois rapides et peu colteux sur les modeles créés sur ordinateur au
lieu d avoir arecourir a des prototypes physiques dispendieux. Méme si les codts
de fabrication ne représentent pas un facteur important, I’ analyse de conception
améliore sensiblement la qualité du produit en permettant aux concepteurs de
détecter |es problémes de conception beaucoup plus tét qu’en construisant un
prototype. L' analyse de conception facilite également |’ é&tude de nombreuses
options de conception et aide a optimiser cette derniére.

Analyse de contraintes de la piece 7 Hole Flatbar (Barre plate a sept trous)
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Analyse des contraintes

L’ analyse des contraintes (ou analyse statique) est I’ analyse de conception utilisée
le plus communément. Elle prédit quelle serala déformation du modéle dans des
conditions de chargement. Elle calcule les déplacements, les déformations et les
contraintes dans toute la piéce en fonction du matériau, des déplacementsimposés
et des chargements. Un matériau cede lorsgue | es contraintes atteignent un certain
niveau. Des matériaux différents commencent a céder ades niveaux de contraintes
différents. SimulationXpress utilise |’ analyse statique linéaire, basée sur la
méthode des é éments finis (FEM), pour calculer les contraintes. L’ analyse
statique linéaire suppose les hypothéses suivantes pour calculer les contraintes
danslapiéce:

m Hypothése de linéarité : cette hypothése signifie que la réponse induite est
directement proportionnelle aux charges appliquées.

m  Hypothése d’élasticité : cette hypothese implique que la piéce revient asa
formeinitiale quand les charges sont annul ées.

m Hypothése statique : les charges sont appliquées lentement et graduellement
jusgu’ aleur intensité maximale.

Interface utilisateur de I'assistant < SolidWorks SimulationXpress @
SolidWorks SimulationXpress =
SolidWorks SimulationXpress vous guide dans [
ces six étapes pour vous aider a définir les Rl [ I SR
propri étés du matériau, les dépl acements | | SimulationXpress vous aide  prédire le
. , . . N ~——1 | comportement d'une piéce soumise a
IMposes etles Chargements ; il vous aide aussi a :‘;i un chargement et vous aide a détecter
analyser lapiéce, &l optimiser et aexaminer les | €] T
réSUItatS L1 Interface de SOI |dW0rkS % Dans SimulationXpress, vous appliquez
SimulationX press comprend |es composants e
. spécifiez son matériau, analysez Ia piéce
sulvants : etpamchezles résultats. Toutt:s ces ’
L in_forma?ions sontincluses dans 'étude
Onglet Bienvenue : vous permet de définir les idaon
unités par défaut et de Spélel er un dossier dans Remarque: la plupart des problemes
lequel enregistrer les résultats de I’ analyse. i s oo s reg ki
des simulations plus réalistes et justes
Ong|et Déplacements imposés * Permet avant de finaliser la conception.
d, appl Iquel' deS da)lmernents ImpOSéS alXx fa:es Cliguez ici qur.une formation ratu.'rte £n ligne
de Ia p| éce SUur les princi e;.—::mbﬁﬂgs: de SolidWorks
Onglet C_hargements : appllqg? desforces et 3 options y
des pressions aux faces de la piéce. &5 sl L R TP U &
Onglet Matériau : applique des propriétés de

matériau a la piéce. Le matériau peut étre choisi
dans la bibliothégque de matériaux fournie, ou bien défini manuellement.

Analyse des contraintes 139
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Onglet Exécuter : vous pouvez sélectionner cet onglet pour faire |’ analyse en
utilisant les réglages par défaut ou pour changer les réglages.

Onglet Optimiser : optimise une cote de modéle en fonction d' un critére spécifié.

Onglet Résultats : permet de visionner les résultats de |’ analyse de différentes

manieres :

m  Montrer les zones critiques ou le coefficient de sécurité est inférieur ala
valeur spécifiée.

m Afficher ladistribution des contraintes dans le modéle, avec ou sans
annotation, pour les valeurs maximales et minimales de contrainte.

m Afficher ladistribution des déplacements résultante dans le modéle, avec ou
sans annotation, pour les valeurs maximales et minimal es de déplacement.

m  Montrer ladéformée du modéle.

m  Générer un rapport.

m  Générer desfichiers eDrawings pour les résultats d’' analyse.

Bouton Redémarrer : cliquez sur ce bouton pour supprimer les donnéesd analyse
et les résultats existants et démarrer une nouvelle session d’ analyse.

Bouton Mise a jour : Exécute I’ analyse SolidWorks SimulationXpress si les
déplacements imposés et |es chargements sont résolus. Sinon un message

s affiche et vous devez résoudre | es déplacements imposés et |es chargements non
valides. Le bouton Mise ajour apparait si vous changez la géométrie apres avoir
appliqué des chargements ou des déplacementsimposés, ainsi que si vous changez
les propriétés du matériau, les déplacements imposés, les chargements ou la
géométrie apres avoir terminé I’ analyse.

Interface utilisateur de I'assistant SolidWorks SimulationXpress
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Analyse de la piéce 7 Hole
Flatbar (Barre plate a 7 trous)

Dans cette section, vous alez
effectuer une analyse des
contraintes sur lapiéce 7 Hole
Flatbar. Cette piéce est utilisée
pour prendre en charge

I” assemblage Trebuchet.

Ouverture de la piéce 7 Hole
Flatbar

1 Ouvrir la piéce 7 Hole Flatbar.
m Cliguez sur Fenétre, Tout
fermer dansle menu dela
barre de menu.

m  Cliguez sur Ouvrir dansla
barre d' outils de la barre de
menul.

m  Sélectionnez le dossier
SolidWorks-Trebuchet\SimulationXpress.

m Sélectionnez Piéce comme Type desfichiers.

m  Double-cliquez sur 7 Hole Flatbar. Lapiéce 7 Hole Flatbar s affiche dans la
fenétre graphique.

2 Changer I'orientation de la vue.
m Silapiécen’est pas affichée
dans une vue isométrique,
cliquez sur lavue

Isométrique .

Analyse de la piece 7 Hole Flatbar (Barre plate a 7 trous) 141
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3 Examiner le matériau de I'axe.

Cliquez al’aide du bouton droit de la souris
sur AISI 304 dans le FeatureManager 7 Hole
Flatbar.

Cliquez sur Editer le matériau. Les
propriétés physiques du matériau sont
affichées dansla boite de dial ogue Matériaux.
Les propriétés du matériau AlSI 304 sont
utilisées dans |’ analyse SolidWorks
SimulationXpress.

SolidWorks

{% 7 Hole Flatbar (3Hole<Display &
[ Sensors
-;_‘.--l:l Annotations

Enlever le matériau

Gestion des favoris

Plain Carbon Steel
Cast Alloy Steel
ABSPC

1060 Alloy

Matériau

==

olidworks materials -

Propriétés ‘ Apparence | Hachures I Personnalisé I Données d application I Favnrisl

=] E Adier
-$= 1023 Téle d'adier au carbone (55)
§E 201 Acier inoxydable recuit (55)
3= A286 Superaliage 3 base de fer
3= AISI 1010 Barre d'adier laminée & chaud

Propriétés du matériau

Les matériaux de la bibliothéque par défaut ne sont pas modifiables. Vous devez d'abord
copier le matériau vers une bibliothéque personnalisée afin de le modifier,

Linéaire élastigue isotropique

-$= AISI 1015 Acier étiré 3 froid (55)
3= a1s1 1020
4= AISI 1020 Adier laminé & froid
3= AISI 1035 Adier (55)
8= AISI 1045 Ader &tiré A froid
-§= EE
3= AISI 316 Barre d'acier inoxydable recuit {
8= AISI 316 Téle d'ager inoxydable (55)
'}E ATSI 321 Acier inoxydable recuit (55)
3= AISI 347 Acier inoxydable recuit (55)
3= AISI 4130 Adier recuit & 865C
3= AIST 4130 Acier normalisé 3 870C

er

m

Définie

1~ ijm

AIST 304

8= AISI 4390 Ader recuit

= Propriété Valeur Unités, -~
~3= AISI 9390 Ader normalisé Module delasticie 18e-011 | 2
3= AISI Ader inoxydable type 3160 Pt 029 S0
§= ast Acer & outil type A2 Module de cisai 75e+010 | N/m"2
'}E Ader aliié Masse volumigue 3000 kg/m"3 E
§E Adier alii€ (55) Limite de traction 51707000 | Nim"2
gE ASTM A36 Adier Limite de compression suivant X Nim"2
gE Adier alié inoxydable Limite d"élasticité 206807000 | N/m"2
§= A s S i Coefficient de dilatation thermigue: 1.8e-005 1K
= Conductivité thermique 18 Wi(m-K)
4= Ader inoxycable moulé Chaleur snécifions s0n Iikn-KY =

= . . .
] 1 I

:} = Ader inoxydable chromé

Config... Aide

Affichez vos options.
Cliquez sur Fermer dans la boite de dialogue

Matériau pour retourner dans le FeatureM anager

delapiéce.

| »

% 7 Hole Flatbar {Default<<Default=_[]

£ |A'| Annotations
3= ars1304
% Front Plane
% Top Plane
% Right Plane
I.. Qrigin
# @ Boss-Extrudel
= Cut-Extrudel

288 Lratternt

] Filet1

Ouverture de la piece 7 Hole Flatbar
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Exécution de SolidWorks SimulationXpress et définition des options
d'analyse
Quand la piece est ouverte dans SolidWorks, vous pouvez lancer |” application
SimulationX press et commencer |’ analyse immédiatement. Dans la boite de
dialogue Options, vous définissez le systéme d’ unités par défaut et le dossier de
destination pour les résultats de I’ analyse.

Systemes d’unités

Le tableau suivant liste les grandeurs utilisées par SimulationX press et leurs
unités dans les systémes d’ unités métrique, Sl et anglais:

Systéme Systéme Systéme
international | anglais (IPS) | métrique
Chargements | Force N (Newton) Ib (livre) Kgf
Pression N/m? psi (Ibfin?) | Kgf/cm?
Propriétésdu | Ex: Module | N/m2 psi (Ib/in?) K gf/cm?
matériau d éasticité
NUXY : Pas d unité Pas d unité Pas d unité
Coefficient
de Poisson
SIGYLD: N/m? psi (Ib/in?) K gf/cm?
Limite
d éadticité
DENS: Kg/m® Ib/in3 K gf/cm®
Masse
volumique
Résultats Contrainte N/m?2 psi (Ib/in?) Kgf/cm?
équivaente

Table 1. Systemes d’ unités utilisés dans SimulationXpress

Exécution de SolidWorks SimulationXpress et définition des options d’analyse 143
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Exécution de SimulationXpress et définition des

Remargue: la plupart des

Optl ons d’'an alyse problémes d'analyse requigrent
un logiciel de simulation plus
1 Exécuter SolidWorks SimulationXpress. completiafin defleciuer e
. . . K _S|mu|at|0ns plus rea_lllstes et
Cliquez sur Outils, SimulationXpress dans [ e Td
conception.

e menu de la barre de menu.

Cliguez ici pour une formation gratuite

L’ application SimulationX press démarre et Enlre U 22 prcloss 02 s

. , . , Solichorks Simulstion.
I’ onglet Bienvenue est séectionné.
@ Options

@ Suivant

Conseil : Vous pouvez exécuter SimulationX press

rapidement en cliquant sur Assistant B g @ e
, . . Assistant Lanceme  Assistant Assistant
d an alyse Simu I ation xpreSS dans d'analyse ntdes  danalyse DrivelWorksXpress
I, onglet EVaI uer du Gealonnal re de Simulation¥press analys... DFMXpress
commandes.
2 Définir les unités du systeme.
Cliguez sur le bouton Options Options SimulationXpress =
dans |’ écran Bienvenue. e .
R S |eZ Ie S[émeS d1 Unl'[éS sur Emplacement des résultats: &m_l o

Anglais (IPS)[SI, (MMGS)].

Définissez I’ Emplacement des —» ok | [ ek |
résultats au dossier SolidWorks-

|| Mentrer 'annotation pour le maximum et le minimum dans les tracés de résulta:

Trebuchet\SimulationXpress. € SoldWorks Simuationkpress &
Cliquez sur OK. =

E SolidWorks SimulationXpress
Cllquez sur S,UI_Vant' EXam|neZ B S\mu\atlonXpres‘svous\aldeéprémrg le
| arbre de création | e e e e
FeatureManager de I’ éude. (B ot e oncapton, e

21

g Dans SimulationXpress, vous appliquez.

des actions extérieures 3 votre piéce,
spécifiez son matériau, analysez |a piéce
et affichez les résultats. Toutes ces
informations sontincluses dans 'étude
Simulation

Remarque: 1a plupart des problémes
d'analyse requigrent un logiciel de
simulation plus complet afin d'effectuer
des simulations plus réalistes et justes
avant de finaliser |a conception.

Cliguez ici pour une formation gratuite en figne
sur les principes de base de SolidWorks
Simulation.

B3 options y A

i ;‘f
% sl A
@ Suivant s

144 Exécution de SolidWorks SimulationXpress et définition des options d’analyse
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Application d'un déplacement imposé

Appliguez des déplacements
imposeés pour empécher la pigce

1 Appliquer un déplacement imposé. de bouger lors de l'application de
L’ onglet Déplacement imposé est active. La section RLBIE s
Déplacement impose rassemble lesinformations sur le Avertissement: e faces avec
point auquel la barre plate & 7 trous est fixée au cadre. e

Vous pouvez spécifier plusieurs ensembles de donnéesde | Famatement faides. Ceo peut

causer des résultats irréalistes 3

déplacementsimposés. Chague ensemble de données peut | preimite du déplacement
X K impose. Exemples:
avoir plusieurs faces.

Trous fixes

Cliguez sur le bouton Ajouter un déplacement imposé. e
L e PropertyManager Déplacement imposé s affiche.

Remargue: des types de
déplacements imposés plus
flexibles sont dizponihles dans
Solidworks Simulation
Frofessional.

@ Ajouter un déplacement
impose

/|
@ Précédent@ﬁec_o_mweiﬁr

2 Sélectionner les faces fixées.
Cliguez sur laface gauche
intérieure du premier trou,
comme dans I'illustration. Le
déplacement imposé simule un
boulon atraversletrou servant a
fixer I assemblage de la base du
trébuchet. Face <1> est affiché
dans la zone Géomeétrie fixe. Cut-
Extrudel est mis en surbrillance
dans |le FeatureManager mobile.

Effectuez un Zoom avant sur la
face droite intérieure du dernier
trou, comme dans I’ illustration.

Cliquez sur laface droite
intérieure du dernier trou. Les
faces Face <1> et Face<2> sont
affichées dans le cadre de
sélection Géométrie fixe. Modifier un déplacement imposé

existant
Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Déplacement imposé. Affichez I’ arbre d’ études mise ajour.

Enlév. mat, Extru.
b

LPatterni

Ajouter un déplacement imposé

Remarque : Pour gjouter un nouvel ensemble de déplacements imposés, cliquez sur le
bouton Ajouter un déplacement imposé.

Exécution de SolidWorks SimulationXpress et définition des options d’analyse 145
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Vous pouvez spécifier les
chargements agissant sur la piéce a
I’aide del’ onglet Chargements. Un
chargement peut étre soit uneforce,
Soit une pression.

Plusieurs chargements peuvent étre
appliqués a une ou plusieurs faces.
Ladirection delaforce peut étre
spécifiée par rapport aux plans, ou
étre normale par rapport aux faces
sélectionnées. L’ application de la
pression est toujours normale par
rapport aux faces sélectionnées.

Dans cette legon, vous allez
appliquer une force unique
sur la face de dessus de piece.

SolidWorks

«  SolidWorks SimulationXpress &
|y ; : ; !
[t 11 Deplacements imposés V4
|gfi| | |2 chargements
(—1| '3 Matériau
| |2 Y= v
E
-
= ;
= Pour simuler un chargement sur votre
|§)$ piéce, appliquez des forces, des
1| pressions, ou les deux Exemples
Avertissement: ces chargements sont
supposés étre uniformes et constants.
Que cels signifie-t-il?
@ Ajouter une force
a Ajouter une pression
@ Précédent EjRecommencer
A g [N EAL Bl R # ]S
Drg 0 ) =
& X = « ¥ 49
Type Type
Type 2 Force A
@ NPrma_I a Ia' face @
= sélectionnée
= Utiliser une géométrie de
~ référence
@ (@) Normale
(7 Direction sélectionnée
E| [engish aps) -
Valeur de la pression -L : v Ibf
(@) Par entité
W o1 * psi
Totale
[ tnverser la direction

Application d’'un chargement
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Application d’'un chargement e

1 Appliquer un chargement. _ X
Cliguez sur Suivant. Vous allez maintenant

. . 1 Deépl ts i & |
rassembler les informations sur |es chargements oharements. =

3 Matériau ¥

s appliquant alabarre plate a7 trous.

2 Sélectionner un type de chargement.
Cliquez sur Ajouter une force. Le
PropertyManager Force s affiche.

Pour simuler un chargement sur votre
piéce, appliquez des forces, des
pressions, ou les deux Exemples

[y sECEE

Avertissement: ces chargements sont
supposés étre uniformes et constants.
Que cels signifie-t-il?

@ Ajouter une force

@ Ajouter une pression

@ Précédent EjRe commencer

3 Sélectionner laface alaquelle laforce sera
appliquée.
Cliquez sur laface frontale delapiéce
7 Hole Flatbar. Face <1> est affiché dans
lazone de sélection.

aleur de la force (il

Force A

gl |Face<i-——— |

Application d’'un chargement 147



Analyse du trébuchet

148

4

Indiquer la direction et 'amplitude de la
force.

Activez la case a cocher Normal.

Sélectionnez English (IPS) [SI] dansle menu
déroulant, comme dans I’ illustration.

Appliquer une force.
Sélectionnez Ibf [SI] dans le menu déroulant,
comme dansI’illustration.

Entrez 1 Ibf comme valeur de laforce. La
force pointe versle bas, verslasurface dela
barre plate a 7 trous.

Cliquez sur OK dans |e PropertyM anager
Force. Affichez I’ arbre d’ é&udes mise ajour.

SolidWorks
@'E =T
¢ R =
Type

Force A

) I
-

(@) Normale

() Direction sélectionnée
E| [engish aps) -
i B ~ Ibf

[ nverser la direction

(@) Par entité

Totale

aleur de la force (il

NEREDEE
T

[]--@ Annotations -
3= aIs1304

----- \<§\ Front Plane
----- %> Top Plane

..... %> Right Plane
----- I, Origin

[]--@ Boss-Extrudel
-[@] Cut-Extrudel
g== LPatternl
(7] Filletl )
4| 1 | L2
(T~ )
Q* SimulationXpress Study (-3Haole-
@ 7 Hole Flatbar {-[S4/]AI5T 304-
= g:\g Déplacements imposés

g Fixe-1

B@ Chargements externes

m

Application d’'un chargement
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6 Affecter le matériau ala piece.

Four simuler un chargement sur

Cli quez sur Suivant. votre pigce, appliguez des forces,
des pressions, ou les
L’ onglet Matériau s ouvre. S el

Avertissement: ces
chargements sont supposés
étre uniformes et constants. Que
cela signifie-til?

@ Ajouter une farce
@ Ajouter une pression

Modifier une force ou une
pression existante

B

@ Précédent gRecommencer

SolidWorks SimulationXpress &

1 Déplacements imposés o7
2 Chargements vy

— 3 Matériau

Aucun matériau n'est appliqué &
cette pigce.

Un matériau est requis dans
Simulationxpress afin de prédire
comment la pigce répondra aux
chargements.

@ Chaoisir un matériau

Avertissement:
Simulation®press suppose que
le matériau se déforme de fagon
lingaire au fur et a mesure que le
chargement augmente. Pour les
matériaux non lingaires (comme
de nombreux plastiqgues), utilisez
Simulation Premium.

@ Précédent gRecommencer

Application d’'un chargement 149
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Affectation d’'un matériau Selidworks Simulationtpress
L e comportement de la piece dépend du matériau dont ‘
elle est faite. SimulationX press doit connaitre les T (R —
propriétés éastiques du matériau de votre piéce. Vous ; th:tfgiirgzms 4
pouvez choisir un matériau dans |a bibliothéque de
matériaux de SolidWorks ou définir vos propres
propriétés de matériau. SimulationX press utilise les
propriétés suivantes pour effectuer I’ analyse des il it

contraintes.

Un matériau est requis dans

Module d'élasticité (EX). Le module de Young (module | Zimuetamiies st te predre
d’ élagticité) dans une direction donnée est lavaleur dela | chargements.
contrainte qui génére une déformation d’ unité dans cette | 3 choisir un matériau

direction. En d' autrestermes, ¢’ est leratio entre la

contrainte et la déformation correspondante dans cette gr;ﬁ;;;;:;;g;is e
direction. Le module d' éasticité a été initialement Iomatsliat e deimpde DN
) . lineaire au fur et a mesure gque le
introduit par Young et est souvent connu sous le terme chargement augmente. Pour les
materiaux non linéaires {comme
de module de Young. de nomhbreux plastigues), utilisez

Simulation Premium.

Coefficient de Poisson (NUXY). Rapport entre la
déformation latérale et la déformation longitudinale dans
un état de contrainte longitudinal uniforme et uniaxial.
Par exemple, si un corps est soumis a une contrainte de
traction selon X, alors le coefficient de Poisson (NUXY)) est |e rapport de la
contraction latérale dans la direction Y divisé par la déformation longitudinale
dansladirection X. C'est une grandeur sans dimension. Si vous ne définissez pas
lavaleur, le programme utilise une valeur par défaut de O.

@ Précédent QRecommencer

Limite d’élasticité (SIGYLD). SimulationXpress utilise cette propriété pour
calculer ladistribution du coefficient de sécurité. SimulationXpress prévoit que le
matériau commence a plastifier lorsque la contrainte équivalente (de von Mises)
atteint cette valeur.

Masse volumique (DENS). La densité est lamasse par unité de volume. Les
unités de densité sont en livres par pouce® (Ib/in®) dans le systéme anglais et en

kilogrammes par métre (kg/m®) dans le systéme SI. SimulationX press utilise la
masse volumique pour inclure les propriétés de masse de la piece dans le fichier
de rapport.
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Affectation d’'un matériau

1 Affecter le matériau a la piece.
Cliguez sur Choisir un matériau. La boite de dialogue
Matériau s affiche.

Sélectionnez AISI 304.

Cliquez sur Appliquer.

Cliquez sur Fermer. Affichez |’ arbre d’ études mise ajour.

Une coche verte indigue que le matériau est appliqué ala

piéce.

2 Exécuter I'analyse.
Cliquez sur Suivant. L’ onglet Exécuter s affiche.

Analyse du trébuchet

Un matériau est requis dans
Simulationxpress afin de prédire
comment la pigce répondra aux
chargements.

@ Choisir un matériau

Avertissement:
Simulation®press suppose que
le matériau se déforme de fagon
lingaire au fur et a mesure que le
chargement augmente. Pour les
matériaux non lingaires (comme
de nombreux plastiqgues), utilisez
Simulation Premium.

@ Précédent @Recommencer

Matériau

=)

alidworks materials -
Ader

1023 Téle d'acier au carbone (55)

201 Acier inoxydable recuit (55)

A286 Superaliage & base de fer

AISI 1010 Barre d'ader laminée & chaud
AISI 1015 Acier étiré 3 froid (S5)

AISI 1020

AISI 1020 Acier laminé & froid

AISI 1035 Adier (55)

ATST 1045 Acier étiré 3 froid

[

AISI 316 Barre d'acier inoxydable recuit
AISI 316 Téle d'acier inoxydable (55)
AISI 321 Ader inoxydable recuit (55)
AISI 347 Ader inoxydable recuit (55)
AISI 4130 Ader recuit a 865C

AISI 4130 Adier normalisé & 870C
AISI 4340 Adier recuit

ATST 4340 Acier normalisé

AISI Adier inoxydable type 316L
AISI Adier & outil type A2

Acier allié

cier allié (55)

\STM A3G Adier

cier alli€ inoxydable

Acier non allié moulé

Adier inoxydable moule
cier inoxydable chromé

n r

Propriétss |Apparence I Hachures IPersunnaIisé Données d'application | Favoris |

Propriétés du matériau

Les matériaux de |z bibliothéque par défaut ne sont pas modifiables. Vous devez d'abord
copier le matériau vers une bibliothégue personnalisée afin de le modifier.

Lingéaire elastigue isotropigue

Anglais (IPS) -

Acier
AISI 304
Définie
Proprigté Valeur Unités -
Module d'élasticité suivant X 27557170.16 | psi
Coefficient de Poisson suivant X' 028 5.0.
Module de ci suivant XY 10877830.32 | psi
Masse volumique 0.289018 Ib/po*3 E
Limite de traction suivant X 74986 98 psi
Limite de compression suivant X psi
Limite d"élasticité 29994 .82 psi
Coefficient de dilatation thermigue suivant X | 1e-005 PF
Conductivité thermigue suivant X 0.000213996 | Btu/(in-sec-°F)
Chaleur snécifinne N 119473 Rin/llh-°F) 24

Config... Aide

Affectation d’un matériau

@ Modifier les paramétres

@ Exécuter la simulation

@ Précédent

@Recommencer
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Exécution de I'an alyse «  SolidWorks SimulationXpress &
L’ onglet Analyse permet d’ exécuter I’ analyse. %
SimulationX press prépare le modéle pour
I"analyse puis calcule les déplacements,
déformations et contraintes.

1 Déplacements imposés
2 Chargements

3 Matériau

4 Exécuter

R4S

La premiére phase de |’ analyse est le maillage.
Le maillage consiste principalement afractionner
la géométrie en de petits fragments simples

appelés des elémentsfinis. e e

bien les adapter 3 vos besoins.

ISR

Votre modéle est prét pour 'analyse!

L’ analyse de conception utilise les éléments
finis pour calculer laréponse du modél e aux
Chargernents et déplacementS ImpOSéS @ Exécuter la simulation
SimulationX press estime une taille d’ élément
par défaut pour le modéle en fonction de son
volume, de sa superficie et d’ autres ééments £5) Précédent  foIRecommencer
de la géométrie. Vous pouvez demander a

SimulationX press d’ utiliser lataille d’' élément par défaut, ou vous pouvez choisir
une autre taille.

@ Modifier les parameétres

Une foisle maillage du modéle réussi, la
deuxiéme phase débute automatiquement.
SimulationXpress formule les équations
gouvernant le comportement de chague élément
en prenant en compte sa connectivité avec les
autres éléments. Ces équations lient les
déplacements a des quantités connues :
propriétés du matériau, chargements et blocages.
Ensuite, le programme organise les équations en
un systéme d’ équations a résoudre A 3D Elémént
simultanément. Le solveur calcule alorsles

déplacements suivant X, Y, et Z a chaque ncaud.

Unefoisles déplacements obtenus, |e programme cal cule ensuite |es déf ormations
dans toutes les directions. Puis, finalement, |es contraintes sont cal cul ées.
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Exécution de I'analyse

1 Appliquer les paramétres par défaut.
Cliquez sur Exécuter la simulation.
Examinez lesrésultatset |’ arbre d’ études

mise ajour.

L’ analyse commence. Lorsque |’ analyse
est terminée, une coche s affiche dans
les onglets Analyse et Résultats.
Examinez |’ animation de la piéce dans

la zone graphique.
2 Arréter I'animation.

Cliquez sur Arréter I’animation.

Exécution de I'analyse

Analyse du trébuchet

% SolidWorks SimulationXpress &

<
1 Déplacements imposés W
2 Chargements W
3 Matériau vy

4 Exécuter

Votre modéle est prét pour 'analyse!

iR EEE

Vous pouvez effectuer I'analyse en
utilisant les parameétres par défaut ou
bien les adapter 3 vos besoins.

a Modifier les parameétres

a Exécuter la simulation

@ Précédent QRecommencer
SimulationXpress Study glﬁ“g|
Résolution:

Utilisation de la mémoire: 17, 800K
Temps écoulé:2s

Toujours afficher 'Etat du salveur pendant 'exécution

Pause ] l Annuler ] l Plus>>

(T~
Q* SimulationXpress Study (-Default-)
3 Paramétres
@ 7 Hale Flathar {-AISI 304-)
’ g:\g Déplacements imposés
38 Fixed-1
] Chargements externes
-4 Force-1 (:Par entité: 1 b
e Resultats
@ Stress (-wonhdises-)
&l Displacement (-Dépl, résultant-)
& Deformation [-Déplacement-)
e Factor of Safety (-Contrainte de von Mises max.-)

Message ~

Cliquez dans la zone graphique pour ajouter
des copies supplémentaires du composant. Les
contraintes sont automatiguement ajoutées si
une combinaison de références de contrainte
valide existe, Appuyez sur Echap. ou fermez le
PropertyManager lorsque vous avez terming,
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Examen des résultats

L’ examen des résultats est une étape
essentielle du processus d' analyse. C'est
cette étape qui vous permet d’ évaluer
comment votre conception résistera aux
conditions de fonctionnement spécifiées.

Cette étape vous aide donc a décider si vous
pouvez accepter la conception et passer au
prototypage, ou s'il vous faut améliorer votre
conception ou essayer d autres ensembles de
chargements ou déplacements imposés.

SimulationX press utilise le critére de
contrainte de von Mises maximum pour
calculer le coefficient de sécurité. Ce critere
prévoit qu’ un matériau ductile commence a
se plastifier lorsgue la contrainte équivalente
(contrainte de von Mises) atteint lalimite

d éasticité du matériau. Lalimited élasticité
(SIGYLD) est définie comme une propriété
du matériau. SimulationXpress calcule le
coefficient de sécurité (CS) en un point

en divisant lalimite d’ élagticité par la
contrainte équivalente en ce point.

Interprétation des valeurs du coefficient de
sécurité :
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m  Un coefficient de sécuritéinférieur a 1,0
en un point indique que le matériau s’ est
plastifié acet endroit et que laconception
n'est pas sdre.

m Uncoefficient de sécurité de 1,0 enun
point indique que le matériau a
commenceé a se plastifier a cet endroit.

m  Un coefficient de sécurité supérieur a1,0
en un point indique que le matériau ne
s’ est pas plastifié.

m  Unmatériau aun endroit donné
commencera a se plastifier s vous
appliguez de nouveaux chargements
€gaux aux chargements actuelsmultipliés
par le coefficient de sécurité obtenu.

SolidWorks

(T~
QY SimulationXpress Study (-Default-)
a:: Paramétres
@ 7 Hole Flatbar (-AIST 304-)
—g;ﬁ Déplacements imposés
g Ficed-1
— (] Chargements externes
- ek Force-1(Par entité: 11bf)
SE[SReésultats
@Stress (~vanhdises-)
&l Displacernent {-Dépl, résultant-)
{B& Deformation (-Déplacement-)
@ Factor of Safety (-Contrainte de von Mises max.-)

Est-ce que la piéce se déforme
comme vous l'imaginiez?

@ Qui Cﬁntinuer

Man, revenir aux actions
exteérieures

@Précédent@Recommencer

«  SolidWorks SimulationXpress &

1 Déplacements imposés
2 Chargements

3 Matériau

4 Exécuter

5 Reésultats

T
L4448

Résultats

FIE

@ Afficher la contrainte de von Mises
@ Afficher les déplacements

Afficher les zones o

le coefiicient de
sécurité (CS)est |1
inférieur &:

D'aprés les parameétres spécifiés, le
coefficient de sécurité (CS) le plus bas
dans votre conception est de 6.93261

Utilisez ces contréles pour afficher
I'animation.

@ Lire I'animation
Q Arréter animation

@ Fin de la visualisation des résulfats’
&

Lzl 4

@ Précédent @Regommencer

Examen des résultats
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Contraintes

Examen des résultats s

1 Examiner les

L orsgque des chargements sont appliqués a une structure, cette structure réagit en
développant des efforts internes qui, en général, varient d’'un point a un autre.

Ladensité des ces efforts internes est appel ée contrainte. L’ unité de contrainte est
laforce par unité de surface.

Dans SimulationX press, vous pouvez afficher une quantité de contrainte appelée
équivalente (ou de von Mises). Bien gque la contrainte équivalente en un point ne
définisse pas entierement |’ état de contrainte en ce point, elle le représente
généralement suffisamment bien pour en tirer des enseignements sur la sécurité de
la conception de nombreux matériaux ductiles.

La contrainte équivalente n’ a pas de direction. Elle est totalement définie en
intensité par les unités de contrainte (¢’ est-a-dire force/surface). SimulationX press
utilise le critére de plastification de von Mises pour calculer les coefficients de
sécurité en différents points du modéle.

Q* SimulationXpress Study (-Default-)
Paramétres

@ 7 Hale Flathar {-AISI 304-)

g:fDépIacements imposés

8 Fixed-1

(]| Chargements externes

-4 Force-1 {:Par entité: 1 b

{Ea| Résultats

R fStress CvonMises-)

&l Displacement (-Dépl, résultant-)

; & Deformation (-Déplacement-)

@ Factor of Safety (-Contrainte de von Mises m

résultats.
Double-cliquez sur
le dossier Stress
(-vonMises-)
Results. Examinez
les résultats.

von Mizes (psi)

11104

10183
L8258
. 8333
. 7407
_ B48.2
. 5556
. 4631
. 3706
. 2780

185.5

929

0.4

— Limite o'élasticité: 29994 .5

Examen des résultats 155
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Double-cliquez sur le
dossier Displacement
(-Res disp-) Results.
Examinez les résultats.

Double-cliquez sur le
dossier Deformation
(-Displacement-) Results.
Examinez les résultats.

Double-cliquez sur le

dossier Factor of Safety Results.
Affichez les résultats dans la zone
graphique. La piece Flatbar est
affichée en bleu et rouge. Letrait
bleu indique que le coefficient de
sécurité (CS) est inférieur a 1.
Est-ce que la piéce se déforme
comme vous|’imaginiez ?
Cliquez sur Oui, continuer.

SolidWorks

URES (in)
24282004
22262004

| 20238004
_ 18218004
. 15192004
. 14162004
| 1214e-004
L 10126004
| 50945005

. B.070e-005

4.047e-005
2.023e-005
3.937e-032

a Oui, continuer

@ Mon, revenir aux actions extérieures

@ Précédent @Recommencer

Examen des résultats
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L e coefficient de sécurité de la piéce Flathar est
approximativement 27,0. Le coefficient de sécurité
indique que la conception actuelle est slire ou trop
poussée, pour une force de 1 livre appliquée ala
face frontale, les trous des extrémités étant fixés.

2 Modifier le coefficient de sécurité.
Entrez 80 dans |a case Afficher les zones ou le
coefficient de sécurité (FOS) est inférieur &

Cliquez sur lacase Afficher les zones ou le
coefficient de sécurité (FOS) est inférieur a.

Analyse du trébuchet

Résultats

@ Afficher la contrainte de von Mises
@ Afficher les déplacements
Afficher les zones od

le coefiicient de
@ sécurité (CS) est 80

inférieur &:

Draprés les paramétres spécifiés, le
coefficient de sécurité (CS) le plus bas
dans votre conception est de 27.0007

Utilisez ces contréles pour afficher
I'animation.

E Lire I'animation
Q Arréter l'animation

@ Fin de lavisualisation des re’su'ats_:-

Le tracé suivant est affiché.

tom du modele: 7 Hale Flathar
Mom de 'Stude; Simulation¥press Study

Les zones en bleu ont un
coefficient de sécurité

Critére - Contrainte ma. de von Mises
Fouge = C5=1  =Hleu

Type de tracé: Coefficient de sécurité Factor of Safety

supérieur a 80.

L es zones en rouge ont des
coefficients de sécurité
inférieursa80. Labarre plate
est maintenant slire pour une
charge deforcede 1 livre.
Pouvons-nous réduire

I épai sseur du matériau tout
en conservant un coefficient
de sécurité siir ? C'est ce que
nous allons voir.

Cliquez sur Terminé
d’afficher les résultats.

Examen des résultats
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Exécution d’un rapport

SolidWorks SimulationX press permet

d’ enregistrer un rapport relatif avos résultats.
Cette fonction garantit que les informations sont
bien détaillées pour |es opérations futures sur ce
projet ou d autres projets similaires.

Choisissez la méthode de rapport de votre choix :

m  Générer un rapport (document Word)
m  Geénérer un fichier eDrawings

Ne pas encore exécuter un rapport.
Cliguez sur Suivant.

Remarque : Créez un rapport dans le cadre d'un

158

exercice.

SolidWorks

vz ® k6T &E

«  SolidWorks SimulationXpress &

1 Déplacements imposés
2 Chargements

3 Matériau

4 Exécuter

5 Reésultats

L8848

L'enregistrement d'un rapport de vos
résultats permet de réutiliser ces
informations ultérieurement sur ce type
de projet.

Choisissez entre ces deux méthodes de
rapport:

@ Générer un rapport

@ Générer un fichier eDrawings

@ Suivant

Q Précédent @Recommencer

Exécution d’'un rapport
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Optimisation du modele < SolidWorke SmulationXpress D

SolidWorks SimulationX press tente de découvrir X
lavaleur optimale pour une cote du modéle tout en

. . < N , age s @" 1 Déplacements imposés v
satisfaisant a un critére spécifié (@l | 2 chargements <
.. . L. = || |3 Matériau o
m Coefficient de sécurité el | |4 Exccuter V2
m  Contrainte maximum el : gé:}'"fafs v
. . imiser
m  Déplacement maximum s
_[fj__ Optimisez votre conception
i 4
L. L ., b) SimulationXpress peut identifier la
Vous pouvez entrer le coefficient de sécurité que T v s
. . - . Oncraons de votre modele Soll OrKs
VOuUs SOUhaJteZ, ou laisser SimulationX press le en fonction de vos résultats de
calculer en fonction des limites de cote supérieure simuaton.
et inférieure. Vﬁulez—vous optimiser votre modéle?
* Oui
" Mon
@ Suivant

@ Précédent EjRecommencer

Optimisation du modéle 159
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Optlmlsatlon dU mOdeIe «  SolidWorks SimulationXpress &
1 Optimiser le modéle. x

A,Cceptez _Iavaleur par @W 1 Déplacements imposés v
défaut. Cl Iquez sur gl | |2 Chargements v
. (1| |3 Matériau v
Suivant. %: 4 Exécuter v
. 7| |5 Résultats v
Cliquez sur lacote (@ | |6 optmiser
0,060[1,52] comme ﬁ Optimisez votre conception
illustré dans la zone Ll SimulationXpress peutidentifier|a
- te optimal la plupart d
graphique. Foncions de¥ute modle SoldAiis
en fnnct_inn devos résultats de
Cliquez sur OK dans s
I a boTte de d| al ogue Voulez-vous optimiser votre modéle?
. N & Qui
Ajouter un parametre ¢ Non
Une plage de cotes est [ suvant

affichée pour
I épaisseur de la piece.

Acceptez la plage par
défaut : ’\
[ZGQ‘\I

Min: = 0,03 0]0) Ajouter un paramétre ==
MaX : = 0109 pO. Sélectionnez une dimension du modéle & utiliser dans laptimis:

@ Précédent @Recommencer

Dimension du modéle:

Cliquez sur Suivant. o) Camar ) [m
Cliquez sur Suivant. | e
R
Remarque : Dansle cadre
d'un exercice, b
modifiez le "
matériau de la Ko
: 5
piece et relancez
I"analyse. p—
- amlu:ussemuuew @ UUl Range | Hin: | 0.03po & Max: | 0.09p0
| Cliguez ici pour sjouter Varisbies = |
- e

Modifier lintervalle de la cote

@ Suivant

@ Précédent @Recommencer
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Spécifiez le coefficient de
sécurité minimum pour une
épaisseur. Cliquez sur
Spécifier la limite imposée.

Séectionnez Coefficient de
sécurité dansle menu
déroulant Limite imposée.
Examinez les résultats.

Cliguez sur Suivant.

Entrez 5 dans la colonne
Min : commeillustré.

Cliquez sur Suivant.

Cliquez sur Exécuter
I'optimisation. Examinezles
résultats. Vous pouvez
modifier le matériau et les
chargements pour examiner
les différents coefficients de
securité.

Optimisation du modeéle

Analyse du trébuchet

Pour optimiser votre
conception:

Troigigémerment, spécifiez |a
limite imposée pour I'étude
d'optimigation.

Specifiez le coefiicient de
sécurité minimurm, la contrainte
maximale ou le déplacement
maxirnal afin de définir la limite
imposée. La valeur de cote gui
permet d'obtenir la plus petite
magse tout en respectant les
limites imposées est la valeur
optimale.

= Sgé?ﬂerlalimiteimgosée

@ Frécedent @Recummencer

=| Limites imposées
-
. Déplacement max
= Objec &
g Contrainte max —
Masse [ Minimize
Variables | Résultats |
|Exé|:uter‘ Optimisation
[ Variables
D1BossExtrude! (0.001524; Range Min: _U.DSpu
Cliguez ici pour sjouter Variabies v|
(=] Limites imposées
| Coefficient de sécurite Is greater than‘ Min: |5

| Cliguez ici pour sjouter Limites imposée + ”

@ Modifier lintervalle de la cote

@ Suivant

@ Précédent @Recommencer
Variables | Résultats |
Initial Optimal
[ BossExtrudet 0.06po 0.03po
Coefficient de sécurité |27.000742 5.932609
Masse 1 467 44e-006 kg 7.3106e-007 kg
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Enregistrement des données d’analyse et e
fermeture de SimulationXpress ,1
1 Enregistrer le modéle. -
i - _@_ 1 Déplacements imposés v
m Cliquez sur lavue Isométrique . )| | |2 Chargements v
i . = RE Matériau o
Cliquez sur Enregistrer . Dans le cadre | 4 Exéouter v
d'un exercice, modifiez le matériau ou le (| | optrser 5]
chargement et relancez I" analyse pour =
Comparer |eS ré&]ltats tﬁ Résultats d'optimisation
2 Fermer tous les modeles. Coniton v oo s mouitc

m Cliguez sur Fenétre, Tout fermer dansla inital.
barre d’ outils de |a barre de menu.

Quelle valeur de cote voulezvous
utiliser pour le modéle?

+ Valeur initiale 0.06in), Factor of
Safety( 27.0007)

" Valeur optimale 0.03in}, Factor of
Safety( 6.93261)

@ Modifier la cote
@ Modifier Ia limite imposée

@ Exécuter l'optimisation

@ Suivant

y A
€l

Précédent ecom ﬁr
s I
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SolidWorks Motion

SolidWorks Motion est congu pour la
simulation des systémes mécaniques.
SolidWorks Motion assure qu’ une
conception fonctionne correctement
avant sa construction.

SolidWorks Motion vous permet de :

Vous assurer du bon fonctionnement
de I’ assemblage, sans collision des
piéces au cours du mouvement.
Augmenter | efficacité du processus
de conception mécanigue en offrant
un outil de simulation de systémes
mécaniques dans I’ environnement
bien connu de SolidWorks.

Utiliser un méme modéle, sans avoir
besoin de transférer lagéométrie et les
autres données d’ une application aune
autre.

Eliminer les frais de modification des conceptions a un stade avancé du

processus de fabrication.

Analyse du trébuchet

Compléments

==l

Compléments actifs

| Démarrag |

= Compléments SolidWorks Premium

7138 3D Instant Website

| & Circuitworks

] 8 Featureworks

€@ Photaview 360

| ScarTo3D

" Solidwarks Design Checker
SolidWorks Motion
SolidWorks Routing
SolidWorks Simulation
SolidWorks Toolbox

| SolidWorks Toolbox Browser
[7] & salidwarks Utiities

IS Tolanalyst

=l Compléments SolidWorks

Autotrace

SolidWorks 20 Emulator
SolidWorks MTS
SolidWorks XPS Driver

ok | |

Annuler |

V.

Accélérer le processus de conception en réduisant les itérations de

modification des conceptions colteuses.

SolidWorks Motion
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Démarrage d’'une session SolidWorks
1 Activer SolidWorks Motion.

SolidWorks

[EH?HoleF... P

5] | optiens
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m Cliquez sur Compléments dansla :’:p’]::ﬂ"::;
barre d’ outils de la barre de menu
consoli Ejee. La b0|t§ de dialogue ey =
Compléments s affiche. | - —
. . Compléments acti
u COCheZ IacaseSOIIdworkS Motion. El Compléments SolidWorks Premium
n C||quez sur OK. [F138 30 Instant Website B
2 Ouvrir I'assemblage Motion Model S@Eﬁ;:ﬁ‘:jj:; -
(Modéle de mouvement). 1€ Photoview 360 [
. ) [T ScanTo3D ]
m Cliquez sur Ouvrir [ ¥| dans|la barre Lj;% olicorks Design Checker &
) : 7] & solidworks Moti [l
d outils de labarre de menu. S .
m Double-cliquez sur I'assemblage 1099 solidviorks Simulation &

Motion dans|e dossier SolidWorks-
Trebuchet/SolidWorks Motion.

L’ assemblage Motion est affiché dans
lafenétre graphique.

@SnlidWorks . Fichier ~Edition Affichage Inserton Outls Toolbox Fenétre ? Jl|_] 3 L"f)'v 4 - ] K

o4 ok
s_% % BB ﬁ [@ c‘f‘g @ - ¥
Editer | Insérer des Contrainte Répétition Smart Déplacer M i;r ! Fonctions ~ Géométrie N " »
EOMENIE  composants “PMTENE jingaire d. .. mat le comp... ONIEr 183 | Jaccemblage  de réfé... SR
composant Fasteners composants Etude de
- - > cachés o > mouvement
IAssembIage | Représentafion schématique | Esquisse | Evaluer | & %
d - 8 %
= AR - IR W
B .|% a LB E-F-6or- @ £-E-

- ok
@ Motion Assembly (Default<Defau
{ﬁl Sensors

1-|A| Annotations

i}
il
[+ 1 E’
&% Front Plane I’"@_
e
[

& Top Plane f
-5 Right Plane I
ol Origin |
[ |@ (f) Catapult Base Assembly<1>
[ @ (-) Catapult Arm Assembly Ney
e E@ (-} Weight Assembly<1> (Defa g
#-¥9 (-) String with Ball 2<1> (Defav

-8 (-} String Joint<2> (Default<<[
#-%§ Target Base<1> (Default<<Def
%8 (-) Target Block<1> (Default<<
+-%8y (-) Target Block<2> (Default<<
[ Q% (-) Target Block<3> (Default<<

: ;@@ Mates

TR T - b
[|.1||1].i.|-]'i'|-|]-[ Modéle | Animation1 | COSMOSHoton
SolidWorks Premium 2011 Sous-contraint  Edition: Assemblage [7] @
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3 Exécuter I'animation.

m  Cliguez sur I'onglet
SolidWorks Motion
au bas de la fenétre
graphique.

m  Cliquez sur le bouton
Lecture. Regardez la
simulation virtuelle.

4 Retourner dans le
FeatureManager
Assemblage et fermer
tous les modéles.

m Cliquez sur I’onglet
Modeéle au basdela
fenétre graphique

m Fermeztousles
documents. Cliquez
sur Fenétre, Tout
fermer dans labarre
d'outilsde labarre de
menu. Cette section
est terminée.

Démarrage d’'une session SolidWorks

Analyse du trébuchet

Andhyse demowvement - | 8 = B W L) = Ml " | g

& Miedtie Moton
) Onentataon et vues de camésn
P Assermblage

Pidcet
T Pieces mobites

G Sting

T String with B8 21

R Catapult frm Assemibly

2

B Target Blnck-1
B Target Block-2
%3

Analyse de mouvement - | B =
0 sec
1 ¥ 1
& Modéle Motion -
O Orientation et vues de caméra | | i
----- @ Assemblage |=]
[—]% Piéces | |
9% Piéces mobiles T
Q@ Catapult Arm Assembly i
% String Joint-2 i
S String with Ball 2-1 L]
% Target Block-1 i
% Target Block-2 i
% Target Block-3 i
S8 Weinht Ascemblv-1 i b
A m J 5 T Prr—|
[ Modéle | Animation1 | COSMOSMotion [ |
SolidWorks Premium 2011
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Conclusion

Pendant cette courte session sur |’ utilisation de SolidWorks SimulationXpress et
SolidWorks Motion, vous vous étes familiarisé avec les principaux concepts de
I"analyse. Lafacilité d' utilisation de SolidWorks SimulationXpress et SolidWorks
Motion permet aux concepteurs d' exécuter des analyses en amont sur |es piéces
concues directement dans Solidworks.

Les résultats des analyses sont utilisés pour modifier la géométrie ou le choix des
matériaux et vous permettre de tester rapidement un grand nombre d’ options.

L’ analyse vous aide donc a optimiser vos conceptions, réduire vos colts et limiter
les délais de commercialisation.

SolidWorks SimulationX press n’ analyse que les pieces ; par contre, SolidWorks
Motion est un programme d analyse qui analyse les assemblages et effectue des
simulations de conceptions.
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Lecon 5

Création d’une mise en plan du trébuchet

Quand vous aurez terminé cette lecon, vous saurez :

Créer une mise en plan ayant plusieurs feuilles.

Enregistrer une mise en plan.

Insérer une vue de face, de dessus et de droite ainsi qu’ une vue |sométrique.
Déplacer et cacher les cotes dans une mise en plan.
Modifier I'échelle d une vue.

Ajouter une feuille & une mise en plan.

Insérer des cotes dans une mise en plan.

Ajouter une cote dans une vue.

Ajouter des notes et des annotations dans une mise en plan.
Créer une vue éclatée.

Générer une nomenclature.

Modifier une nomenclature.

Insérer des bulles dans une vue de mise en plan.

Modifier le bloc detitre.

Créer un fichier eDrawings.

Enregistrer un fichier eDrawings.



Création d’'une mise en plan du trébuchet SolidWorks

Mises en plan

SolidWorks vous permet de créer facilement des mises en plan de piéces et

d’ assemblages. Les mises en plan sont entiérement associatives par rapport aux
piéces et assemblages auxquels elles font référence. Si vous modifiez une cote
sur une mise en plan, cette modification se propage au modéle. De méme, toute
modification apportée au modél e est refl étée automatiquement dans lamise en
plan.

Les mises en plan donnent des informations sur trois aspects des objets qu’ elles
représentent :

Laforme : les vues communiquent laforme d' un objet dans une mise en plan.
Taille : les cotes communiquent lataille d’ un objet.

Autresinformations : les notes communiquent les informations qui ne sont
pas sous format graphique : type et état de surface du matériau, procédés de
fabrication spéciaux ou autres facteurs en prendre en compte, fournisseurs
préférés, etc.

Création d’'une mise en plan — Procédure générale

1
2.
3.
4.
5

Ouverture de la piéce 7 Hole Flatbar (Barre plate a

Ouvrez lapiece ou I’ assemblage que vous souhaitez détailler.

Ouvrez une nouvelle mise en plan de lataille souhaitée.

Ajoutez les vues : de maniere générale, il s agit de trois vues standard plus
toute autre vue nommée spécialisée telle que de détail, auxiliaire ou éclatée.
Insérez les cotes et organisez-les dans la mise en plan.

Si nécessaire, gjoutez des feuilles, des vues et des notes supplémentaires.

7 trous) %I@Ii%l'@lﬁ@l i
1 Ouvrir la piéce 7 Hole Flatbar. Q) 7 Hol Flatbar (Default<<Default
m  Cliquez sur Ouvrir dans labarre d' outils de la : j T
barre de menu. §<§ E:cteériau <nan spécifig=
m Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet. <> Dessus
m  Séectionnez Piece comme Type desfichiers. .
m Double-cliquez sur 7 Hole Flatbar. Lapiece 7 Hole # g Boss-Extru.1
Flatbar s affiche dans lafenétre graphique. i P
Examinez |es fonctions Boss-Extrudel, Cut-
Extrudel, LPatternl et Filletl (Boss.-Extru.1,
Enlév. mat.-Extru.2, Répétition L 1 et Congé 1)
que vous avez créées dansla Lecon 2.
168 Mises en plan
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RSelidWorks | Fehier Edton Affchege Inserton Outis Photalios Fendbre 7 Ql[] e T = [T S S

il 1= i
CircuitiWorks | PhotoView | ScanTo3D | SolidWorks | SolidWorks | SalidWorks: | SolidWorks | Tol&nalyst
360 Motion Routing | Simulation | Toolbox
Fonctions | Esquisse | Evaluer | Dimpert | Produits Office | QNS HE-Fo-@R-D- -8 %

SERIeE >
€

% 7 Hole Flatbar {Defaulk<<Default
@[ Sensors
& Annotations
§E Matériau <non spécifiéz>
& Face
Q Diessus
& Drraite
I.. origing l
=+ @ Boss.-Extru, 1
= @ Enlév. mat.-Extru.1

882 pepatition inairet

GwEatEE

S i) >| =lsométrique

« [+ 1l _Modele | Motion Study 1
Salidwarks Premium 2010 Editian; Pitce 7]

Création d’une mise en plan de piece
1 Créer une mise en plan de piece.

Nouveau document SolidWorks

Madsles | Tutorial
m Cliquez sur Nouveau danslabarre N

d outils de la barre de menu.
m  Double-cliquez sur Mise en plan dans

Pigce Assemblage

I"’onglet Modéles par défaut.
m Cliquezsur A _
(ANSI)-Paysage Taille/Format du fond de plan [z|
| %I a:“ onnez (#) Taille standard . .
Tai | | e stan d ard . [] afficher uniquement les Formats standard skt
u CI I quez sur OK I) Por o
dans |la boite de © (Aht) payeace
dialogue Taille/ E D payease
FOI‘maI du fond AN FAKSTY Paveana bt ___
de plan | a - landscape. slddrt | [ B -
. Afficher le Fond de plan Largeur:  279.40mm
() Taille personnalisés bz Lot
l:l | [ Ot [ Annuler ] [ Aide

Création d’une mise en plan de piece 169
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Le papier A (ANSI)-Paysage s affiche dans la

nouvelle fenétre graphique. La bordure dela |/ i
feuille définit lataille de lamise en plan : =t
11inx 8,5in[279,4 x 215,9].
= [ sheett
L’ onglet Disposition des vues et Annotations % Fand de plant
, . . . R Ancrage de la table généralel

s affiche dans | e Gestionnaire de commandes. B rocase rorenciies

, . @ Ancrage de la table de percagesl
Par défaut, le nom de lamise en plan est Drawl BE, Ancrags de la lste des pibces soudéest
(Miseenplan 1). Sheetl (Feuille 1) est le nom par Fik bocreeide able o vins

défaut de la premiere feuille.

2 Fermer le PropertyManager Vue du modéle. e
m Si le PropertyManager Vue du modéle est visible, Iﬁ I—

cquuezsurI’outiIAnnuIerdansce v R 53]
PropertyManager. Examinez |e FeatureM anager [Message A
DraNl | slectionnez une pigce ou un

assemblage & partir duquel créer la
wue, puis cliquez sur Suivant,

| Pigce; bl ainsérer &

Documents auverts:

: 7 Hole Flatbar

3 Définir la projection USA.
m Cliguezal'aidedu

bouton droit de la Nom:  Sheet2 T_"_D::;’:jem’” Prochestloh el e v A
sSou rlS dans Ia fenétre Echelle: i 1 a LSA Prochain label de référence: A
graphl que. Taille/Format du fond de pian
. s sz @ Taille standard
n C|,| quez S"Ir P ro p r et es. Afficher uniquement le format standard
m  Sélectionnez lacase [ (D) poysae ]
USA comme type de
proj eCtI on. AN FANSTY P
u CI I quez Sur OK dans Ia C:\Documents and Settingsts
boite de dialogue (2] Aficher e fond de plan
sz . Largeur: 11.00po Hauteur: 8.50po
PrOprI eteS de Ia erI I I e. () Taille personnalisée ’ ’ ’
Remarque : Cette lecon utilise la
proj eCtI On U% - Utiliser les valeurs de propriété personnalisée pour le modéle montré dans:
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Création d’'une mise en plan du trébuchet

Conseil : Une nouvelle mise en plan appelle |e PropertyManager
Vue du moddesi I'option Démarrer lacommande lors
delacréation d' une nouvelle mise en plan est cochée.

4 Définir la norme d’habillage.

m Cliquez sur I’onglet Options , Propriétés du
document dans labarre d’ outils de la barre de menu.
Laboite de dial ogue Propriétés du document — Norme

d’ habillage s affiche.

Sélectionnez ANSI
pour laNorme
d’ habillage générale.

5 Définir le systeme
d’unités et lalongueur.

Cliquez sur Unités.
Cliquez sur IPS
(pouce, livre,
seconde) comme
systeme d’ unités.
Sélectionnez 0,123
comme nombre de
décimales pour

I’ unité de longueur.
Sélectionnez
Aucune comme
nombrededécimales
pour les mesures

d’ angles.
Sélectionnez
millimétres comme
longueur de double
cotation.

Création d’'une mise en plan de piece

ﬁ’ |
vx o ed

Message ¥

Piéce/assemblage & insérer &

Documents ouwerts:

NG 7 Hale Flatbar

Echantillon graphique ¥
Dptions A

Démarrer la commands lors ds la
création dune nouvele mise en
plan

Affichage des représentations A
de filetage

() Haute qualité

) Qualité éhauche

Options du systéme | Proprigtés du document

- Cotations
Lignes ds constructionfaxes
Dimpert

#- Tables

#- Labels de vues
Intersections virtuelles
Habillage
Grille/aimanté
Unjtés
P de ligne
Style de ligne

Morme dhabillags générals
ANST

Propriétés du document - Norme d‘habillage

Syskéme d'unikés
(O MES {metre, kilogramme, seconde)
() CGE5 feentimatre, gramme, seconde)
O MmMis (millimétre, gramme, seconde)
O IPS (pouce, livre, seconde)
/ () Personnalisé
Type Unité |Décimales |]
Unités de base
Longueur 123 4_
Longueur de la double millimétres ﬂ 1z
angle A | Aucune —
— entimétre:
Propriétés de masse/sq = .o
Longueur micropouces 1z
mils
Masse pouces
= pieds b
Par urité de volume
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4 la double cotation
@ Dessus O Dessous O Drroite O Gauche
Remarque : Lesoptions
. Options du systéme | Propriétés du document
’
d habillage e
Marme dhabilage Fitre daffichage Tmporter les annotations
- Annokations s &
el | Représentations Représentations de [[] De Fassemblage entier
VOUS per mett t - Cotations de filetage a0 filetage ombrées
de régl er . L'_g”es de constructionfAxes| | [ Raférences [¥] Tolérances géométriques Insérer aukomatiquement lors d |3 création de la vue
) Dirspert Cibles de référence Nates Axxes de centrage-percages
5 Ea:h:isd Cotes des Fonctions Etat de surface [[] Axes de centrage-congés
®
] L es normes I:t;ssecii:::;rtuelles Cotes de référence Soudures [ Axes de centrage-rainures
. | Cotes Dimipert Afficher bous les types Lignes de construction
[l affich [ [tignes d
de cotation. T Dlsaes
Urités [ Cotes marquées pour |a mise en plan
m Lestyle Poice dline : AT
X X I Affichage des représentations de fistags
Style de ligne 0 Afficher les objets uniquement dans |a vue i
de teXte. Epaisseur de |a ligne dans laquell is sonk créés OHaute qusite
L Qualié dimage Afficher les annotations Affichage des zones hachurées
u eS aXeS Téierie Afficher un halo autour des annotations
[[] Cacher les cotes et les annatations bancales
de Cer]trage. Affichage des lignes de cassure

172

6 Définir un affichage de double unité.

m Cliguez sur Cotes dans la boite de
dialogue Propriétés du document.

m Cochezlacase Afficher avec double

cotation.

7 Définir les options du systeme.

m Cliquez sur OK dansla
boite de dialogue Propriétés
du document - Cotes.

SolidWorks

Options du systéme | Propriétés du document

Morme d'habillage
+- Annotations

5 %
Intersk_jons virtuelles

+- Tables
Habillage

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Texte

Century Gothic

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Texte

Century Gothic

Double cotation
0 Afficher les unités pour

m Leslignes

Espacement: 0.5p0

Extension; 0.125po

de rappel.
m Lesstylesde
fléches.
m Latolérance.
m Laprécision.

SolidWorks propose un grand nombre de styles de texte et de tailles. Les
différentes sociétés établissent leurs propres normes de formats pour les mises en
plan et elles utilisent des hauteurs de texte spécifiques pour les mises en plan en

unités anglai ses et métriques.

Insérer la piece 7 Hole Flatbar.

m Cliguez sur I’onglet Disposition des vues dansle

Gestionnaire de commandes.

m Cliquez sur I’outil Vue du modéle dans la

barre d’ outils Disposition des vues. Le
PropertyManager Vue du modél e apparait.

m Cliguez sur 7 Hole Flatbar dans |azone Documents

ouverts.

Fichier  Editi

§pisolidWorks |

3vues Vuedu
standard modéle

Disposition des vues
| & [T | 2
i

Mise en plani

Création d’'une mise en plan de piece
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m Cliquez sur Suivant . Lesnoms de vues de

mises en plan sont basés sur |’ orientation des
vues de pieces. Lavue de face est lapremiére
vue insérée dans lamise en plan. Les vues de

dessus et de droite sont projetées a partir de la

vue de face.

Le PropertyManager Vue du modéle propose

Message

Configuration de référence

r= . Default

. Orientation

[Ccréer plusieurs vues

Yues standard:

différentes options. Les options principales . O@
utilisées dans cette legon sont les suivantes : gEBRIE)
. : (w1
m  Zone Créer plusieurs vues ean
. L, . utres yues:
Cette option vous permet de sélectionner une T
vue simple ou plusieurs vues pour lamise en E*TrimétriQU%
‘e du modéle actuells

plan. Par défaut, ¢’ est lavue ssimple qui est
activée.

m Zone Orientation - Vues standard
Cette option contient une représentation
de toutes les vues définies dans la piéce ou
I" assemblage. Les info-bulles affichent le
nom de lavue.

Sélectionnez Apercu pour afficher un apergu | S¥edelichase )
de lavue pendant que vous la positionnez dans edae
lamise en plan. Lorsque cette option est Echelle ¥

désactivée, seul le contour de lavue est
affiché.

m Zone Style d’affichage
Cette option permet al’ utilisateur d’ afficher
des vues de mises en plan en différents modes,
tels que Image filaire, Lignes cachées
apparentes, Lignes cachées supprimées, Aréte
en mode image ombrée et Image ombrée.

m Zone Echelle OProjstées
Cette option vous permet de contréler e
I échelle des vues de mises en plan. Alfchage des représentations de.
iletage

Création d’'une mise en plan de piece

|:| Apercu

Options d'import

Etat d'affichage

AC <Default > Display State 1

4

Type de cotes

| Affichage des représentations de filetage v' |

% |

| =

»

||

» |

¥

Echelle

Type de cotes

() Haute qualité

() Quialité ébauche

(®) Utiliser I'échelle de la Fevile
(O Utiliser une échelle personnalisée

b3

=
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9 Insérer une vue Face.

SolidWorks

m Cliguez sur *Face dansla zone Orientation -
Vues standard. ! -
, , . . . Message ¥ |
Remarque : Par défaut, ¢’ est lavue simple qui est activée. —
. | E_onfigu_r_at_io_p de ré_ft_'a_rjen_ce ﬁ |
m  Cliguez sur une position pour lavue de face [2 et v
dans le coin inférieur gauche de la feuille 1. e -
Le PropertyManager Vue projetée s affiche. U Flosrnisatisie '
10 Insérer une vue Dessus et Droite. Yues skandard:
m  Cliguez sur une position au-dessus de lavue G5
de face pour créer le vue de dessus. |a||@|:‘;i§|
m Cliguez sur une position directement a droite — _I%i —
de lavue de face pour créer le vue de droite. s
UCres vues:
m Cliquez sur OK dans le PropertyM anager H*gm'éttﬂque
. , *Trimétrique
Vue pr0] etee “Wue du mcédéle actuelle
b >
anergu
@_SﬂlidWoms | Fichier Edition  Affichage  Insertion Outls Fendtre ? (& | O-g-B-&2-89.-. 2.8 %
0. N-@ - Eﬁ ) L\ Entités symétriques )
riigene - R+ @+ | T VTV véclr 3 répétton néare desse  ~ AR e ||
- - B :‘] T - en;:és ‘m Deplacer les entités -
Disposition des vues [Annulatiun I Esquisse [ Evaluer] @ _,{‘ ot i::'j @” |j]* e — mx%
(T =
7 Hole Flatoar )
ﬂ Annotations _ﬂ
=B Sheetl =
Sheet Formatl =3
Drawing Viewl E
= Drawing View2 £
2 Vue de mise en planl AT ERIAL THIC KNS [2-?9] 1]
89 ] L [re2] i | e
?Jw (12 | i |
¢ @Goseeed | |
[12,71 L, .
7Hole
uuuuu — sf{ T Hole Flatbar
W] s sheett [
SolidWorks 2011 Sous-contrainte  Edition: Fogliol (Vue actuelle figée) 5:1 7]
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Insertion d’une vue Isométrique a l'aide

Création d’'une mise en plan du trébuchet

de la Palette de vues [ |
Lesvues généralestelles que les vues

isométriques rendent les mises en plan plus %
facilesalire et avisualiser. Puisgue les =
modeéles SolidWorks sont de vrais volumes @

atroisdimensions, il suffit de cliquer avec
la souris pour créer des vues générales.

'

Counter Weight. SLDAS M

Palette de vues EE

7 Hole Flathar SLDPR' + E] @

7 Hole Flatbar SLOFRT

[

1 Insérer une vue isométrique.

m Cliquez sur I’onglet Palette de vues

dans le volet des taches.

m Sélectionnez 7 Hole Flatbar dansle
menu déroulant de la Palette de vues.

m Faitesglisser et déposez lavue
*Isométrique danslafeuille 1, comme
dansI’illustration.

m Cliguez sur Arétes en mode Image
ombrée dansla case Style d’ affichage.

m Cliquez sur OK dansle

Axle SLDPRT H
Démarrer automatiguement la wue projete
Faites glizzer des vues sur la feuile de mize en
plan
*Dessous *En cours
*sometrigue
Style d'affichage 3
B08a@y

PropertyManager Drawing View4 (Vue de mise en plan 4). Drawing View4

est gjouté au FeatureManager 7 Hole Flatbar Drawing.

BEisolidWorks | Ficher Edton  Affichage Insertion  Outls Fengbe 2 @ | [ - 2-B-8 2--A8x%

& N-@-n-x B A\ Entités symétriques
Cotation Ajuster aa e Afficher Scpprimer
nteligente |~ - & - s De‘calel £88 Repetiton Indaire desquisse | AT BuPRT

s
. @-0 - = entités S0 -

Disposition des vues [ Annotation } Esquisse | Evaluer rPrnduns Ofﬁce] A %

T » SRUR SN N B

7 Hole Flatbar
[A] Annotations
= [& Feuiller
+- i Fond ds plan
w1 [F] Yue de mise ¢
= ;
- B Vue de miss ¢

E )
o B vue de miss ¢

E RS

$-%-9-9-9-¢-¢

meE:

&G Flatbar”

ECHELLE: 111 yyussE: FELILLET 818 ]

A

< >
(KPR L Feuillet [T T
Solidworks Premium 2010 0.66p0 6.663p0  Opo Sous-contrainte  Edition: VYue de mise enplani 1:1 [7] @
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Enregistrement de la mise en plan

Lesfichiers de mise en plan portent I’ extension
.dddrw. Une nouvelle mise en plan se voit
attribuer le nom du premier modéle inséré.

Le nom s affiche dans la zone de titre.

Désactiver les origines et enregistrer la mise

en plan.

m Si nécessaire, désactivez lesarigines. Cliquez
sur Affichage et désactivez Origines dansla
barre de menu.

SolidWorks

Affichage | Insertion Outils Fenétre ? i_b’l
@ Redessiner Ctrl+R

Capture d'écran >

Afficher >
Meodifier L4

Cacher tous les types

}ﬁ Plans

@ Plans de coupe interactive
5}“ Axes

4 | Axes temporaires

ﬁ%’ Origines

m Cliguez sur Enregistrer . Acceptez les paramétres par défaut.
m Cliquez sur Enregistrer dans la zone Enregistrer sous. Le FeatureM anager

7 Hole Flatbar drawing s affiche.

Affichage des vues de mise en plan
Les vues peuvent étre affichées en plusieurs modes : Image filaire, Lignes
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cachées apparentes, Lignes cachées supprim
ombrée et Image ombrée. L’illustration qui suit

ées, Arétes en mode Image
montre les fagons dont les

modéles peuvent étre affichés dans une mise en plan.

Enregistrement de la mise en plan
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Modes de mise en plan

Feuille {Feuille1}
Il existe deux types de modes de mise en plan : Edfter le fond de: plan
. Figer la feuille actuelle
| Edlter Ie fond de plan Ajouter une Feuille. ..

m Editer lafeuille.
Le mode Editer le fond de plan permet de :

Feuille {Fond de plan1}
Définir un cartouche

Editer la feville

m  Modifier lataille du bloc detitre et |es en-tétes textuels.
m Incorporer lelogo d’ une société.

m  Ajouter ou modifier du texte.

Le mode Editer lafeuille permet de:

Ajouter une Feuille, ..

m  Ajouter ou modifier des vues.
m  Ajouter ou modifier des cotes.
m  Ajouter ou modifier du texte.
1 Activer le mode Editer le fond de plan.
m Cliguez al’aide du bouton droit de la souris dans lafenétre graphique.
m Cliguez sur Editer le fond de plan. Leslignes du bloc de titre passent au
bleu.

EﬁsnlidWOIks i Fichier ~Editon  Affichage Insertion Outls Fenétre 7 ,‘.:f‘l|_] -E-EH-B8 72 - -0 %

S N-@ - 2 5 L\ Entités symétriques
Cotation Ajuster moa = 3 . i Afficher/Supprimer
intaligente [~ 2 - & - lese... g et b i O [ B
= e- 0 T\ = - entités w0 bt
Disposition des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer | Produits Office | %
B O wE P "
B » aveS@ sl
i ) a
7 Hole: Flathar
[A] Annotations _@
=§h =]
+ Fond de planl ;| Sélectionner autre an
# [B) ue de mise er —— =
o g Yue de mise er Zoomer/Translater/Faire pivoter L3 ;
o §
L e :E el Commandes récentes L3 2
+ 58] Yue de mise er = =
Feuille (Fogliol) _F’ff

Editer le fond de plan

Délivrer la feuille actuelle

ﬂ —¢ - ¢ - ¢ Ajouter une feuille... i
Copier

Supprimer

% X 7

Propriétés...
Options de relations/aimantation...

Commentaire L4

i T RE:
£ | Cotation intelligente

Autres cotes L3
Annotations 2 Loteatita, BE PLAN wey
e any Vues de mise en plan > A Hole Flatbar
Tables 3 ECHELLE: 1:1 W8 s$$E: FELILLET $LK 1
s =
¥

< >
R[S Feuilled [0
Solidvworks Premium 2010 Sous-contrainke  Edition: Feuller 11 B[]
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m Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre | 4 |.
m Effectuez un Zoom avant sur le bloc de
titre.

TITLE:

m Cliquez sur I’outil Zoom fenétre | - B
{7 Hole Flatba

pour le désactiver.
2 Modifier la taille de la police dans le ZalTRE N il = =
champ DWG. NO.
m Double-cliquez sur 7 Hole Flatbar dans  [EXSIENE —
Ie b| oc DWG. NO. A | Century Gothic v |18 1:% 0.188p0 _'
m Cliquez sur lesfleches déroulantes
pour définir la police du texte dans la
boite de dialogue Mise en forme.
m  Sélectionnez lataille 18 danslazone Mise en forme.

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager Note.

3 Activer le mode Editer le fond de plan.
m Cliguez al’aide du bouton droit de la souris dans lafenétre graphique.
m  Cliguez sur Editer la feuille.

mSnlidWoiks i Fichier Edition Affichage Inserton Outils Fenétre 7 ‘le z |3)‘ H' ! ? - = 0K

& NGO -pd- % B | 3 LA Entités symétriques
Cotation 5 Ajuster @og . L Afficher fSupprimer
inteligents D LR & = fa Delgzler 838 Répétition linéaire d'esquisse x el
= -0 - 5 entités am Deplacer les entités - =
Disposition des vues | Annatation | Esquisse | Evaluer | Produits Office | R
— @ 72 fg «
[l » ARV @ - O
T o
Sélectionner autre |1
7 Hole Flatbar ﬁ% l v@-
[A] Annatations Zoomer| Translater JFaire pivoter L3 “@_
=[5 Feullal 1=
d Commandes récentes 3 ZE
Yue de mise en Feuille (Fond de plan1) |
‘ue de mise en [ @ Afficher la grille
Yue de mise en Défini un cartouche -
+ 58 Wue de mise en [ Edi e = |
e - [
! Ajouter une feuille...
3 [ | copier
x Supprimer
[%7 | Propriétés...
Options de relationsfaimantation, ..
O Cotation inteligente
Autres cotes 4
Annotations » fE=
Yues de mise en plan 4
Tables L4
Personnaliser le menu
£ 3]
W] [SFeuite1 [E0T
Edite la feuille 5.579p0 7.987po  Opo Sous-contrsinte  Edition: Fond deplan 1:1 8 [3] &)
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Déplacement des vues de

mise en plan @_$_$_$_$_$_®

Repositionnez lesvues sur lamiseen

plan. Laissez approximativement N
1in[25,4 mm] entre chagque vue pour

le placement des cotes.

1 Ajusterlamise en plan alafenétre | -_— 'f
graphique. @_$_$_$_$_$‘®

m  Appuyez sur latouchef. Ny
2 Positionner les vues.

m  Cliguez sur uneposition dansla
feuille. Le pointeur delasouris ! ;
affiche I'icone de feille. @-d-9-9-9-¢-&)

m Cliquezsurlecontourdelavue |~
de mise en plan Drawing
Viewl(Front) (Vue de miseen
plan 1[Face]). Le pointeur affiche le contour de la vue de mise en plan.

m  Cliquez sur une position al’intérieur de la vue de mise en plan Drawing
Viewl. Le pointeur de la souris affiche I'icone de vue.

m Cliguez et faites glisser e contour de lavue Drawing View1 verticalement
versle haut. Lesvues Drawing View2 (Top) (Vue de mise en plan 2 [Dessus))
et Drawing View3 (Right) (Vue de mise en plan 3 [Droite]) restent alignées
sur lavue Drawing Viewl (Front) (Vue de mise en plan 1 [Face]) lorsgu’ elles
se déplacent.

Remarque : Si nécessaire, désactivez les origines. Cliquez sur Affichage et désactivez
Origines dans la barre de menu.

@53 000D {I
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m  Appuyez sur lestouches Maj. + z pour effectuer un zoom avant sur lafeuille 1.
m Déplacez lavue Drawing View3 de la droite vers la gauche.

3 Ajuster les vues a la feuille.
m  Appuyez sur latouchef.

4 Enregistrer la mise en plan.

m Cliquez sur Enregistrer .

Habillage d’une mise en plan
Les mises en plan détaillées requiérent des cotes, des annotations, une tolérance,
un matériau, des commandes de modification technique (EOC), une autorisation,
etc., avant que la piéce puisse étre publiée pour lafabrication, ainsi que d’ autres
notes avant la production.

Insérez des cotes et des annotations depuis |a piéce. Vous alez insérer des cotes
et des annotations en sélectionnant des fonctions individuelles, des vues, ou la
feuille entiére.

Cotes
Les cotes du modéle sont |es cotes et |es paramétres qui ont été utilisés pour créer
la piéce référencée dans la mise en plan. Ces cotes sont considérées comme des
cotes pilotantes. Les cotes pilotantes peuvent étre utilisées pour effectuer des
modifications sur le modéle.

De facon générale, les cotes ont I’ une des deux fonctions suivantes :

m Cotesdetaille—quelle est lataille d’ une fonction ?
m Cotes d emplacement — ou se trouve lafonction ?

Consignes pour la manipulation des cotes - Apparence

m Placez les cotesloin des lignes du profil.

m  Ménagez un espace entre les cotes.

m  Ménagez une discontinuité entre les lignes du profil et leslignes de rappe.

m Veillezalacohérencedelataille et du style de laligne d’ attache, du texte et
desfléches atraverslamise en plan.

m Affichez uniguement le nombre de décimales requises pour la précision de la
fabrication.

Insertion de cotes

L es cotes peuvent étre gjoutées automatiquement alamise en planen les
important depuis les modéles affichés dans la mise en plan.
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1 Insérer des cotes.
m Cliguez sur lecentre delafeuille 1. Le
pointeur de la souris affiche I’icone de A v # A

@SolidWo;ks i Fichier ~ Edition  Affichage

fedille. e O"Jd‘l S T

] Cllquez sur I’Onglet Annotation dansle Dispositionmdoe::ues Annotation | Esquisse | |
Gestionnaire de commandes. e e —

m Cliquez sur I’ outil Objets du modéle v R
danslabarre d’ outils Annotation. Le Message v]
PropertyManager Objets du modéle [Source/Destination 4 |
apparéit. La case Importer les objets dans Source: B
toutes |es vues est cochée par défauit. p

m Sélectionnez Modéle entier dans la zone

Source/Destination.

m Cliquez sur OK dans |e PropertyManager Objets du modéle. Les cotes
sont insérées dans | es vues de mise en plan.
Remarque : Les cotes ne sont pas al’ emplacement correct par rapport aux lignes de
profil. Vous aurez I’ occasion de les déplacer plus loin dans cette legon.

Servez-vous du pointeur de la souris pour cliquer et faire glisser les cotes et les
lignes d' attache jusgu’ a I’ emplacement correct.

@SnlidWofks . Fichier ~Edition  Affichage Insertion Outls Fenéte 7 J‘{D - L,’f’* - H - B ? = 0K

,:E ,@) Bulle f Etat de surface Tolérance géométrique

. B
Eebion Chjets | Vérificateur  Reproduire | Note Q} Bulles automatiques /7% Symbole de soudure Elément de référence »
inteligents F
d d'orthographe e format i
- modéle AN UZ symhole pour le percage @ Cible de référence

Disposition des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer | Produits Ofiice | —
f » | | Lo @ G-

7 Hole: Flathar
[A] Annotations
o
1+ fieg Fond de plan]
Yue de mise e L [zl
; it
+ % Mue de mise &

®

o o
% Wue de mise e

I+ ‘WU de mise &

s uallEEl

Pt

bl [7s21] [544]
A HIT R252

R k
[we]/@l____ [12.7] lozs]

B.s Son ROTY

I i "A7 Hole Flatbar

PO | |

¢ | @
WIRTFIH]] [&Feuillel [T

Salidwarks Premium 2010 0.882po 3.205p0  Opo Sous-contrainte  Edition: Feuillel 11 [7] @
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2 Supprimer les zéros a droite dans les cotes.

m Cliquez sur I’onglet Options , Propriétés
du document danslabarred outilsdelabarre
de menu.

m Cliquez sur Cotations.

m Séectionnez Supprimer dansle menu
déroulant Zéros adroite.

m Cliguez sur OK dans la boite de dialogue

SolidWorks

Zéros 4 gauche: | Standard w

Zéros & droite: Enlever k

[ Ajouter des par{Elégant
|Montrer

[ centrer le testey e tappel

(Enleser |
[Cinclure préfixe dStandard Brice absolue

Afficher la double cotation absolue dans un cadre

Propriétés du document - Cotes. Les zéros a droite sont supprimés des cotes

insérées dans lamise en plan.

BESolidWorks | Fcher sdton afichage Inserton ouss Fenére 2 9|V - (¥ -[d- % -9 - (L |- B G2l - 7. Q- recheresoidwors | 2 - — £ %

. Sheet FormatL
& [ Drawing Yiew!
= B Drawing viewz

B Drawing Yiews
1 [T Drawing iewt

[1.52]

b
i 6690608
L,.l [wi;f]

& e & A 2 Bulle v Etat desurface Tolérance géométrique 4 & Axe de centrage =

atn Gbiets | Verificatew  Reproduire | Note B Bules automatiques /P Symbole de soudure Eiément de référence Zone PSS B3 Ligne de construction | 125K

g du | dorthographe le format " = o hachurée Remplir

= modéle A 2 Symbole pour le percage  fa) Cible de référence - £

T
Disposition des vues ‘ Annotation | Esquisse ‘ EVB|UBT‘ "\, "‘{. ‘3- ::_/ %‘13 - v = 5
E_ >
T N
7 Hale Flatbar
[A] Arnotations

o [ sheet1

IS G SPRCED:

B EEEER &

[s2s]
Bes

e

SE DWS. N

A7 Hole Fatoar |

SCALE 1N WEIGHT: SHEET 1 OF1

2 1

[T (2 Sheett [ETT
Selidwarks 2010

Saus-contrainte

Edition: Shestl 11 2]

Remarque : L' emplacement des cotes de mise en plan dépend de : Lacréation de cotes de
fonctions et les vues de mise en plan sélectionnées.
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Leslignes d attache font
référence alataille du profil.
Ménagez une discontinuité | |
entre les lignes du profil et les L3

lignes de rappel d' attache. 25
Raccourcissez leslignes

d’ attache pour maintenir une
norme de mise en plan.

Servez-vous des boutons de D) B o
fleche bleus dans lafenétre

graphique pour inverser les

fleches de cotes.

Pensez al’ avance avos notes de mise en plan générales. Les notes fournissent des
informations relatives aux piéces ou aux assemblages. Exemple : type et état de
surface du matériau, procédés de fabrication spéciaux et autres facteurs en prendre
en compte, fournisseurs préférés, etc.

Vous trouverez ci-dessous des consignes utiles pour la création de notes de mise
en plan générales:

m  Utilisez deslettres majuscules.

m Justifiez le texte & gauche.

m Latailledelapolice doit ére la méme que celle du texte des cotes.

Créez des notes paramétriques en sélectionnant des cotes dans la mise en plan.
Exemple: Indiquez |’ épaisseur du matériau de la barre plate a sept trous sous
forme de note dans lamise en plan. Si I épaisseur est modifiée, la note
correspondante est elle aussi modifiée.

Cachez les cotes de fonctions superflues. Ne supprimez pasles cotes de fonctions.
Rappel ez une cote cachée al’ aide de la commande Affichage, Montrer les
annotations. Déplacez |es vues redondantes ou dépendantes hors du contour de la
feuille.

3 Déplacer les cotes
dans la vue de mise

en plan 1 (Face). [452] T o) [g.gg]
m Cliquezsurle @9 @ %5) E’/ '
texte de cotation = QE = QE s $ SCLEEEH de?u\orhjat;barl
3[76,2]. Letexte ;
de cotation passe [12.7] u
au bleu. 2

m Faitesglisser le
texte de cotation verslebas.
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Cliguez sur le texte de cotation 0,5[12,7].

Eloignez le texte 10 mm environ du profil. Les cotes linéaires les plus petites
sont e plus prés du profil.

Cliquez sur le texte de la cote radiale R 0,25[6,35].

Si nécessaire, éloignez diagonalement le texte de lacote radiale du profil.

4  Modifier le texte de
cotation.

Conseil :

184

Cliquez sur letexte "7 &5 4" o
de cotation de :
diamétre0,19[4,83]. ﬁ C . $ $ $ $ - $ - q}

La cote est affichée

en bla.] [12 7]

CI I quez a I ' I ntén eur Texte de cotation "
de lazone Texte de cotation. @) @]

Entrez 7X avant< MOD-DIAM>, TRAMOT DT <V E S

Entrez EQ SP aprés<DIM>.

T
‘I'

Ei@

Cliquez sur
OK dansle 76.2] [5.35]

PropertyManager T @19EQSP R.25
Cotton. \@a RN @/

Examinez les

résultats. [12. 71
5

L es cotesinsérées peuvent étre déplacées d’ une vue de mise en plan vers|’ autre.
Maintenez latouche Maj. enfoncée. Cliquez et faites glisser |e texte de cotation
depuis la premiére vue jusgue dans le contour de la deuxiéme vue. Relachez la
touche Mgj. Rel&chez le bouton de la souris.

Insertion de cotes



SolidWorks Création d’'une mise en plan du trébuchet

5 Modifier la précision de
I’épaisseur du matériau.

m  Cliquez sur letexte de cotation [ A AR A A
de profondeur 0,06[1,52] dans b B B R AR B TR SR BB SR AR B N
lavue mise en plan 2. Lacote o—p LI52

est affichée en bleu.

m Sédectionnez 0,1 dans lazone

, L, e . '_I'olérance..-"Précision ~
Tolérance/Précision. R =
vf

Frécision des unités

El
4

Yaleur primaire
D1@Extrudel

0.060po

[Iremplacer par la valeur:

m Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Cotation. Le
texte de cotation affiche s
0,1[1,52] dans la vue de dessus. o
6 Ajouter une note paramétrique.
m Danslabarre d outils

@Sulidkas i Fichier ~Editon  Affichage Insertj

inteligente

Note . . moduéle d'orthographe  le format A
. iy Disposition des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer
m Cliquez sur une position

au-dessus de lavue de
mise en plan 1 (Face).

m  Entrez MATERIAL THICKNESS (EPAISSEUR DU MATERIAU).

Appuyez sur labarre d’espacement.

m  Cliguez sur le texte de cotation de profondeur 0,1[1,52] dans lavue de mise
en plan 2 (Dessus). Le nom de variable de ladimension s affiche dansla zone
de texte.

H H ) H O i ABC @ Bull
AnnOtatlon’ Cllquez sur I OUtII SR Olﬁats ".-'él'iﬁgtELll' Repﬁzuire Mote 9 Bull
d

Insertion de cotes 185



Création d’'une mise en plan du trébuchet

186

SolidWorks

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager Note. Examinez les résultats.

*.

[ :f]
A

MATERLAL THICKNESS

L [1.52]

.

[1.52]

[6.25]

“@ Trenz

7 Cacher les cotes superflues.

8 Cacherlavue de mise en plan 3 (Droite).
Cliquez al’ aide du bouton droit de la souris
sur Drawing View3 dans le FeatureManager.

Cliquez al’ aide du bouton droit de lasouris sur
le texte de cotation de profondeur 0,1[1,52]

danslavue de mise en plan 2.
Cliguez sur Cacher.

Cliquez sur Cacher.

Dimension (D1@Boss-Extrude1@7 Hole ...}
Cach
Option® d'affichage

¥

‘Wue de mise en planz ”

%;ue {¥Yue de mise en plan3)
“ue de

Editer la fonction

£
£
£y

[@mang

Figer la position de la vue

Figer la vue actuelle

Cacher

Insertion de cotes
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9 Enregistrer la mise en plan.

Cliquez sur Enregistrer

@SulidWolks I Fichier ~Edition Affichage Inserion OQutls Fenétre ? M[D - L"}v H' ' 2 - =X

g

Cotation
inteligents

o
Chjets | Vér

- modéle

Disposition des vues

d'orthographe

Vf Etat de surface

A @ Bulle

Reproduire | MNote @ Bules automatiques /%% Symbole de soudure
le format

.q‘a/q
ificateur

) U symbole pour le percage @ Cible de référence

Tolérance géométrigue
Elément de référence

»

Annotation | Esquisse | Evaluer | Produits Office |

|ﬁ »
QF
7 Hole Flatbar

I-il Annatations
= D

) ond de plan]

=] ‘ue de mise e

& 2 vue de mise &
& g ‘Wue de mise e
# Yue de mise e

hd ¥

|
] [Feuillet

P

=

28N

L faal
aen

l5as]
(3

l762]
2000

F

63666
[we]/@l____ [1z.7]

@

kms]

ROT0

A00

oA [F FAN

ECMELLE | A

A7 Hole Flatbar

FEuLLE ) s 1

=

[E]

Solidarks Premium 2010

0.582po 3.205p0  Opo Sous-contrainte  Edition: Feuilel 11

H]

€
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SolidWorks

10 Positionner lavue de mise en plan 2 (Dessus) hors de la feuille 1.

Cliguez et faites glisser le contour de lavue Drawing View2 hors des limites

EfiSolidWorks | ricer Edtion Afichege Tnsertion. Outis Fenétre 2 @[ - (- [l - & -9 -[G]-] 8 B - 7. Qrecherchesoldwars ) 2 - - B ¥
~ e 5D Bule ¥ Etatde surface Tolérance géométrique % (&) Axe de centrage =
cotation e “ Blocs Tables
iclinente Obiets | Vérficateur  Reprodure | Note 5B Bules automatiques 7% Symbole de soudure Elément d= référence = vLigne de construction
g du | dorthographe e format _, § hachurée/Remplr
i £\ U Symbole pour |z pergage | &) Cible de référence o <
Disposition des vues | Annotation [ Esquisse | Evaluer | Q0T @ D o _ A%
5 »
(T e
= jin]
i Boss-Extrude] de 7 Hole Flatbar &
[A] Annatations
= [ sheett 2
£ Sheet Format1 @
& Drawing Yiewl =
5 5§ Drawing View2 E
Hl oraing ens e
& [B) Drawing Viewd =l
® i
lisz]
MATERBLTHORHES 1
(a2 1762) 14131
ndwean T\ i 7 725
] R R
|
| D3l
i
e
saE e o ]
[ . A 7 Hole Flatbar
Ty Sennes SSALETT WHSH s on
B % 2 -
TIATET] [sheett [F7
Solidwarks 2010 4474po  B.727po Dpo  Souscontrainte  Edbon:Sheetl 1:1 (3] )
q g m

vue Drawing View2 danslafeuille 1.

Remarque : Lesvues et les notes qui setrouvent hors de limites

188

delafeuille ne s impriment pas. La note
paramétrigque est contrdlée au moyen de lafonction
Boss-Extrudel de la piéce 7 Hole Flatbar.

i_Al Annotations
=-[8 shest1
+ Sheet Format1
= Drawing Yiew1
= % 7 Hole Flatbar <1z
ﬁl Sensors
+ .il Annotations
3= ars1304
\<§\ Face
\<§\ Dessus
\<§\ Draite
&y Origine
+ @ Boss-Extrudel
+ Cub-Extrudel
288 LPatternt

=
g Drawing Yiew3
+ Drawing Yiews
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Associativité

11

Dans SolidWorks, tous les @ éments sont associatifs. Cela signifie que tout
changement apporté a une piéce individuelle se propage a toutes les mises
en plan et tous les assemblages qui font référence a cette piéce.

m Tout changement des valeurs de cotes importées affecte la piece.

m |l estimpossible de modifier lavaleur des cotes insérées manuellement.

m Toute modification des dimensions dans la mise en plan modifie le modéle.
Vous alez d'abord modifier la profondeur de la piéce 7 Hole Flatbar. Vous
examinerez ensuite le chargement de profondeur dans la piéce puis dans lamise
en plan 7 Hole Flatbar. Finalement, vous restaurerez |a profondeur de la piéce a
sacote d origine.

Modifier la
profondeur de

la barre plate []52]
a_ 7 trous. MATERIAL THICKNESS

?.52 [¢.35]

m Cliguezal’aide 7 ®19 EQSP_\ i R:25

du bouton droit @

delasourisa $ $ QE $ $ @

Iintérieur du ' Rg,

contour de la gl h

vue Drawing

Viewl.
m Cliquez sur Ouvrir la piece. Lapiece 7 Hole Flatbar

s affiche dans la fenétre graphique. B E R

Qurir |a pigce

autre

Zoomer|TranslaterFaire pivoter

Commandes récentes

Vue (Drawing Viewl)

m Cliquez sur Boss-Extrudel dansle FeatureM anager
7 Hole Flatbar.

W, 7 Hole Flatbar (7HOLE<<Default
&l Sensars

+ |L| Annokations
3= ars1304
% Front Plane
%> Top Plane
% Right Plane
I.. Origin

& @

+ . Cub-Extrudel

888 LPatternt

] Filet1
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m Cliguez sur letexte de
cotation 0,060[1,52].

m Entrez 0,200[5,08].

12 Retourner dans la mise en

plan.

m  Cliguez sur Fenétre,
7 Hole Flatbar -Sheetl
danslabarre d’'outilsdela
barre de menu. Lamise en
plan de labarre plate a sept
trous fait référence ala
cote modifiée de 0,2 [5,08]
comme MATERIAL
THICKNESS
(EPAISSEUR DU MATERIAU).

[5.08]
WATERIAL THICKMESS

[4.63] [762] | Pl

Q\@ T e

[12 }'J

TRE

FOEMATNG, DE PLAN FEV
prOpE R A7 Hole Flatbar

------- = AL nANCEE Wik ECHELLE || MASSE FEULLE 1 SUR |
$ 4 2 i 1
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13 Retourner dans la piéce 7 Hole Flatbar.
m Cliguez sur Fenétre, 7 Hole Flatbar
danslabarre d’ outils de labarre de

menu.

m Cliguez sur Boss-Extrudel dansle
FeatureManager 7 Hole Flatbar.

m Cliquez sur le texte de cotation
0,200[5,08].

m Entrez 0,060[1,52].

m Cliguez a I'intérieur de lafenétre
graphique.

14 Retourner dans la mise en plan.

m Cliquez sur Fenétre, 7 Hole Flatbar -Sheetl danslabarre d’ outils delabarre
de menu.

Lamise en plan de labarre plate & sept trous fait référence ala cote modifiée de

0,1in[1,52 mm] comme MATERIAL THICKNESS.

MATERLAL THICKMESS [182]

[4.82] el [¢.25]

7% @.195Qsp\@_$_$_;_$_$_\gg/ B2

[12,7]
45

TARE

FOEATNG, DF PLAN [0

e LT e A7 Hole Flatbar

A - RALC AR ISl ECHELLE 1] MASSE FEULLE 1 SUR |
§ . H H 1
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Ajout d’'une cote

192

SolidWorks

Ne supprimez pas la piece et ne la déplacez pas. Travaillez entre plusieurs

documents.

m  Appuyez sur Ctrl-Tab pour vous déplacer entre les documents SolidWorks

ouverts.

m Cliquez al’aide du bouton droit de lasourisal’intérieur du contour de la
vue de mise en plan. Sélectionnez Ouvrir la piéce. Exemple : Ouvrez le

fichier 7 hole flatbar.d dprt.

m Cliguez al’aide du bouton droit de la souris sur I"icone de piéce dansle

FeatureManager. Sélectionnez Ouvrir lamise en plan.

m Vous accédez aux commandes par |’ intermédiaire des barres d’ outils et des
menus. VVous pouvez également accéder aux commandes en cliquant al’ aide
du bouton droit de la souris dans |la fenétre graphique et |e FeatureM anager.

Lamajorité des cotes de lamise en plan 7 Hole Flatbar est insérée depuis la piece

7 Hole Flatbar. Une cote globale est nécessaire pour coter le profil en forme de

fente.

@Sulidkas i Fichier ~ Edition  Aff

1 Ajouter une cote globale dans la vue de
mise en plan 1. cmﬁm
inteligente

m Cliquez sur I’ outil Cotation intelligente <

dans la barre d outils Annotation. Le Disposition des vues | Annotation | Esqui

b\ ABC
Objets | Vérificateur  Reproduire
du d'orthographe  le format
modéle

PropertyManager Cotation s affiche. L’ option
par défaut est Cotation intelligente.

I I
| Cote 7|
o ¥

Dimxpert || Cotation automatique

Outils d'aide a la cotation &

gl Cotation intelligente

M. [7] Cotation rapide

|@| DimXpert
| Style A
ERIERE
<AUCUN > =i
Calgue R
=

Ajout d’une cote
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Cliquez sur laligne
horizontale supérieure

Création d’'une mise en plan du trébuchet

danslavue de miseen
plan 1.

Cliquez sur laligne
horizontale inférieure
danslavue de miseen
plan 1.

Cliquez sur une position a
droite delavuede miseen
plan 1, comme dans

4.83

[
fx Doz

[1.52]
MATERIALTHICKMESS .1

3 \ R25
D)
iy |

[5.25]

I"illustration.

Si nécessaire, désactivez la
case Ajouter une
parenthése dans le texte de cotati

cote 0,48[12,19].

Modification du texte de rayon

1 Modifier le texte de rayon.

m Cliquez sur le texte de cotation
R0,25[6,35].

m  Supprimez R<DIM> dans|la zone Texte de
cotation.

m  Cliguez sur Oui en réponse alaquestion
vous demandant si vous souhaitez
remplacer lavaleur du texte de cotation.

m  Entrez 2X R comme texte de cotation.
N’entrez pas lavaleur du rayon.

m  Cliquez sur OK dansle
PropertyManager Cotation.

2 Insérer des cotes d’intervalle.
m Insérez desintervalles commeillustré.

Modification du texte de rayon

on.

Cliquez sur OK dansle PropertyManager Cotation. Examinez lanouvelle

Texte de cotation
Ge)| |20} |

R

»

HE5E
B3 =
(@] e z]E]a|~]

.G
T
g S

[RD1@Drawing View! of 7 Hole Flatbar
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3 Enregistrer la mise en plan.

m Cliquez sur Enregistrer .
m Cliquez sur Enregistrer tout.

[1 .52]
il ATERIAL THICKNESS

[4.83] [re.2
TH P09 EQ P |

@piwﬁ

[1219
[12?]
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Création d’'une famille de piéces

1

2

3

Une famille de pieces est une feuille de calcul utilisée
pour créer plusieurs configurations dans une piéce ou un
assemblage. Lafamille de piéces contrdle les cotes et les
paramétres de la piéce. Servez-vous de lafamille de
piéces pour modifier lalongueur totale et le nombre de
trous dans chaque configuration de la barre plate.

Créez trois configurations de la barre plate :

m A 3trous
m A 5trous
m A 9trous

Servez-vous de lafamille de piéces pour contréler le
numeéro de piéce et la description dans la nomenclature.

Ouvrir la piece 7 Hole Flatbar.

m Cliquez sur Fenétre, 7 Hole Flatbar danslabarre
d outils de labarre de menu. Lapiéce 7 Hole Flatbar
s affiche.

Insérer une famille de pieces.

m Cliguez sur Insertion, Tables, Famille de piéces
dans le menu de labarre de menu. L’ option Création
automatique est sélectionnée par défaut.

Création d’'une mise en plan du trébuchet

(@ Création automatique
() A partir du fichier

Lier au fichier

Editer contrdle

A

_ Permettre la mise & jour de la
(@) famille de pigces par les
modifications du modéle

Interdire les modifications du

() modéle qui mettraient & jour la

famille de pigces

Options

b3

Ajouter de nouvelles
lignesjcolonnes dans la famille de
pigces pour:

Mouveauy paramétres
Mouvelles configurations

Signaler la mise & jour de la
famille de pigces

m Cliguez sur OK dansle PropertyManager Famille de piéces. Lazone

Cotation et lafeuille de calcul Excel s affichent.

Sélectionner les cotes d’entrée.
m Maintenez latouche Ctrl enfoncée.

Cotes

m Cliquez sur D1@Sketchl, D2@Sketch1,
D1@Boss-Extrudel, D1@Sketch?2,
D3@LPatternl, D1@LPatternl
(D1@Esquisse 1, D2@Esquisse 1,
D1@Bossage-Extrusion 1, D1@Esquisse 2,
D3@RépétitionL 1, D1@RépétitionL 1) et

Veuillez sélectionner parmi les cotes suivantes
celles & gjouter & la nouvelle famille de piéces:

D1@Filletl (D1@Congé 1) dans la zone
Cotes.

m Reéchez latouche Ctrl.

m Cliquez sur OK dans la boite de dialogue
Cotation.

Création d’une famille de pieces
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Remarque : Les noms des dimensions et leurs valeurs par défaut sont entrés
automatiquement dans la famille de piéces. Lafamille de piéeces affiche
les unités primaires de la piéce. Exemple : Pouces. Lavaleur « Default »
(Par défaut) est entrée dans lacellule A3.

¥ SolidWorks Premium 2011 - [7 Hole Flatbar.SLDPRT *]

File Edit Yiew Insert Format Tools Data ‘Window Help
NS E A SRV E| %GR S90S RS e
& snaglt |24 | window - !
k. Ky 08 Settings - H
a [Blelole[rle[H 0 ] o | K =
[ 5 é 1 | Famille de pigces pour: 7 Hole Flatbar =
%.? Hole Flatbar (DeFauIt<<beIé §
iﬁlSensors = = 5 o E E
[ [A] Annotations 2 £ & = % % E
§= ars1 204 & B @ mhaYy =
% Front Plane 5 g g g g cvo@a) g g
< Top Plane "3 |Defaull 3 0.25 0.06 019 05 7 0.01
%> Right Plane e
I.. Origin z
& @ Boss-Extrudel | 6
[+ Cut-Extrudel e
882 LPatternt %
€] Filet1 BT 3
M 4 » n}\Sheetl/ < ¥l
4 Entrer les noms des trois
. . a ] ¢ JD[EJF[]&][H] B
co nf| g u rat| ons. L Famille de pigces pour: 7 Hole Flatbar
m  Cliguez surlacellule A4. z
m Entrez 3Hole (3 trous). = = & = EE
; = 2| & = b=
m Cliquez surlacellule As. 3 g 2 B F|F| 2
om om m om ouf | Rad L
m Entrez 5Hole (5 trous). , = 2 B see @
. i) =) ol ol alajlal a
m C||quez sur lacdlule A6. |3 |Default] 3 025 0.09 018 05 7 0.01
4 |3HOLE 1 =
m Entrez 9Hole (9 trous). 5 |5HOLE 1
5 Modifier I'épaisseur de la -2 jSHOLE
barre plate. & |
- a
m Cliguez sur lacellule D3. F 2
m Entrez 0,09[2,29]. W 4 > Nisheet1/ Ik >

6 Entrer les valeurs de
cotation pour la configuration a 3 trous.
m Cliquez sur lacellule B4.
m  Entrez 1[25/4].
m  Cliguez sur lacellule G4.
m Entrez 3.
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7 Entrer les valeurs de

. s [B] E [ D[ EJFle] H]
cotation pour Ia 1 |Famille de pigces pour: 7 Hole Flatbar
configuration a5 trous. =
m Cliquez sur lacellule B5. 2 =| E| « E|F
m Entrez 2[76,2]. g 5 & 5 F %

. om om m om T |
m Cliquez sur lacellule G5. © © © OB
22 ] ol ol ol ola

m Entrez 5[127]. 3 |Default. 3 0.25 0.09 019 05 7 0
4 |[3HOLE 1 3

8 Entre_r les valeurs de 5 lsHole 2 -
cotation pour la |6 |9HOLE 4 Ca
configuration & 9 trous. o
m Cliquez sur lacellule B6. 2
m Entrez 4[101,6] 4 4 » M} Sheetl/ <

= D1@Fillett

>

m Cliguez sur lacellule G6.
m Entrez 9[228,6].
9 Créer les trois configurations.
m Cliquez sur une position endehors  [EXTLLS

de Ia farnl I I e de p| éc% EX CEL dans 2 La Famille de piéces a généré les configurations suivantes:

N . i
lafenétre graphique. Y ol
m  Cliguez sur OK pour générer la THole
configuration.

Remarque : L'icone de famille de piéces

s affiche dansle
ConfigurationManager 7 Hole
Flatbar.

10 Afficher les configurations de la barre plate.

Cliquez sur I’onglet ConfigurationManager .

| [ Canfigurations

m Double-cliquez sur 3Hole. Examinez le modele. = § 7 Hole Fistbar Configurationis) (Def
. . N [ |E] Tables

m  Double-cliquez sur 5Hole. Examinez le modele. P

m  Double-cliquez sur 9Hole. Examinez le modele. !ﬁ s
. 3¢ 7t

| DOUb|e-C|Iquez S.Ir Default [7 H0|e F|atbal’] ":m Default [ 7 Hole Flathar ]

(Défaut [Barre plate a 7 trous]).

11 Enregistrer le modéle.
m Cliquez sur Enregistrer .

12 Editer la famille de piéces.
m Développez ledossier Tables.
m Cliguez al’aide du bouton droit de la
souris sur Famille de pieces dansle
ConfigurationManager 7 Hole Flatbar.

Tables

. @ Ed
3H @ =

3¢ 5H-

= % 7 Hole Flatbar Configuration)

iter la fonction

Editer la famille de pigces
ls¢ 74 Editer dans une nouvelle
Ls¢ Do Enregistrer la famille...

m  Cliquez sur Editer la famille.

Création d’une famille de pieces
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m  Cliguez sur Annuler dans
lazone Ajouter des lignes S
et des colonnes. Les
valeurs par défaut de la
barre plate a 7 trous B
remplissent les colonnes S bestrieTIon
C a H $ETAT_D'AFFICHAGE
[CIMontrer & nouveau les ohists non sélectionnés
l_ [s]4 ][ Annuler ] [ Aide
A B C o] E F G H | J =
1 |Famille de pidces pour: 7 Hole Flatbar —
= | 5 o B E
W il Jix] wood 3 i
5] g 8 8 8 @ [&]
2 & 8 & & a & &
3 |Defsut | 3 025 009) 018 05| 7] om
4 [3HOLE | 1 025 009) 019 05| 3] om
5 |SHOLE | 2 025 003 019 05 5 0@
6 |SHOLE 4 025 009 019 05 9 0,01 -
:
9
10 -
4 4 » n)\Sheetl/ [«] | EliW
13 Entrer la propriété par défaut
DESCRIPTION. i s s e i e =
n DOUb|e-C|IqueZ sur Ia 1 Famille de pigces pour: 7 Hole Flathar —
=
cellule 12. B c
m Entrez - = B o E| o
3] 3] ﬁl o % % — w
$PRP@DESCRIPTION. % % g % Sz é 8
m Cliquez sur lacellule 13. ; 5 8 5| 5| 25| 5| &
m  Entez 7Hole (7 trous). o 1 0% 0o 01 05 4 om wo
m  Cliquez sur lacellule 14. oot | 405/ 006 0ao! 05 8| oot O]
m  Entrez 3Hole (3 trous). i i
m Cliquez sur lacellule 15. 2 -
m Entrez 5Hole (5 trous). H > M oheett / ] | BN
m Cliquez sur lacdlule 16.
m  Entrez 9Hole (9 trous).
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14 Entrer lapropriété PARTNUMBER (NUMERO

H [ 1 ] J [ K
DE PIECE).
m Double-cliquez sur lacellule J2. g
=
m Entrez $SPARTNUMBER ($SNUMERO DE o T
[}
PIECE). S :
. [ =
m Cliquez sur lacellule J3. z & i
m Entrez DCP-TR-100007-7. & s &
. 0.01 7Hole DCP-TR-100007-7
m Cliguez sur lacellule J4. 0013Hole | DCP-TR-1D0007-3
0.01 5Hol DCP-TR-100007-5
| Entrez DCP-TR-100003-3. oy SHEI: m&
m Cliquez sur lacdlule J5.
m  Entrez DCP-TR-100005-5. %[||w%|,@|@| >
m  Cliguez sur lacellule J6. _
- Entl’eZ DCP-TR-100009-9. |-'-\l'b:;l:creatlcnFeaturel‘ﬂanager|
N e . PN | £3] Sensors
15 Mettre a jour la famille de piéces. +1-[A] Annotations
m Cliguez sur une position dans la fenétre ?5:151534
. N . + Front Plane
graphique pour mettre ajour lafamille de % Top Flane
p| eces. % Right Plane
I.. Qrigin
16 Retourner dans le FeatureManager. S
. , + @) Cut-Extrudet
m Cliquez sur I’ onglet FeatureManager . L:att:mrf :
17 Enregistrer le modéle. ] Filet1
m Cliquez sur Enregistrer .
m Cliguez sur Enregistrer.
A B © 8] E F | G H J K L =
1 |Famille de piéces pour: 7 Hole Flatbar —|
2 2 4 228 g & 2
g8 &8 & 28 3 =
© § 9 999 8 & X
2 [} [} [} === [} & &
3 Defsut 3 025 009 019 05 7 001 7HOLE DCP-TR-100007-7
4 | 3Hole 1. 025 009 019 05 3 0,01 3HOLE DCP-TR-100003-3
5 | SHole 2 025 009 019 05 5 001 SHOLE DCP-TR-100005-5
6 9Hole 4 025 009 019 05 9 001 SHOLE DCP-TR-100003-9
: _
g
el — -
M 4« » M Sheetl/ [«] | Il

Création d’'une mise en plan du trébuchet
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SolidWorks

Ajout d’une feuille & une mise en plan

Les mises en plan SolidWorks peuvent contenir plusieurs feuilles. Chague feuille
peut, & son tour, contenir plusieurs vues de mise en plan. De nouvelles feuilles
sont insérées au fur et a mesure des besoins pour permettre de documenter

200

intégralement le projet.

Ouvrir la mise en plan 7 Hole Flatbar.
m Cliquez sur Fenétre, 7 Hole Flatbar - Sheetl (Barre plate a7 trous— Feuille 1)

dans e menu de la barre de menu.

Lamiseen plan 7 Hole Flatbar s affiche. Le bloc de titre affiche la description de
lanouvelle piece. Par défaut, les cotes qui se trouvent dans lavue de mise en plan
1 sont affichées en magenta. Cette couleur refléte leur relation alafamille de

piéces.

[1.52]
MATERIALTHICKNESS 1

[4a3]

7i @19 EQ P 3

i /72><R

‘\ [762]
@-9-4-

[12.7]
5

e @1 -

FORMATNG. DE PLAN REV
A7 Hole Flatbar

FEULLE 1 SUR |

4 BT SANCEE Sl ECHELLE: 1:] MASSE

2 2 1

Ajout d’une feuille a une mise en plan
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2 Ajouter une feuille a la mise en plan.

Création d’'une mise en plan du trébuchet

Laadlle Shetil
Editer le fond de plan

Cliquez al’ aide du bouton droit de la
souris sur Sheetl (Feuille 1).
Cliquez sur Ajouter une feuille.

Délivrer la Fevile actuele

Ajouter une Feuille. .

Feuille {Sheet2)

Activer
Ajouter une Feuille, .
Copier

Supprimer

Lafeuille 2 s affiche. &

i) X 7

PropriétT%. .

Cliquez al’ aide du bouton droit de la

sourissur Propriétés danslafeuille 2. Lazone Propriétés delafeuille s affiche.

Sélectionnez A (ANSI)-
Paysage pour I’option Taille/
Format du fond de plan.
Sélectionnez USA comme

Type de projection
Nom: Sheet2 bl Prochain label

7) Europe

Echelle: 1 - B @ UsA Prochain label

Taile Earmat du fond de plan

type de projection. it mssemmtt et i
Cliquez sur OK. Lafeuille 2 '![FE)FZ_
est créée. Lafeuille2 < e
i (ANSI) Paysage
s affichedansle Fpiy e

a - landscape slddrt

FeatureManager et dansla

fenétre graphique.

] Afficher le fond de plan

() Taille personnalisée

Utiliser les valeurs de propriété personnalisée pour le modéle montré dans:

Largeur: 11.00po Hauteur: 8.50p0

de vue: A

de référence: A

Par défaut - [ok ] [ o
WSolidWorks i Fichier ~Editon  Affichage Insertion Outls Fenétre ? ,"ilD - L'j} - . T v - A
O 9\ »ﬁ vy Q Bulle Vf Etat de surface
I:;r‘:ﬁ; Objets | Vérificateur  Reproduire | Note :T:g;:]:on @ Bulles automatiques /¢ Symbole de soudure »
g du dorthographe  le format -
- modéle - /1% Symbole de révision UZ Symbole pour le percage
= = . = T
) i) =] =
Disposition des vues .Annolatlon Esquisse | Evaluer BN G- _ g
(= [ »
&7
7 Hole Flatbar
[A] Annotations
Drawing Viewl
Drawing View2
Drawing View3
Drawing Viewd
=) heet2
Sheet Format2 4
B Drawing Views i
e
3Hole
e SEE DWC. WO LI
R i e A 7 Hole Flatbar
........................ SCAIE T wECHI: SHEEI 2O T
B B 3 e '

WIATFTHIT Lo Sheetd | [hsheet2 [T

7 Hole Flatbar Sous-contrainte  Edition: Sheet2 1:1

2]

Ajout d’une feuille a une mise en plan
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3 Retourner alafeuille 1.

m  Cliguez sur I'onglet Sheetl dansle coin
inférieur gauche de lafenétre graphique.
Lafeuille 1 s affiche.

4 Copierlavuedefacedela
feuille 1.
m Cliquez sur le contour b 2]

MATERIAL THIC KNESS

delavue7 Hole Flatbar l483] [752] | -
Front (Barreplate & 2 WEQSPT e |f
7 trous [Face]). Le
PropertyManager
Drawing Viewl (Vue
d’esquisse 1) s affiche.
Le contour de lavue
d esquisse 1 est affiché en bleu.

m Cliguez sur Edition, Copier dans le menu de la barre de menu.

5 Coller lavue de face dans la feuille 2.

m Cliquez sur I’onglet Sheet?2.

m  Cliguez sur une position danslafeuille 2.

m Cliguez sur Edition, Coller dans e menu de la barre de menu. Lavue de face
delafeuille 1 s affiche dans la fenétre graphique de lafeuille 2. Lavue de
mise en plan Drawing View5 est affichée dans le FeatureManager 7 Hole
Flatbar Drawing.

SolidWorks Premium 2011

@
%

BEiSolidWorks | Echier | Editon  afichage serton Quis Fepere 2 P01 -(F @ 5.7 - - 0%
& s M D pule v Etetde surface
olaUon  Gbjets | Verficateur  Reprodire | Note E:j;f:u” B Bulles automatiques P Symbole de soudure »
< du | dorthographe  le format
= T . /A Symbole derévision WP Symbole pour le percage
Disposition des vues | Annotation | Esguisse | Evaluer @ O o =] v
v | [FEEEEE N 3, @ % = &) (- G- _ 8%
([©Drawing views 7]
«
Configuration de al-
référence
[2, [pefaut -
Orientation A

Vues standard: L

lazs]

WATERALTHICKHESS .1

_ B g

ad=BBe

o Ge e ed |
— 12,18
Autres vues: hel f, ,.‘ -
[]*Dimétrique
[ =Trimétrique
e
7Hole
Options d'import ¥ =
= - A THk Flatbar
Style d'affichage Tl EEEERE T as [— sciein i e
EEEEE N
[ Sheet1 [[5 Sheel? | i ]
SolidWorks 2011 Sous-contrainte  Edition: Drawing Viewd 1:1  [7]
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6 Afficher la configuration

a 3trous.

m Cliguez al’aidedu
bouton droit dela
sourisal’intérieur du
contour de lavue
Drawing Viewb5.

m Cliquez sur
Propriétés. Laboite
de dialogue Propriétés
delavue demiseen
plan s affiche.

m Séectionnez 3Hole

Création d’'une mise en plan du trébuchet

Yue {Yue de mise en plan5)
Figer la position de la vue

Figer la vue actuelle
Alignement
Aréte tangente
Commentaire

| Effacer/suppr

B | Propristés. . .

Informations sur la configuration
(O Utiliser la configuration du modéle en cours d'utiisation ou la dernigre enregistrée
(®) Utiliser la configuration nommeée:

Default v

SHole
Etat9Hale
Default

dans laliste Utiliser la configuration nommeée.
m Cliguez sur OK. Laconfiguration 3Hole Flatbar s affiche.
m Déplacez les cotes hors du modéle, comme dans I'illustration.

——  — — — _______________ _________———————
@SolidWorks . Fichier ~Edition Affichage Insertion Outils Fenétre ? ;’J l D - |;§}' - LA =T

& N-O-n- x

Cotation
intelligente O- -8 - lese...
= - - =

Ajuster Convertir
les ent...

ﬁl Entités symétriques

2 ] R e - % Afficher/Supprimer | Aimantations
Delzzler a@8 Reépétition linéaire d'esquisse - T eenre.
entités %o Déplacer les entités -

Disposition des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer |

E =
T

7 Hole Flatbar

Annotaticns

rawing View3
rawing Viewd

[4,83]
3% D19 EQ SP

*‘ [25],4] ’* Syn
P-4
[12,19]

‘\__—‘ B f48
=

[i2.7]

Ajout d’une feuille a une mise en plan
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7 Ouvrir la piece 7 Hole Flatbar.

SolidWorks

m Cliguez al’aide du bouton droit de la souris al’intérieur du contour de lavue

Drawing Viewb5.

m Cliguez sur Ouvrir la piéce. Lapiéce 7 Hole Flatbar s affiche dans la fenétre

graphique.

m Cliquez sur I’onglet ConfigurationManager .

m  Double-cliquez sur la configuration 3Hole.
8 Retourner dans le FeatureManager de la piece.

m  Cliguez sur I’onglet FeatureManager .
9 Retourner dans la mise en plan 7 Hole Flatbar,
Sheet?2.
m Cliquez sur Fenétre, 7 Hole Flatbar - Sheet?2
danslabarre d outils de la barre de menu.

10 Modifier lamise en plan dela
barre a 3 trous.

m Cliguez sur lacote 7X dans D19 EQ S

lavue de mise en plan 5. %0

EEEN

figurations |
=2 % 7 Hole Flatbar Configurations
[+ [E] Tables

i% SHiug: [ DCP-TR-100005-5
i% 9Hole [ DCP-TR-100009-9
{4 Default [ DCP-TR-100007-

sEBee] >
/? \

% 7 Hole Flatbar {3Hole <Display St.
|ﬁ| Sensors

[+ |£| Annotations
8= Matériau <non spécifié=
\<§\ Face
\<§\ Dessus
\<§\ Droite
I.. Crigine

& @ Boss.-Extru.1

+ Enlév. mat.-Extru. 1

282 Répétition linéaire1

@ Congél

25.4]

L e texte de cotation est [D1@sketch

affichéenbleu. Le

PropertyManager Cotation

s affiche.
m  Supprimez 7X dans la zone Texte de cotation.
m Entrez 3X.

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager
Cotation.

_ k [
!

2 of 7 Hole Fi
Nl

: -‘ 2% R
Iat_llararl_ ${

L [1za9]
[12.7] A8
5

Texte de cotation
=] < (@] =

[EH<h0D-D 1A < DI EQ 5P

»

S5E]
&) =

[ [autes.
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11 Modifier le bloc de titre de la feuille 2.
m Cliguez al’aide du bouton droit de la souris dans lafenétre graphique.
m Cliquez sur Editer le fond de plan. Leslignes du bloc de titre passent au
bleu. Examinez le cbté droit du bloc de titre.

m Cliquez sur I’outil Zoom fenétre .

m Effectuez un Zoom avant sur le bloc 1/ Hole Flatbarf
detitre. VST e
| C|IqueZ sur |’0Utl| Zoom fenétre Mise en forme
pour Ie désmtlver | A1 | Century Gathic w18 %U.ISSDD |

12 Modifier la taille de la police dans le
champ DWG. NO.
m Double-cliquez sur 7 Hole Flatbar
danslazone DWG. NO.
m Cliguez sur lesfleches déroulantes pour définir la police du texte dans la
barre d’ outils de mise en forme.
m  Séectionnez 18 dans le champ de taille.

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager Note.
13 Activer le mode Editer la feuille.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris dans la — P
fenétre graphique. Ajouter une Feuli. . K
m  Cliguez sur Editer la feuille.
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14 Enregistrer la mise en plan 7 Hole Flatbar.
m Cliquez sur Enregistrer .

SolidWorks

@SnlidWorks |j Fichier Edtion Affichage Insertion  Outls Fenétre 2 ;3-[[] R N R T R I L
& N-@-pox B (a| £\ Entités symétriques )
Cotation Ajuster Convertir _ . H e Afficher/Supprimer | Amantations
inteligente o-2-&- lese... lesent.. DECaler 33§ Repétitoniinéaire desquisse  +| S ohnn ™ | niniandes
les il
. -0 - - = entités a0 Déplacer les entités =
_D\suusmun des vues \ Annotation | Esquisse | Evaluer | L R e B N e ——= %
lass]
3% @ar ease
s ot srcer- o | o
Drvaks i bbcie ua
e TrLE
o vee 3Hole
an
S SEE [DWIG. HO
o P A 7 Hole Haotbar
e Sk A e SCALET WEIGHT: SHEET2 0F2
i . 2 z '
AT L& Sheell | [5Sheet2 [T
SolidWorks 2011 Sous-contrainte  Edition: Drawing View5 1:1 [7]
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Partage des informations et affichage des fichiers eDrawings

Pour beaucoup, les mises en plan 2D jouent toujours un réle important dans la
communication des informations aux clients, revendeurs et fournisseurs. VVous
est-il arrivé d’ envoyer un fichier de mise en plan de CAO a quelgu’ un pour vous
entendredire : « Jen'arrive pas aouvrir cefichier » ?

Avez-vous di communiquer avec quelgu’ un qui utilise un systéme de CAO
différent du vétre ? Avez-vous jamais envoyé des mises en plan 2D a quelqu’un
qui n’avait pas de systeme de CAO du tout ? Ce n’ est pas non plus une solution
efficace de tracer des mises en plan, de les enrouler et de les mettre ala poste.

eDrawingsm™

Lesfichiers eDrawings sont un outil de communication par messagerie
électronique congu pour améliorer considérablement le partage et I’ interprétation
des mises en plan mécaniques 2D. Lesfichiers eDrawings sont de taille
suffisamment réduite pour étre envoyés par courrier éectronique, ils sont auto-
affichables et beaucoup plus faciles a comprendre que les mises en plan 2D.

Affichage des eDrawings

Vous pouvez afficher les fichiers eDrawings d’ une fagon trés dynamique et
interactive. A ladifférence des mises en plan 2D statiques, les fichiers eDrawings
peuvent étre animés et affichés dynamiquement sous plusieurs angles. La
possihilité d'interagir dynamiquement et de fagon interactive avec lesfichiers
eDrawings en fait un outil de collaboration de conception trés efficace.

Avantages offerts par les eDrawings

| Fichier | Editon  Affichage Insertion Outils

m Lesdestinataires n’ont pas besoin de disposer
de I’ application SolidWorks pour consulter le
fichier.

m |l est possible d afficher les piéces, les
assemblages et les mises en plan en dehors de
SolidWorks.

m Lesfichiers sont suffisasmment compacts pour
étre envoyés par courrier électronique.

m Lacréationd unfichier eDrawingsest rapideet | <
simpl e. 2@ | Publier vers eDrawings

MNouveau...
Quvrir...

Fermer

Enregistrer
Enregistrer sous...
Enregistrer le fond de plan...

Enregistrer tout

Mise en page...

Apergu avant impression...

- [ D EE QD

Imprimer...

m  Sélectionnez I’ outil eDrawi ngs dansla
barre d outils eDrawings ou cliquez sur Fichier, Publier vers eDrawing pour
publier un fichier eDrawings a partir de tout fichier SolidWorks.

m  Vouspouvez créer desfichiers eDrawings a partir d' autres systémes de CAO.
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Création et affichage d’un fichier eDrawings
1 Créer un fichier eDrawings. |

208

2 Lire le fichier eDrawings.

SolidWorks

rEnreg'lstrer les feuilles dans le fichier eD...

Cliquez sur Fichier, Publier vers
eDrawings dans le menu de labarre

de menu.

Cliguez sur Feuille en cours.

Cliquez sur OK. Lefichier eDrawings de la
mise en plan 7 Hole Flatbar Sheet2 s affiche.

() Les feuilles sélectionnées

[Fsheet1
[Fsheet2

Cliguez sur Lecture.
Cliquez sur Arrét.
Cliquez sur Accueil.

OK ] [ Annuler ] [ Aide

5| x|

‘@4 File View Tools Window Help =

PE%R® QA FEIRIGTE Kupl> afL

vt b\ @] B B

sl

2)6[3;\3915019 \4'—| 1 h} dEE

[1z.7]
i

[AERES]
A

3Hole

e pwe, g,
A 7 Hole Flatbar

SSAIED WECK SHEEIZOIT

Available: Enterprise PDM 2010 SPS is avalable for downlosd ~ —>|@ DRAWINGS® Z @
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Enregistrement des fichiers eDrawings

Vous avez le choix entre plusieurs formats pour enregistrer lesfichiers eDrawings.
Vous pouvez enregistrer les fichiers eDrawings dans |’ un des formats suivants :

eDrawings - Fichiers eDrawings de piéce, d’ assemblage et de mise en plan qui
peuvent étre affichés par des systémes déja dotés d’ eDrawings.

HTML - Fichiers eDrawings affichés dans des navigateurs HTML.

Exécutable - Fichier auto-exécutable dans lequel |a visionneuse eDrawings
Viewer est incorporée. Cesfichiers portent le suffixe .exe.

Zip - Il s'agit d’un fichier eDrawings compressé. Ces fichiers portent le suffixe
Zip.

Fichiersd' image - Utilisés en tant qu’images. Cesfichiers portent le suffixe .omp,
1iff ou .jpg.

Enregistrement d’un fichier eDrawings

1 Enregistrer le fichier eDrawings.
m Cliguez sur Fichier, Enregistrer dans le menu de la barre de menu
eDrawings.
m  Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet. Acceptez le nom par défaut.
Dansle champ Enregistrer sous, le type est : Fichiers eDrawings (*.edrw).
m Cliguez sur Enregistrer.
Remarque : Lefichier peut étre consulté dans un navigateur Web.

= Emplacements récer Nom

4. Téléchargements
SimulationXpress

SolidWorks Mation

m

1 Bibliothéques
=/ Images
-, Musique

B2 vidéos

1M Ordinateur

e ’
& Disque local (C:) m k

Nom du fichier: | [NgBlENFEREIAT =
Type: IeDrawings Files (*.edrw) v|
W Cacher les dossies [¥] Save with shaded data Enregistrer | | Annuler |
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Retourner dans la mise en plan 7 Hole Flatbar
1 Fermer le fichier eDrawings.

Fermez [ ]lazone eDrawings. Lafeuille 2 delamise en plan 7 Hole Flatbar
s affiche.

2 Enregistrer lamise en plan 7 Hole Flatbar et fermer toutes les fenétres
actives.

Cliquez sur Enregistrer .
Cliquez sur Fenétre, Tout fermer dans la barre d’ outils de la barre de menu.

Création d’'une mise en plan d’assemblage

1 Ouvrir I'assemblage Counter Weight (Contrepoids).

2 Créer une mise en plan d’assemblage.

s affiche dans la nouvelle R
fenétre graphique. La bordure B s e
delafeuille définit lataille de
lamiseenplan: 11in. X

Cliquez sur Ouvrir danslabarre d' outils de la
barre de menu.

Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.
Double-cliquez sur Counter Weight. L’ assemblage
Counter Weight s affiche dans la fenétre graphique.

Nouveau document SolidWorks

Cliquez sur Nouveau dans labarre Modeles | Tutorial|

d’ outils de la barre de menu. - 5 N
Double-cliquez sur Mise en plan dans

I’ onglet Modéles par défaut. il
Cliquez sur A (ANSI)-

Paysage. TailefFormat du ond i pon
Cochez Taille standard. ® Talle gtandard Apergy

Cllquez sur OK danS Ia [¥] Afficher un\fuémentles formats standard

zone Taille/Format du A s porvat -

B (ANSI) Paysage E

C [ANSI) Paysage Tl
fond de pl an. D (ANSI) Paysage

E (ANSI) Paysage

Le papier A (ANSI)-Paysage P P -

Largeur:  1189.00mm

= Hauteur:  841.00mm
() Taille persopnalisée

OK ] [ Annuler ] [ Aide

8,5in.[279,4 mm X
215,9 mm].
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3 Fermer le PropertyManager Vue du modéle.

m  Cliquez sur I’outil Annuler dansle
PropertyManager Vue du modéle. Le
FeatureManager Mise en plan s affiche. La
feuille 1 est affichée dans lafenétre graphique.

4 Définir la projection USA.
m Cliqguezal'aidedu
bouton droit de la

souris danslafenétre

graphique.

m  Cliguez sur Propriétés.

m Sélectionnez lacase
USA commetype de
projection.

m Cliquez sur OK dansla
boite de dialogue
Propriétés de lafeuille.

Remarque : Cettelecon utilisela

projection USA.

Mesqannuler | ~

Sélectionnez une pigce ou un
assemblage & partir duquel créer la
wue, puis cliquez sur Suivant,

Piéce/assemblage a insérer &

Diocuments ouverts:

56> Counter Weight

Parcoutir. .

| Echantillon graphi ¥ |

Options R

Démarrer la commande lars de la
création dune nouvelle mise en
plan

Affichage des E
représentations de filetage

() Haute qualité
(qualité ébauche

Type de projection
() Europe
Echelle: i = RO @ UsA

Nom: Sheet2 Prochain label de vue: A

Prochain label de référence: &
Taille/Format du fond de plan

(@) Taille standard
Afficher uniquement le format standard

A [ANSI) Portrait
B (ANSI) Paysage
C (ANSI) Paysage
D (ANSI) Paysage
E (ANSI) Paysage
AN [ANGTY Daveans

C:\Docurnents and Settings|é

Parcourir...

Largeur: 11.00po Hauteur: 8.50po

Af‘ﬁ_mer le fond de plan

() Taille personnalisée

Utiliser les valeurs de proprigté personnalisée pour le modéle montré dans:

Par défaut -
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Définir la norme d’habillage.
m Cliquez sur I’onglet Options ,

Propriétés du document danslabarre
d’ outils de |la barre de menu. La boite

de dialogue Propriétés du document
Norme d’ habillage s affiche.

m  Sélectionnez ANSI pour laNorme
d habillage générale.

Définir le systéme d’unités et la

longueur.

m  Cliguez sur Unités.

m  Cliguez sur IPS (pouce, livre, seconde)

comme systeme d’ unités.

SolidWorks

Syskéme d'unikés

(O MES {metre, kilogramme, seconde)

() CGS {centimétre, gramme, seconde)

(I MMES (millmétre, gramme, seconde)

(&)1P5 {pouce, livre, seconde)

) Personnalisé

Type Unité |Décimales |]
Unités de base
Longueur 123
Longueur de la double millimétres ﬂ 1z
Angle A | Aucune
= entimétre:
Propriétés de masse/sq = .o
Langueur micropouces 1z
mils
Masse pouces
- pieds et

Par urité de volume

m  Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour I’ unité de longueur.
m  Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures

d’ angles.

m  Séectionnez millimétres comme longueur de double cotation.

Définir un affichage de double unité.
m Cliguez sur Cotes dans la boite de
dialogue Propriétés du document.

m Cochezlacase Afficher avec double

cotation.

Définir les options du systéme.
m Cliquez sur OK dansla boite
de dialogue Propriétés du

document - Cotes.

Insérer 'assemblage Counter Weight.

m Cliguez sur I’onglet Disposition des vues

dans |e Gestionnaire de commandes.

Options du systéme | Propriétés du document

Morme d'habillage
+- Annotations

5 %
Intersk_jons virtuelles

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Texte
+- Tables
Habillage Centkury Gothic

Morme d'habillage générale
ANSI-MODIFIEL

Texte

Century Gothic

Double cotation
0 Afficher les unités pour
la double cotation

@ Dessus O Dessous O Drroite O Gauche
QpisolidWorks || Fder Eq

3vues  Vuedu

m Cliquez sur I’outil Vue du modéle [ 4] dans

labarre d’ outils Disposition des vues. Le
PropertyManager Vue du modél e apparait.

standard modéle

Disposition des yues | Annotation

Création d’'une mise en plan d’assemblage
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m Cliquez sur Counter Weight dans |a zone Documents [Evie dumsite 7|

ouverts. v % &

m Cliquez sur Suivant [@] Lesnomsdevuesdemisesen  ([vessse »
, y n . . s Sélectionnez une piéce ou un

plan sont basés sur |’ orientation des vues de pieces. ssemtiege  prt dcueléer b

wue, puis cliquez sur Suivant.

Piéce/assemblage ainsérer &

Documents ouverks:

Echantillon graphique ¥
Dptions 3

Démarrer la commands lors de |a
création d'une nouvelle mise en
plan

Affichage des -3
représentations de filetage
() Haute qualité
() qualité ébauche

10 Insérer une vue isométrique :
Arétes en mode Image ombrée. I

m S nécessaire, cliquez sur @\/‘“xl- 2 b mad? H_@ L
W

*Isométrique dans la zone |
Orientation. Meseane -
m Cliquez sur Arétes en mode fofiomationde Al
Image ombrée danslazone i 5 |
Syle d' affichage. =

Orientation

Remarque : Par défaut, ¢’ est lavue simple

[Jcréer plusieurs vues

qUI eSt mtl Vée Wues standard:
i)
B0 ]

m  Cliguez sur uneposition pour la
vue isométrique dans le coin
supérieur droit de lafeuille 1.

(]

Autres vues:

= *Dimétrique
Style d'affichage ] E*Trimétrique
= o m— Yue du modéle actuelle
I@H]I@H%H' J|
S e ) WS £ ¥
| Echelle ~ [Japercu
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11 Désactiver les origines.
Si nécessaire, cliguez sur Affichage et désactivez Origines dansle menu de

12 Modifier I’échelle du modéle.

|a barre de menu.

ks

@SulidWo;ks i Fichier Editon Affichage Insertion Outls Fengtre 7 | I;] - |j} = @ ng - % -|B S |

A

& \ @ - |’\J v ¥ & @ ﬂ ﬁl Entités symétriques

Cotation L - Ajuster Convertir _ . [ || 5 . Afficher [Supprimer | Aimantations
intelligente O o lese.. lesent.. DEIE‘ZIH 233 Répétition inéaire desquisse les relations instantanges

= e-0 T] W B e entités 40 Déplacer les entités o

Disposition des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer | 80 Y%E@ P b - B

¥

EIET

&

| Configuration de Al
référence

Y Cr—

Orientation &®
Vues standard:

o® ||
@lE)[=E)
(5]

Autres vues:

[~ *Dimétrique
[ =Trimétrique

0 IE:

Options d'import ¥

0 Py
Etat d'affichage A A Counter Weight

AP kA T SCALE: 1] WEIGHT: SHEET 1 OF

[E W

SEE DG, HO. REW

1

p il stat=— T
IR [ Sheett [E7]

SolidWorks 2011 Sous-contrainte  Edition: Drawing Viewl 1:1 2]

- L, ., Style d'affichage
Cochez la case Utiliser une échelle personnalisée =T

dans |’ option Echelle. | gedea
Sélectionnez 1:1. Echelle

o) Utili_ser I'échelle de la
Cliquez sur OK | ¢ | dans le PropertyManager Drawing feule
Viewl (Vue 1 de mise en plan).

® Utiliser une échelle
personnalisée

13 Modifier le bloc de titre. L1 I%

Cliquez al’ aide du bouton droit de la souris dans la

A

A

fenétre graphique.
Cliquez sur Editer le fond de plan. Leslignes du bloc
detitre passent au bleu.

Cliquez sur I’outil Zoom fenétre .
Effectuez un Zoom avant sur le bloc de titre.

Cliquez sur I’ outil Zoom fenétre pour e désactiver.

Création d’'une mise en plan d’assemblage
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14 Modifier la taille de police de DWG. NO.
m  Double-cliquez sur Counter Weight
dansle bloc detitre.

{.EQU nter W e_i__ ﬂ

m Cliguez sur lesfléchesdéroulantes pour
définir la police du texte dans labarre
d’outils de mise en forme.

m  Sélectionnez 14 dansle champ detaille.

m Cliquez sur OKdansIe
PropertyManager Note.
15 Activer le mode Editer le fond de plan.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris dans lafenétre graphique.
m  Cliguez sur Editer la feuille.

m  Appuyez sur latouche f pour gjuster le modéle alafeuille 1.
16 Enregistrer la mise en plan Counter Weight.

m Cliguez sur Enregistrer . Acceptez les paramétres par défau.
m Cliquez sur Enregistrer tout.

m Cliguez sur Enregistrer danslazone Enregistrer sous.

Mise en forme

A | century Gothic| w14 {% 0.146p0

@SnlidWofks '] Fichier Editon Affichage Insertion Outis Fenétre 7 | D - L}" - [ﬂ v B R S

© N-O-n-

Cotation
inteligente O- Q} - &~

. les
- -® N~ = entités g Déplacer les entités

Disposition des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer |

ﬁ}. Entités symétriques |
Afficher /Supprimer | Aiman
les relations instan

Décaler EEE Répétition linéaire d'esquisse =

QoS mi- - - 8 X
iter \eightd _@_
1A ] Annotations ﬂ
: =
Sheet Formatl =1
| Drawing Viewl %
=)

SUE DWC. MD,

e - A Counter Weight
......... [— AT el e
WINIRIN] [&Sheett [#07]
SolidWorls 2011 Sous-contrainte  Edition: Sheetl 1:1 (2] @

Création d’une mise en plan d’assemblage 215



Création d’'une mise en plan du trébuchet SolidWorks

Vues éclatées

Il est souvent utile, ades finsde
fabrication, de séparer les composants
d’ un assemblage pour analyser
visuellement leursrelations. Eclater la
vue d'un assemblage vous permet de le
visualiser avec ses composants sépareés.
Lorsgu’ un assemblage est éclaté, vous
ne pouvez pasy gjouter des contraintes.

Une vue éclatée comprend une ou
plusieurs étapes d’ éclatement. Une vue
éclatée est stockée avec la configuration
de I’ assemblage avec laguelle elle est
créée. Chaque configuration peut avoir une vue éclatée.

Vous allez créer une vue éclatée de I’ assemblage Counter Weight. Vous allez
ensuite afficher lavue éclatée dans la mise en plan de |’ assemblage Counter
Weight.

Remarque : Vous pouvez animer lavue éclatée pour représenter comment un assemblage
serait assemblé lors de la fabrication. Avec SolidWorks Animator, vous
pouvez enregistrer I'animation dans un fichier AVI.

Insertion d’'une vue éclatée

1 Ouvrir I'assemblage Counter Gl .
Wei g h t. Ouvrir 'assemblage o
m Cli quez al’aide du bouton droit Zoomer (Translater[Faire pivoter v
delasourisdanslavue Commandes récentes :
isométrique. ¥ue (Vue de mise en plant). '
= Cliquez s ouvrir e

I’assemblage. L’ assemblage

Counter Weight s affiche dansle ©-9- B8 SE- SR e
FeatureM anager. 2B | 3 =
2 Insérer une vue éclatée. Bl Wi B - e
Study

m Cliquezsurl’onglet Assemblage
dans le Gestionnaire de
commandes.

m  Cliquez sur I’ outil Vue éclatée

dans |a barre d’ outils
Assemblage. Le PropertyManager Vue éclatée s affiche.

U (- (J- 6w @ & BEx-

Exploded Yiew )

Separates the components into an
exploded view,
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3 Créer Explode Stepl (Vue éclatée - Etape 1).
m Cliguez sur laface cylindrique del’axe
dans lafenétre graphique, commeillustré.

m Faitesglisser letriedre de
référence bleu/orange
vers le devant. Explode
Stepl est créé. Examinez
larégle affichée al’ écran.

m Cliquez sur Terminé dans
lazone Paramétres.

4 Créer Explode
Step2 (Vue éclatée -
Etape 2).

m Cliquez sur
I’écrou de base
sur le boulon,
comme dans
I"illustration.
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m Faitesglisser le
triédre de référence
bleu/orange vers
I"arriére. Explode

Step2 est créé.
m Cliquez sur Terminé. /

5 Créer Explode Step3
(Vue éclatée - Etape 3).
m Cliquez sur larondelle al’arriére du

boulon, comme dans I'illustration. &

m Faitesglisser letriedre de
référence bleu/orange vers
I"arriére. Explode Step3 est créé.

m  Cliguez sur Terminé. __—3

m Cliquez sur lavue Isométrique

ol
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6 Créer Explode Step4
(Vue éclatée - Etape 4).
m Cliguez sur latéte de boulon
du contrepoids, comme dans
I"illustration.

m Faitesglisser letriedre de

référence bleu/orange versle devant.
Explode Step4 est créé. @

m  Cliguez sur Terminé.

7 Créer Explode Step5 (Vue éclatée -
Etape 5).
m Cliquez sur larondelle al’avant
du contrepoids, comme dans
I"illustration.
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m Faitesglisser letriedre de référence
bleu/orange versle devant. Explode
Step5 est créé.

m  Cliguez sur Terminé.

8 Afficher les étapes de la vue éclatée.
m Développez chaque étape delavue
éclatée dans la zone Etapes de I’ éclatement.
9 Afficher les résultats.

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Explode.

10 Afficher le ConfigurationManager.
m Cliquez sur I’onglet ConfigurationManager

&)

m Développez le dossier par défaut.

m Développez ExplViewl (Vue éclat.1).
Examinez les étapes de la vue éclatée.

11 Animer le rassemblement.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la souris
sur ExplViewl.
m Cliguez sur Animer le rassemblement
dans le ConfigurationManager. Regardez
I’ animation.
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=

Etapes d'éclatement

= d Explode Stepl
% Axle-1
= .ﬂ Explode Stepz
% Machine Screw Muk Hex_al-1
= .ﬂ Explode Step3
% Flat Washer Type A Marrow_AI-2
= .ﬂ Explode Stepd
% Pan Cross Head_AI-1
= .ﬂ Explode Steps
% Flat Washer Type & Marrow_al-1

r‘_‘\" Explview]
T@ .ﬂ Explode Stepl
.ﬂ Explode Stepz
.ﬂ Explode Step3
.ﬂ Explode Stepd
.ﬂ Explode Steps

=2 @ Counter Weight: Configurationis)

onfigurations

(= T2 Default [ Counter Weight ]

Hoaf T

Rassembler

Anfer e rassemblement

[y

53
X Effacersuppr
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13

14

15

m Fermez le Controleur de |’ animation.
12 Retourner au FeatureManager Counter

Weight.

m Cliquez sur I’onglet FeatureManager .
Le FeatureManager Counter Weight

s affiche.

Enregistrer le modéle.

m Cliquez sur lavue Isométrique .

m Cliquez sur Enregistrer .
Retourner a la mise en plan

Counter Weight.

Définir I'état Eclaté dans la mise en plan.
Cliquez a I'intérieur du contour de vue

Cliquez sur Fenétre, Counter Weight -
Sheetl danslabarre d outils de la barre

de menu.

isométrique.

Cliquez al’aide du
bouton droit de la
souris sur Propriétés.
Cochez lacaseMontrer
dans I'état éclaté.
Cliquez sur OK.

Cliquez sur OK

dansle
PropertyManager
Drawing Viewl. Lavue
éclatée du contrepoids

Création d’'une mise en plan du trébuchet

Yue de mise en planl

Informations sur la configuration
(O Ukiliser la configuration du modéle en cours d'utiisation ou la dernigre enregistrée
(®) Utiliser la configuration nommeée:

| Default v

%Montrer dans 'tat Eclaté
et o

[I+ontrer lenveloppe

Ok ] [ Annuler ] [

Aide

est affichée dans la mise en plan.

Cliquez sur Reconstruire dans labarre d’ outils de la barre de menu.

Insertion d’une vue éclatée
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SolidWorks
16 Enregistrer la mise en plan Counter Weight.
m Cliquez sur Enregistrer .
QiSolidWorks | rcier Fdtion Affchage Insertin Outls Fenéve 2 @\ [1- % - -5- 8.7 - - 0O x

O \ - @ & r\J - ¥ Qif é} Entités symétriques
Cotati Ajuste HH = B 5 Afficher/Si i
intgl\igeirtle O- S} -~ Ié'su;“r Delg.:\er 228 Reépétition lindaire d'esquisse - Ifasirélai%?wrslmgr
= -0 - = entités o Déplacer les entités 2
Dispasition des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer | 8 O % 26 (P G- . A %
| B3 [ »
T ) @
Counter Weight —
: A_I Annotations ﬁ
& 0 )
Sheet Formatl =7
e Drawing Viewl e -é.-

TS OB

SEE DWC. WD

A {2 ounier Weight

......... [— SEaiE i Weal: sestl
WIRITRIR]] [&Sheet1 [#0 ]
SolidWorks 2011 Sous-contrainte  Edition: Sheett 1:1 7] &)

17 Rassembler I’état Eclaté

Informations sur la configuration

(O Utiliser la configuration du modéle en cours d'utiisation ou la dernigre enregistrée

(®) Utiliser la configuration nommeée:
Default

v
%Montrer dans 'tat Eclaté
Et& d'affichage

Display State-1 w

dans la mise en plan.

m Cliguez al'intérieur du
contour de la vue isométrique

m Cliguez al’aide du bouton
droit de la souris sur
Propriétés.

m Désactivez la case Montrer da

m Cliguez sur OK.

|

m Cliquez sur Reconstruire .

222

ns I'état éclaté.

Cliquez sur OK dans le PropertyManager Drawing Viewl.
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18 Enregistrer la mise en plan Counter Weight.
m Cliquez sur Enregistrer .

@Snlidkas | Fichier ~Editon  Affichage Inserion Outis Fenéte 2 & | O-&-A-2%-08.2--08%
0 \ s @ e N -k Eﬁ T & Entités symétriques [
Cotation Ajuster . AR i 5 5 . | Afficher[Supprimer | Aimantations
intelligente O- S:a » &~ lese... ; De;:ler 333 Repetition inéaire desquisse les relations instantanées
b -d® - = entités um Deplacer les entités -
VDIBp_OSI‘lIOﬂ des vues | N‘lnolah’on | Esquisse | Evaluer | 8 %2 6o _ 2%
[ »
@
Sheet Formatl | =8
Drawing Viewl =
@ Counter Weight<1> |rg_
3
e
SUE [DWE. WG
= A Counter Weight
7 e i e e e e iy 5 T P e
W] [asheett [E0]
SolidWorks 2011 Sous-contrainte  Edition: Sheetl 1:1  [F] )
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Insertion d’'une nomenclature

224

Une nomenclature (BOM) décrit un produit en termes de
ses assemblages, sous-assemblages et pieces de base. La
nomenclature est hiérarchigue et elle est généralement
affichée sous forme de liste en tabulation. Les sous-
assemblages sont affichés en retrait sous I’ assemblage de
premier niveau et les piéces individuelles sont mises en
retrait sous des sous-assemblages.

Une nomenclature SolidwWorks est créée dans une mise en
plan d’ assemblage et elle gére automatiquement les

SolidWorks

=z |
Tables

= ble générale

Table de percages

% MNomenclature

@ Momenclature au Format Excel
L | Table de révisions

données liées entre la nomenclature et un fichier d’ assemblage et ses pieces.

Insérer une nomenclature.
m  Cliguez sur I’onglet Annotation dansle Gestionnaire
de commandes.

m  Cliquez sur I’outil Nomenclature dans labarre
d outils Tables consolidée.

Sélectionner la vue isométrique.

m Cliquez al’intérieur delavue Isométrique du
contrepoids. Le PropertyManager Nomenclature
s affiche.

Sélectionner le modéle de nomenclature.

m  Sélectionnez bom-standard danslazone Modéle
detable.

m Cochez Pieces uniquement dans la zone Type
de nomenclature.

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager
Nomenclature. La nomenclature est attachée au
pointeur de la souris.

Positionner la nomenclature.

m Cliguez sur une position dansle coin supérieur
gauche de lamise en plan. Examinez les résultats.

R

Yue de mise en plan]

B ey

o K

Modéle de table A

barm-standard 4_ |@ |

Position de la table

Attacher au point
O d'ancrage

Type de nomenclature

b3

O Premier niveau uniquement
(%) Pitces uniquement

(O Liste en tabulation

Configurations

»

Default v

Regroupement des
configurations de piéces

“

Numérotation des articles

«

Bordure

«

Calque

g -Aucun- 4

»
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m Lanomenclature affiche les No. article, Numéro de piéce, Description et
Quantité de I’ assemblage Counter Weight. La nomenclature de |’ assemblage
Counter Weight est incompl éte.

Ajout d’un numeéro de piéce dans la nomenclature

Modifiez la nomenclature pour ajouter un numéro de piéce al’axe. A lafin de
cette lecon, vous gjouterez aussi un nuMéro de piéce au crochet de poids dans un
exercice.

ITEd WD PART NUMBER DESCRIPTION QRTY.
1 ol 1
2 CR-2-1-00] Flat 1
3 Preferred MNarrow FW 0.9 2
4 CR-PHMS 0.17-24x1x1-1 1
8 Weight 1
& ER-22-33-2 Eye Hook 1
7 MSHKMNUT 0.190-24-5- 1 1

N 1ESS Q1M GE SPECMEDT Wt | DAIE

DRan

CHECEED TMLE:
BEND s aeer,

A PR,

@

COmEIE

SEE |[DWG. NO.
A Counter Weight

Arninod 0D HE R Dt SCALE 1.1 WEIGHT: SHEET1 OF 1
B 4 3 H 1

1 Ajouter un numéro de piéce dans la nomenclature.

m  Ouvrez lapiece Axle. Cliquez sur Ouvrir dansla
barre d outils de la barre de menu.

m Double-cliquez sur Axle dansle dossier SolidWorks-
Trebuchet. L’ axe est affiché dans |a fenétre graphique.
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SolidWorks

2 Définir le numéro de piéce de I'axe.
m Cliguez sur I’onglet

. . ) 9% Axle Configuration(s)
ConfigurationManager del axe. e

m Cliquez al’aide du bouton droit de la

|§:@ Ajouter une configuration dérivée...

Montrer I'apergu

souris sur Default.

m Cliguez sur Propriétés. Le
PropertyManager Propriétésdela
configuration apparait.

Propriétés...
Aller a...
Montrer/Cacher les objets de l'arbre...

Personnaliser le menu

3 Définir un nom spécifié par I'utilisateur.
m  Sélectionnez Nom spécifié par I'utilisateur dansle
menu déroulant des options de la nomenclature.

m Entrez DCP-10000101 pour le nom de piece
affiché dans une nomenclature.

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager
Propriétés de la configuration. La valeur par
défaut [DCP-10000101] est affichée dansle
ConfigurationM anager.

4 Retourner dans le FeatureManager de la piéce.

m  Cliquez sur I’onglet FeatureManager .
Le FeatureManager Axle s affiche.
5 Enregistrer I'axe.

m Cliquez sur Enregistrer .

i Options de nomenclature

N® de pigce affiché lorsqu'utilise
dans une nomendature:

*»

[Nom spédifié par [utilisateur v]

“MNom du document

Options de nomenclature

b3

M@ de pigce affiché lorsqu'utilisé
dans une nomendature:

DCP-10000101

[Nom spédifié par [utilisateur v]

i

= % Axle Configurationis)
B Al =f ault [ DCP-10000101

EYE) z

% Axle (Defaulk<<Default>_Display State 1
@I Sensors

(] iil Annokations
3= ars1304
% Front Plane
% Top Plane
%> Right Plane
I.. Crigin

[ @ Boss-Extrudel
@ Chamferl
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6 Retourner alamise en plan Counter Weight.
m Cliguez sur Fenétre, Counter Weight - Sheetl1 dans le menu principal.
Examinez la nomenclature mise ajour.

ITEM MO PART M LUMBER DESCRIPTION ST
D CP-10000101 1
(CR-2-1-001 Flat 1
Frefarred Marrow P 019 2
1
1
1

(CR-PHRMS 0.19-24x 1] -H
Wi eighit-Hook
ASHEN LT 0.1 90-24-5-H

o[ b oo raf—

LI P35 0 MBS SPTCAIMD: bawl | pam

DIWTRSORS ABTIRILCKTS | DEaWR
FOIMEALC TS

Tw CrkAL £ chreern TILE:
ABGUAF wACkT ITHD 3
IO ACTOMCIAl 3
FIGIT HACTOMChe 8l T S ICARFE,

i APRe

BTG aa
FRCRRT AR AND CORTDIAL RO b e P oIS
AT AT CORT AR b THE AR SEE DWG. Ho . REW

TrCiEay kAT AR A Counter Weight

EIFRGLICTCH B EAR OF 6 4 WhOIT e

o i APRICATh B SN OF A $CALE 11 WEIGHT: $HEET1 &F 1
§ . H H 1

Ajout d’une description de nomenclature

Ajoutez une description au numéro de piéce de |’ axe DCP-1000010. Vous pourrez
plus tard ajouter |e reste des descriptions de la nomenclature du contrepoids
comme exercice.

Remarque : Ajoutez des descriptions significatives atous les éléments.
1 Ajouter une description dans la nomenclature.
Ouvrez lapiece Axle.

m Cliquez sur Ouvrir dans |a barre d’ outils de la barre de menu.
m  Double-cliquez sur Axle dansle dossier SolidWorks-Trebuchet. L’ axe est
affiché dans lafenétre graphique.
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Définir la description de la piece Axle.
m Cliguez sur I’onglet

ConfigurationManager del’axe.
m Cliquez al’aide du bouton droit de la

Meontrer I'apergu

souris sur Default. [ Proprietes..
m Cliquez sur Propriétés. Le Aller 3.

PropertyManager Propriétés de la configuration apparait.
m Cliquez sur lazone Propriétés personnalisées. La S
zone Résumé information s affiche. @ X )
Ajouter une description de piéce. :
m Cliquez al’intérieur delazone Nom de la propriété,

- Propriétés de la configuration ﬁ.:

Mom de la configuration:

comme dans I'illustration. Default
m Séectionnez Description. —
m Cliguez al'intérieur delazoneValeur/Expression de || pefat
texte. Commentaire:
m Entrez AXLE. ;

m Cliquez sur lazone Valeur évaluée. Lesinformations e =
oy
sont affichées. \

m  Cliguez sur OK dans la zone Résumé information. Le PropertyManager
Propriétés de la configuration apparait.

Résumé information '?!!_EI_TH_‘&_\

| Récapitulatil | Personnaliser | Spécifiques & la corfigurstion

Appliquer &: Quartité dans la nomenclature:
Supprimer Default ¥ - Editer | liste

Nom de la propriété Type Valeur | Expression de texte Valeur évaluée
1 | Description Texte AXLE AXLE

2 =
[Description I8
Partho
Number
Revision

EuEN

Material

Weight

Finish

StockSize

UnitOfMeasure

Cost

MakeOrBuy

LeadTime

CheckedBy =

oK | [ Ander | [ ade

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager Propriétés de la configuration.
Lavaleur par défaut [DCP-10000101] est affichée dansle
ConfigurationManager.
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4 Retourner dans le FeatureManager de la piece.
m Cliquez sur I'onglet FeatureManager . Le FeatureManager Axle s afiche.

5 Enregistrer I'axe.

m Cliquez sur Enregistrer .

6 Retourner alamise en plan Counter Weight.

m Cliquez sur Fenétre, Counter Weight - Sheetl dans labarre d outilsde la
barre de menu. Examinez la nomenclature mise a jour avec lanouvelle

description de I’ axe.

FRCERIT AR AND CORTRTIAL
LTI AT CORT AR b THE
EAWRC, K THS0I PRSPy ar
BTRTC oAl BT M) ABY
IFGDICTCH B EA O 6 & WhOI T
[ T L e
BTETC CaaEARY BT B
HOMFT

[

4

APHICATIGR

%

usrnon

LT HACTOrChe sl T
BTG

RO ARG FE
AR

e

D0 BGT SE TOR AW

2

ITEM MO PART MUMBER DESCRIPTION G
1 D CP-10000101 ARLE 1
2 (CR-2-1-001 Flat 1
3 Frefarred Marrow P 019 2
4 (CR-PHMS 0.19-24x 121 -H 1
) Wi eight-Hook 1
& (ASHREH LT 0.1 90-24-5-H 1
UM &R SPrERI wanr
DimMeihs ARTIRIChrs | BEaWE
reacrs:
TEa CFEbAL el

? ncoaen

WG APRE

Cw rlr:

TTLE:

SEE DWAG. Ho.

A Counter Weight

SCALE 11 WEIGHT:

$HEET1 &F1

1
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Insérer des bulles

Leshulles servent a étiqueter
les piéces dans I’ assemblage
et aleslier aux numéros
d articlesdansla
nomenclature.

230

SolidWorks

Cotation
inteligents

Disposition des vues | Annotation | Esguisse | Fualuer | Praduits F_e

g

™

- modéle

k4
Objets | Vérificateur
du d'orthographe  le format

ABC
pv 4

Reproduire | Note (e

I
Repetition |42 Bulles automatiques |

< /1 Symbg't de révision

Bulles automatiques
B | P » Ajoute des bulles pour tous les
=] Y B
-.’if—'- composants dans les vues
sélectionnees.
B8 Trebuchet

1 Insérer des bulles dans la mise en plan.
m Cliquez a I'intérieur du contour de vue isométrique.
m Danslabarre d’ outils Annotation, cliquez sur I’ outil Bulles automatiques

. L e PropertyManager Bulles automatiques s affiche. Acceptez les
paramétres par défaut.

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager Bulles automati ques Examinez
les bulles automatiques de mise en plan qui ont été insérées.
m Cliguez et faites glisser les bulles hors du modéle pour améiorer lavisibilité.
2 Enregistrer la mise en plan Counter Weight.

m Cliquez sur Enregistrer .

ITEM MO

FART M LIMB ER

DESCRIPTION

DCP-10006701

AXLE

(CR-2-1-001

Flort

Frefarred Marrow P 019

(CR-PHIMS 0.19-24x11 -N

Wi eighit-Hook

=8 L] I A 5 B

PASHEH LT 6.1 90-24-5-H

FRCRRIT AR AND CORTDTIAL

W sy

APHICATIGR

F

usrnon

U135 0 MRS SPTE R

IR ABTIRILCRTS
FOITEALCTS:
TEs PGkl £

A GUAF wAChT ITHD 3
WO HACTOCIAl 3
FIGT HACTOrChe 8l T

BTG
RO ARG FE
ATTE

e

D0 BGT SE TOR AW

2

LEawh

chrerm

TG APRE

WG AFRE

aa
Cmn rlr:

TTLE:

SEE DWAG. Ho . REW

A Counter Weight

$CALE 11 WEIGHT: $HEET1 & F1
H 1
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Création d’une mise en plan de 'assemblage Trebuchet
1 Ouvrir I'assemblage Trebuchet.

Cliquez sur Ouvrir dans labarre d' outils de la barre de menu.

|
m  Séectionnez ledossier SolidWorks-Trebuchet.
m  Séectionnez Assemblage comme Type des fichiers.
m Double-cliquez sur Trebuchet.
m Cliquez sur lavue Isométrique . Le trébuchet est affiché dans lafenétre
graphique.
@SnlldWorks ¥ Fichier ~Edition Affichage Insertion Outls Fenére 7 ;8 L] H (=R k) CLJ a |ﬁ Bl . 2+ = A%
it ] n- A i w¥ ( )
Editer e Insérer des Contrainte RE“““’" sﬁ%t Dé'l’%“’ Mum?; les F"””s GEU/\;\E“ qu\;eHE || Esquisse Inst?m
composant Ipoanss e d Fasteners X composants mentione Gicreiess étude de €datée  av
- A - cachés - » mouvement dédatement
{Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | Produits Omce\ _ 8%
SEme > LR B VoS
99 Trebuchet (Default<Display State- @_
-.[iZ] Sensors \'ﬁ
(| A] Annotations /e
-4 Front Plane =3
- Q Top Plane EE;
% Right Plane -]
l.. Origin 1@
- (f) Catopult Base Assembly<1> | — |
) @ (-) Catapult Arm Assembly<1>
- (-] Counter Weight<1> (Defaul i
2] W@ Mates .‘J
3
IAX
Tl . M Flsamétrique
T _Modéle [ Wotion StudyT
SolidWorks Premium 2011 Sous-contraint  Edition: Assemblage 'E[

2 Créer une mise en plan de I'assemblage du
- Mouveau document SolidWorks
trébuchet.

m Cliguez sur Nouveau danslabarred outils S 3
de labarre de menu.

m Double-cliquez sur Mise en plan dans |’ onglet part el
Modéles par défaut.

m  Cliguez sur A (ANSI)-Paysage.

m Cochez Taille standard.
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Création d’'une mise en plan du trébuchet SolidWorks

m Cliguez sur OK dansla

ZOneTal I I dFormat du fond Taille/Format du fond de plan @
de plan @) Taille standard N
. /| Afficher uniguement les formats standard =0
m Cliquez sur Annuler

dans e PropertyManager. 2 (uwhFavsoge
. C {ANSI) Paysage

Draw# (Miseen plan#) est i
. , [ AN FANSTY Paveans 1 =
fafflgthe danshla nouvel I e a -landscape.siddrt EETCIT ==
enctre graphique. 7] Afficher le fond de plan Eagsts e

3 Définir la norme d’habillage. o y Hauteur:  215,50mm
- ) allle personnalisce
m  Cliguez sur I’onglet

Options , Propriétés
du document dansla
barre d' outils de la barre de menu. La boite de dialogue Propriétés du
document — Norme d’ habillage s affiche.
m  Séectionnez ANSI pour la Norme d’ habillage générale.
4  Définir le systéme d’unités et la —
Syskéme d'unikés
| on g ueur. (IMKS (méitre, kilogramme, seconde)
. s () CGE5 feentimatre, gramme, seconde)
u CI I quez sur Unltes . () MMGS (millmétre, gramme, seconde)

m  Cliguez sur IPS (pouce, livre, seconde) E} e e
comme systeme d’ unités.

0 »

oK ] | Annuler ‘ ‘ Ajde

m Séectionnez 0,123 comme nombre de Type Unité [pécimates |
A ’ H4 Unités de base
décimales pour I’ unité de longueur. _ —
, . ongueur ]
u % e(,':tlonnez AU cune comme nombre LongL_leur de la double millimétres ﬂ 1z
de décimales pour les mesures e s PN FETS
d’ angl es. Propriétés de masse,/sq meénttrlgnsetre
7 . - < Longuear MicrOpouces 1z
m  Sélectionnez millimétres comme s -
. Masse pouces
longueur de double cotation. — pisds v
Par urité de volume

5 Définir un affichage de double unité.

. ~ Options d L Propriétés du document
m Cliquez sur Cotes danslaboite de i dh;" -
. - s, Morme d'habillage o B
dialogue Propriétés du document. o drvotatons llgian 3 g
m Cochez lacaseAfficher avec double %ns e oo
} .Cc_)tatlon' . N H;bi.:-I:Z!:s Century Gothic
6 Définir les options du systéme.
H T Morme d'habillage générale
m  Cliquez sur OK danslaboite de el hlil
dialogue Propriétés du document - o
exte
COt%' Century Gothic
Double cotation e =
|
@ Dessus O Dessous O Drroite O Gauche
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7 Définir la projection USA.
Cliquez a I’aide du bouton droit de la souris dans lafenétre graphique.

|
m Cliquez sur Propriétés.
m  Sélectionnez lacase USA comme type de projection.

m Cliquez sur OK dans la boite de dialogue Propriétés de lafeuille.
Remarque : Cette lecon utilise la projection USA.

8 Insérer 'assemblage Trebuchet en utilisant la - — =
palette de vues. (Tesuerersioasn_<][ ] (2] (3
. y =g Trebuchet SLDASM
m Cliquez sur I'onglet Palette de vues [#] dansle @l o _
~ AT | Importer des annotations
V(?Iet deS tmhes :ﬁ] Annotations de conception
m Séectionnez Trebuchet dansle menu Palette de ||| [/ anmnatations Diniépert
£ — Inclure les objets des fonctions
vues deI’OU|ant o cachées
:g [¥] Démarrer automatiquement la wue projg
=
Faites glizzer des vues sur la feuille de
mize en plan
m Cliguez et faites glisser lavue *Isométrique —
dans lafeuille 1. Lavue isométrique du trébuchet A f
est affichée dans lafeuille 1. *Face *Droite
9 Désactiver les origines.
m Si nécessaire, cliquez sur Affichage et désactivez o —
Origines dans le menu de la barre de menu.
10 Afficher une vue Arétes en mode Image ombrée. *Dessus *Arriére
m Cliquez sur Arétes en mode Image ombrée dans
la boite de dialogue Style d' affichage. f E—
*Gauche *Dessous
& -
*En cours  *Isométrique
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11 Sélectionner I'échelle du modéle. ————— =
n C9che_z Iacase!qulfser un,e gc_helle personnalisée. ERE G
m Sdectionnez Définie par I'utilisateur dansla zone
Echelle. chelle A

() Utiliser 'échelle de la feuille

m Entrez 1:3.

@ Utiliser une échelle
= personnalisée

m Cliguez sur OK dans le PropertyManager Drawing sy
Viewl (Vue 1 de mise en plan). Drawing View1 est

affiché dans le FeatureM anager.

1:8

SsolidWorks | Fiebier Edton affchoge Incerton  Outis Fenére 2 08 M-%. 2--B%
& N-O@-p- s T 3 L\ Entités symétriques |
Cotation Ajuster Convertir e R Afficher/Supprimer | Aimantations
inteligente £l S‘\ i @ af lese... lesent... DE‘;‘:‘E[ 222 Repetition lineaire desquisse T les relations instantanees
- 2-0 N- = - entités %0 Deplacer les entités - o
Disposifion des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer | Produits Office | = %
=]l *
T N (o
|
@
=
22
Sheet Formal
I%
=
|
4
[Or
ET) v
A S A Trebuchet
.............. = SCAIEIE WEDa: SuEl 1301
HIEFHTL & Sheett [ &0
SolidWarks Premium 2011 1658po  11.3%9po Opo  Sous-contrainte  Edition: Drawing Viewl 1:8 3]

12 Enregistrer la mise en plan Trebuchet.

m Cliquez sur Enregistrer .
m Cliguez sur Enregistrer tout. Acceptez les parametres par défaut.
m Cliguez sur Enregistrer dansla zone Enregistrer sous.
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Insertion d’'une nomenclature —

=
1 Insérer une nomenclature. Tables
m Cliquez sur I’onglet Annotation dans le Gestionnaire .
de commandes. T8 | Table générale
Hﬁ Table de pergages
m Cliquez sur I’outil Nomenclature | *8 | dans labarre T | Nomendlature
d’ outils Tables consolidée. i =
, . . L. . 3@ Table de soudure
2 Sélectionner la vue isométrique.

m Cliquez al’intérieur delavue Isométrique du
trébuchet. Le PropertyManager Nomenclature s affiche.
3 Sélectionner le modéle de nomenclature. I e
Dans cette mise en plan, vous allez créer une ——

- . z %
nomenclature en utilisant uniquement les composants de
remier niveau phiediinninin hs
p ’ bom-standard | _J|
m Sélectionnez bom-standard danslazone Modélede |- —
| Position de la table 3 |

table.
m Cochez Premier niveau uniquement danslazone
Type de nomenclature.

m Cliquez sur OK dans le PropertyManager ) Pibces gt
Nomenclature. La nomenclature est attachée au % tist= en tabulation
pointeur de la souris.

[ Attacher au point d'ancrage

Type ﬂe nom em.:latu re R ]

= Premier niveau
= uniguement

[ Configurations v

4 Positionner la nomenclature. I i
m Cliquez sur une position dans le coin supérieur P e g
gauche de lamise en plan. Afficher la nomenclature ——— e

insérée. [

Lanomenclature affiche les No. article, Numéro de piece, || numérotation des articies v |
Description et Quantité de |’ assemblage Trebuchet. La [ Bordure ¥
nomenclature de I’ assemblage Trebuchet est incompléte. | .. =
Comme exercice, terminez la nomenclature de P

I" assemblage Trebuchet. Ajoutez le numéro de piéce et la
description de chagque é ément.
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@SnlidWolks i Fichier  Edition  Affichage  Insertion  Outls Fenétre 7 | -2 il - & -

? - =0 K

5 N-@-pde| B
Cotation Ajuster Convertir
intelligente O-2-0- lese...

([ o o e, ‘-

ﬁl Entités symétriques
T s
ey Décaler 388 Répétition linéaire d'esquisse

es .
entités 4o Déplacer les entités

Afficher/Supprimer Aimant

les relations instant

Disposition des vues | Annotation | Esquisse | Evaluer [ Produits Office | & %
f =3

|58 | =

(T ) T

Trebuchet NEM:NO cuhp::? bNuL::hBER BESCRIPTIOHN Q:Y I"@"

|A] Annctations 3 C}:ME:PAW 1 Ll

7 [0 unter Weight if o2

Sheet Formatl |

Drawing Viewl 1

B Bill of Materialsl _g_

=

P 2 SHE B, W 0
o R A Trebuchet
...... e SCAIE 12 WECw Er-
s N s :
WA [ Sheett [ T
SolidWorks Premium 2011 1322poc  9435po Opo  Sous-contrainte  Edition: Sheetl 1:8 2

Remarque : Pour accéder aux composants dans la
nomenclature, développez Sheetl,
Drawing View1 et Trebuchet dansle
FeatureManager de la mise en plan
Trebuchet.
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Drawing View1
= @ Trebuchet <32

@l Sensors
[+ |£| Annokations

%> Front Plane

% Top Plane

%> Right Plane

;L, Origin
= @ ({F) Catapult Base Assembly <1
= @ (-3 Catapult Arm Assembly <1
= @ (=) Counter Weight <1 = {Defa
[+ @@ Mates
@ Bill of Materials1

Insertion d’'une nomenclature



SolidWorks Création d’'une mise en plan du trébuchet

Insertion de 'assemblage
String and Ball (Corde et
boule)

1 Ouvrir I'assemblage String
and Ball.

m  Cliguez sur Ouvrir
danslabarre d outilsde la
barre de menu.

m  Double-cliquez sur

S ERe] .
-

@ String and ball {Default<Default_Display St
ﬁl Sensors
+ 'Al Annotations
<5 Fronk Plane
%> Top Plane
%> Right Plane
I.. Crigin
= @ Links-Ball<1 = {Default <Default_Display
+ % Loop =1 (Default<<Default=_Display

[+ @@ IMates

I" assemblage String and

Ball dansle dossier C\"'_
SolidWorks-Trebuchet. Le &
FeatureManager de

I’ assemblage String and

Ball est affiché. Examinez |’ assemblage String and Ball dans |a fenétre

graphique.
2 Sinécessaire, ouvrir I'assemblage Trebuchet.

m Cliquez sur Ouvrir danslabarre d'outils de la
barre de menu.

m  Double-cliquez sur Trebuchet dansle dossier
SolidWorks-Trebuchet. L’ assemblage Trebuchet
est affiché dans |lafenétre graphique.

3 Insérer I'assemblage String and Ball.

m Cliquez sur Insérer des composants dansla
barre d outils Assemblage. L e PropertyManager
Vue du model e apparait.

m Cliquez sur String and Ball danslazone
Documents ouverts.

m Cliguez sur une position a droite du trébuchet,
comme dansI’illustration.

Insertion de I'assemblage String and Ball (Corde et boule)

HERE |

« R =

Message

«

Piece/Assemblage a insérer %
Documents ouverts:

% Axle
% Counter Weight
@ String and ball

Parcourir...

Echantillon graphigue

«

Options

b3

Démarrer la commande lors de la
création d'un nouvel assemblage

| Apercu graphique

Rendre virtuel

237



Création d’'une mise en plan du trébuchet

SolidWorks

GiiSolidWorks | Fever Edton Affichage Inserton Outis Fenere 2 & [1 - Y- [l - & -

2 ~-= Il &K

o EEF
P i EF
Rt Insérer des . Répétition
i "= composants Confrain®® jcoire d...
composant

W9 Trebuchet (Default<Display St
(] Sensors
- [A] Annotations
\<'>‘ Front Plane
Q Top Plane
i Right Plane

I_. Qrigin
H @ (f) Catapult Base Assembly-
- @ {-) Catapult Arm Assembly-
(¥ (-) Counter Weight<1> (De 3
-9 () String and ball<1> (Defa_:J

& 7] By e I
Déplacer % Fonctions ~ Géométrie

Smart Montrer les | . e Mouvelle | Momendature 3

Fasteners AR composants dascmbiae ertle étude de

- cachés - = mouvement
- 8 K|

AUANHE-D-6or-@ K-S

(@
=
L)
|2
=
it

[Assembmge | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | Produits Office |

(-1l Mates
X
| —
z‘l“%
A M| *lsométrique
[T | _Modéle [Mofion Study 1 ]
SolidWorks Premium 2011 Sous-contraint  Edition: Assemblage E

Insérer une contrainte
coaxiale.

Insérez une contrainte
concentrique entre laface
cylindrique du trombone sur le
bras de la catapulte et laface
cylindrique intérieure de la
boucle de I’ assemblage String
and Ball.

m Cliquez sur laface

\J ./_:’/_._ e
ot j/ > % u\

o

cylindrique du trombone, commeillustré.

Cliquez sur I’ outil Contrainte dans |a barre d’ outils Assemblage.

Face<1>@Catapult Arm (Face<1>@Bras de catapulte) s affiche danslazone

Sélection des contraintes.
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m  Cliguez sur I’ outil Zoom fenétre

m Effectuez un Zoom avant sur la
boucle de I’ assemblage String and
Ball.

m Cliquez sur I’outil Zoom fenétre
pour le désactiver.

m Cliquez al’intérieur delaface
intérieure cylindrique de laboucle, :
comme dans I’illustration. LB E = 9w
Face<2>@String and Ball est affiché RLGBENNE B
dans la zone Sélection de —
contraintes. La barre d’ outils ¢ XD
contextuelle Contrainte s affiche.

L e type de contrainte par défaut e —
est Concentrique.

m  Cliguez sur I’ outil Ajouter/Terminer

la contrainte danslabarre
d’ outils contextuelle Contrainte.
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5 Aligner le bras de la catapulte sur 'assemblage String and Ball.
m Cliquez €t faites glisser le bras de la catapulte dans I’ assemblage String and
Ball, comme dans I’ illustration.

6 Insérer une contrainte tangente.
Insérez une contrainte tangente entre laface dela “‘5"“"""’“‘“5 6
boule en bois de I’ assemblage String and Ball et | = I Supprimer e sélections |
laface plate de I’ assemblage Catapult Base.

3

m Sinécessaire, cliquez al’ aide du bouton droit : =
delasourissur Annuler les sélections dans -
la zone Sélection des contraintes. a2 /

m Envous servant du bouton central dela
souris, cliquez et faites pivoter w
I" assemblage pour afficher laface dela =
boule.

m Cliguez sur laface de la boule sur le bras
de la catapulte, comme dans I’ illustration.

=
=]
Lo
=3
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Face<3>@String and Ball
est affiché dansla zone
Sélection de contraintes.

m Cliquez sur laface de
la plaque plate de
I'assemblage Catapult
Base, comme dans
I"illustration.
Face<4>@Catapult
Base est affiché dans |la
zone Sélection de
contraintes. Labarre
d’ outils contextuelle
Contrainte s affiche.

m Cliquez sur I’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans labarre d' outils
contextuelle Contrainte.

m Cliguez sur OK dans e PropertyManager Contrainte.
7 Ajuster le modéle a la fenétre graphique.
m  Appuyez sur latouchef.

ElSolidWorks | Fcver Edton Afichege Inserion Outle Fentve ? @ [1- 3 -ld- 8. 7-- 0%

&» 24 pes .
I ére di RE 'gh D'l\ﬁ E‘% Foncti G G"h
Edterle oo 9% contrainte eeUh"  Smart PEET | Montrerles | g oot O | Nouvelle b4
composants linéaire d... le comp... d'assemblage de réfé... 4
composant Fasteners composants Etude de
- - = cachés - - mouvement
‘ Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evaluer | Produits Office | & %
T e [ B N or 6 g [r
ElEEE » AL E-D-0- @8-
(T~ y [_
98 Trebuchet (Default<Display Stat @
(] Sensors ‘ﬂ

A &__I Annotations
Q Front Plane
Q Top Plane
Q Right Plane
I_. Origin
[+ @ (f) Catapult Base Assembly <]
[ @ {-) Catapult Arm Assembly=<]
-¥ (-] Counter Weight<1> (Defe §
-8 (-) String and ball<1» (Defau

____ [GlskRC)

-l Mates
|
|
i

bl )

" []] Modéle [ Mofion StudyT ]

SelidWorks Premium 2011 Sous-contraint  Edition: Assemblage 2] &
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8 Enregistrer le modeéle.
] CquuezsurIavuelsométrique.

m Cliquez sur Enregistrer .

9 Retourner dans la mise en plan Trebuchet.

m Cliquez sur Fenétre, Trebuchet - Sheet1 danslabarre d’ outils de la barre de
menu. Lamise en plan Trebuchet s affiche. Examinez lamise en plan et la
nomenclature mises ajour.

10 Fermer tous les modéles.

m Cliquez sur Fenétre, Tout fermer danslabarre d’ outils de la barre de menu.

Vous étes arrivé au terme de cette legon !
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Fog N-@ -k B D 5 L\ Entités symétriques 3 6)
Cotation Ajuster Convertir AN TT i i Afficher /Supprimer | Aimantations
inteligents D it 5;} - @ o T e Delgaslar @88 Répétition lindaire d'esquisse b i i
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| [ 2
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Création d’'une mise en plan du trébuchet

Danslalegon 5, vous avez créé les mises en plan suivantes:

7 Hole Flatbar (Barre plate a7 trous).
Counter Weight (Contrepoids).
Trebuchet (Trébuchet).

Dans lamise en plan 7 Hole Flatbar, vous avez effectué les opérations suivantes :

Définir les propriétés du document.

Insérer une vue de face, de dessus et de droite ainsi qu’ une vue |sométrique.
Définir le style d' affichage.

Définir lataille du cartouche.

Insérer des cotes de vues.

Ajouter une cote de vue.

Ajouter et lier une note paramétrique de piece.
Masquer lavue de droite.

Ajouter une feuille alamise en plan.

Appliguer une configuration de famille de piéeces.
Créer un fichier eDrawings.

@Suliderks i Fichier Edition Affichage Inserfion Outls Fenére ? | \_] - lf} - @ - a .2 - (XK
o N-@-pJ-o# -3 [ 5 L\ Entités symétriques d ®
Cotation Ajuster C Pl e e Afficher/Supprimer | Aimantations
intelligente O-2-8- lese... le DE‘;:'E’ 228 Repetiton incaire desquisse - les relations instantanees
< - - o entités ‘a3 DEplacer les entités - -
Disposifion des vues lAnnntahnn ] Esquisse [ Evaluer] EaTEe
| e »
[E] 7 Hole Flatbar —_
i.[A] Annotations ﬁ
Sheet Formatl F@?
Drawing Viewl —_—
g Drawing View2 _g
= _ _—_— —
[CER] |
Sheet Format2 3 Lul iy
4 PR IR S I e
Drawing View5 2 ° & _
= -¢ -$ -$_$_$7(_ hetel
bzl L ‘
PHole
A 7 hoie potnar
W] [y Sheet1 [THSheet? [ 1 ]
SolidWorks Premium 2011 Sous-contrainte  Edition: Sheetl 1:1 [7] @
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Danslamise en plan Counter Weight, vous avez effectué les opérations

suivantes :

Définir les propriétés du document.
Insérer une vue isométrique.
Définir le style d' affichage.

Définir lataille du cartouche.

Insérer des bulles.

Créer une vue éclatée.

Insérer une nomenclature au niveau des piéces.

Ajouter des numéros de piéces et des descriptions ala nomenclature.

@SulidWarks i Fichier ~Editon Affichage Inserton OQutls Toolbox Fenétre ? _v’l\_] - L‘f)‘v y JN ST e I 4

© N-@-p-x 3
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- 8- ﬁ‘ - entités

E_\. Entités symétriques
" Décaler EEE Répétition linéaire d'esquisse

w0 Deplacer les entités

Afficher /Supprimer | Aimantations
les relations

B

instantanees

Disposifion des vues lAnnntatinn I Esquisse [ Eua\uer]

[ »
F

- &8

¥

ounter Weight

\[A] Annotations

Drawing Viewl

: % Bill of Materialsl

AR

WA IR R [&Sheett [20 ]

f Diamétre: 190pe [4.83mm] Centre: 5.344p0,0.05p0,-4.844po [135.74mm,1.27mm,-123.04mm] Sous-contrainte

Edition: Sheetl 1
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Danslamise en plan Trebuchet, vous avez effectué les opérations suivantes :

Définir les propriétés du document.

Insérer une vue isométrique.

Définir le style d' affichage.

Changer |’ échelle.

Changer la police des cartouches.

Insérer une nomenclature au premier niveau.
Insérer un nouveau composant.

Insérer des contraintes standard.

Mettre ajour un assemblage.
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o N @ - o BE D 3 L\ Entités symétriques &
Cotation Ajuster Convertir oAy sms Sy Afficher fSupprimer | Aimantatiors
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Glossaire

Terme

Définition

animer

Une animation permet de visualiser dynamigquement un
modéle ou un eDrawing. Elle simule le mouvement ou
montre des vues différentes du modéle.

arbre de
création
FeatureManager

L’ arbre de création FeatureManager, sur |e coté gauche
de lafenétre SolidWorks, donne une vue de la conception
delapiéce, de |’ assemblage ou de la mise en plan active.

assemblage

Un assemblage est un document ou des pieces, des
fonctions et d autres assembl ages (sous-assembl ages)
sont contraints ensemble. Les piéces et les sous-
assemblages existent dans des documents en dehors de

I’ assemblage. Par exemple, dans un assemblage, un
piston peut étre contraint ad’ autres pieces, tellesqu’aune
bielle ou un cylindre. Ce nouvel assemblage peut ensuite
étre utilisé comme un sous-assemblage dans

I’ assemblage d’ un moteur. L’ extension des noms des
fichiers d’ assemblage SolidWorks est *.sldasm.

axe

Un axe est une ligne droite pouvant étre utilisée pour
créer une géomeétrie de modéle, des fonctions ou des
répétitions. Un axe peut étre crée de plusieurs fagcons
différentes, notamment en utilisant I’ intersection de deux
plans.

bossage/base

Une base est la premiére fonction volumique d’ une piece,
créée par un bossage. Un bossage est une fonction qui
créelabase d' une piéce ou g oute du matériau a une piéce
en extrudant, balayant, lissant ou en faisant larévolution
d’ une esquisse ou bien encore en épaississant une
surface.
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cliquer-cliquer

Lorsgue vous esquissez, si vous cliquez puis relachez le
pointeur, vous étes en mode cliquer-cliquer. Déplacez le
pointeur et cliquez anouveau pour définir e point suivant
dans la séquence d’ esguisse.

cliguer-glisser

Lorsgue vous esquissez, si vous cliquez et faitesglisser le
pointeur, vous étes en mode cliquer-glisser. Lorsque vous
relachez le pointeur, |’ entité d’ esquisse est terminée.

collimater

Rendre paralléles (comme des rayons de lumiére).

composant

Un composant est n’importe quelle piece ou sous-
assemblage al’intérieur d' un assemblage.

Configuration
Manager

Le ConfigurationManager, sur la partie gauche de la
fenétre SolidWorks, sert a créer, sélectionner et visualiser
les configurations de piéces et d’ assemblages.

contrainte

Une contrainte est une relation géométrique (coincidente,
perpendiculaire, tangente, etc.) entre les piéces d’un
assemblage.

coque

Coque est un outil de fonction qui creuse la piéce en
lai ssant ouvertes les faces que vous sélectionnez et en
laissant des parois minces sur les faces restantes. Une
piece creuse est créée lorsque aucune face n'est
sélectionnée pour étre ouverte.

coupe

Une coupe est un autre terme utilisé pour décrire les
profils dans |es balayages.

degrés de
liberté

Lagéométrie qui n’est pas définie par des cotes ou des
relations peut étre déplacée. Dans les esguisses 2D, vous
disposez de 3 degrés de liberté : mouvement le long des
axes X et Y et rotation autour de |’ axe Z (cet axe est
normal au plan d esquisse). Dansles esquisses 3D et dans
les assemblages, vous disposez de 6 degrés de liberté :
mouvement le long desaxes X, Y et Z et rotation autour
desaxes X, Y et Z.

document

Un document SolidWorks est un fichier contenant une
piece, un assemblage ou une mise en plan.
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eDrawing

Un eDrawing est une représentation compacte d’ une
piéce, d’ un assemblage ou d’ une mise en plan pouvant
facilement étre envoyée par courrier électronique du fait
de sataille réduite. Il peut étre créé pour de nombreux
types defichiers CAO, y comprislesfichiers SolidWorks.

esquisse

Une esquisse 2D est un ensemble de lignes et d’ autres
objets 2D sur un plan ou une face qui forme labase d’ une
fonction telle gu’ une fonction de base ou de bossage.
Une esquisse 3D est non-plane et peut étre utilisée pour
indiquer latrgjectoire lors de la création d'un lissage ou
d’un balayage, par exemple.

face

Une face est une surface définie (plane ou autre) d’'un
modéle ou d’ une surface dont les contours permettent de
définir laforme du modéle ou de la surface. Par exemple,
un parallé épipede rectangle a six faces.

feuille de mise
en plan

Une feuille de mise en plan est une page dans un
document de mise en plan.

fonction

Une fonction est une forme individuelle qui, combinée
avec d' autres fonctions, forme une piece ou un
assemblage. Certaines fonctions, telles que les bossages
ou les enlévements de matiere, sont créées a partir

d’ esquisses. D’ autres, telles que les coques ou les
congés, modifient lagéométrie d’ une fonction. Toutesles
fonctions n’ ont toutefois pas de géométrie associée. Les
fonctions apparaissent toujours dans |’ arbre de création
FeatureM anager.

fond de plan

Unfond de plan inclut généralement lataille de lapage et
|’ orientation, le texte standard, |es bordures, |es blocs de
titre, etc. Les fonds de plan peuvent étre personnaliseés et
enregistrés pour une utilisation ultérieure. Chaque feuille
d' un document de mise en plan peut avoir un format
différent.

groupe de
contraintes
d’assemblage

Un groupe de contraintes est un ensemble de contraintes
gui sont résolues ensemble. L’ ordre dans lequel
apparaissent les contraintes al’intérieur du groupe n’a
pas d’'importance.
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ligne

Une ligne est une entité d’ esguisse droite avec deux
points d' extrémité. Une ligne peut étre créée en projetant
dans|’ esquisse une entité externe, telle une aréte, un plan,
un axe ou une courbe d’ esquisse.

mise en plan

Une mise en plan est une représentation 2D d’ une piéce
ou d’'un assemblage 3D. L’ extension des noms des
fichiers de mise en plan SolidWorks est *.dlddrw.

modéle

Un modele est la géométrie volumique 3D dans un
document de piece ou d' assemblage. Si un document
de piece ou d assemblage a plusieurs configurations,
chacune d’ entre elles est un modéle séparé.

newton

L'unité de force SI (m-kg-s). Une force de un newton
accélére une masse d’ un kilogramme de un métre par
seconde. En mesures anglai ses traditionnelles, un newton
représente environ 0,225 livres de force (Ibf). Le newton
arecu son nom en mémoire d’ | saac Newton (1642-1727).
Il aétéle premier a comprendre clairement larelation
entre laforce (F), lamasse (m), et I'accélération (a) ;
cette relation est exprimée par laformule F = ma.

piéce

Une piéce est un objet 3D unique composé de fonctions.
Une piéce peut devenir un composant dans un
assemblage et peut étre représentée en 2D dans une mise
en plan. Il peut s agir, par exemple, d’un boulon, d un
goujon, de plagues, etc. L’ extension des noms des
fichiers de piéce SolidWorks est .ddprt.

plan

Les plans sont une géométrie de construction plate. Vous
pouvez utiliser les plans pour esquisser en 2D, pour créer
une vue en coupe d' un modele, pour un plan neutre dans
une fonction de dépouiille, etc.

plane

Une entité est plane si elle peut étre mise sur un plan. Par
exemple, un cercle est plan, mais pas une hélice.

point

Un point est un endroit précis dans une esquisse ou une
projection sur une esguisse a un endroit unique d’ une
entité externe (origine, sommet, axe ou point dans une
esguisse externe).
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profil

Un profil est une entité d' esquisse utilisée pour créer
une fonction (telle un lissage) ou une vue de mise en
plan (telle une vue de détail). Un profil peut étre ouvert
(comme un profil en forme de U ou une spline ouverte)
ou fermé (comme un cercle ou une spline fermée).

profil fermé

Un profil fermé (ou contour fermé) est une esquisse
ou une entité d’ esquisse ne possédant pas de points
d’ extrémité exposés. Il s agit, par exemple, d'un cercle.

profil ouvert

Un profil ouvert (ou contour ouvert) est une esquisse ou
une entité d’ esquisse dont les extrémités sont exposees.
Par exemple, un profil en forme de U est un profil ouvert.

Property | Le PropertyManager se situe sur la partie gauche de la
Manager | fenétre SolidWorks et sert & éditer, de fagon dynamique,
les entités d’ esquisse et la plupart des fonctions.
rassembler | Rassembler est le contraire d’ éclater. Rassembler est

I’ action de rassembler |es pieces d’ un assemblage éclaté.

reconstruire

L outil Reconstruire met ajour (ou régénére) le document
en prenant en compte les modifications qui y ont été
apportées depuis la derniére reconstruction. |1 est en
général utilisé aprés avoir changé une cote du modele.

relation

Une relation est une contrainte géométrique entre des
entités d’ esquisse ou entre une entité d’ esquisse et un
plan, un axe, une aréte ou un sommet. Les relations
peuvent étre gjoutées automatiquement ou manuellement.

révolution

Révolution est un outil de fonction qui crée une base

ou un bossage, un enlévement de matiére ou une surface
avec révolution en faisant tourner un ou plusieurs profils
d’ esquisse autour d'une ligne de construction.

SmartMates

Une SmartMate (contrainte intelligente) est une relation
de contrainte d’ assembl age créée automatiquement.

sous-
assemblage

Un sous-assemblage est un document d’ assemblage
faisant partie d’ un assemblage plusimportant. Par
exemple, le mécanisme de direction d’ une voiture
est un sous-assemblage de lavoiture.

sous-contrainte

Une esquisse est sous-contrainte lorsqu’il n'y a pas
suffisamment de cotes et de relations pour empécher
les entités de se déplacer ou de changer detaille.
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sur-contrainte | Une esguisse est sur-contrainte lorsgue les cotes ou les
relations sont soit en conflit soit redondantes.

surface | Une surface est une entité plane d’ épaisseur zéro ou une
entité 3D avec deslimites d arétes. Les surfaces sont
souvent utilisées pour créer des fonctions volumiques.
Les surfaces de référence peuvent étre utilisées pour
modifier des fonctions volumiques.

vue en coupe | Unevue en coupe (ou coupe) correspond & :

(1) une vue de piéce ou d' assemblage coupée par un plan,
ou

(2) une vue de mise en plan créée en coupant une autre
vue de mise en plan al’aide d' une ligne de coupe.

vue nommeée | Unevue nommée est une vue spécifique d' une piéce ou
d'un assembl age (isométrique, dessus, etc.) ou un nom
spécifié par I’ utilisateur pour une vue particuliere. Les
vues nommeées de la liste Orientation de la vue peuvent
étre insérées dans les mises en plan.

zone graphique | Lazone graphique est I’ endroit, dans la fenétre
SolidWorks, ou apparait lapiece, I’ assemblage ou lamise
en plan.
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	Entrez 0,188[4,78] dans la boîte de dialogue Modifier.
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	Remarque : L’esquisse circulaire est centrée sur l’origine. La cote indique que le diamètre du cercle est 0,188[4,78]. Si votre esquisse n’est pas correcte, sélectionnez l’outil Annuler dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Appuyez sur la touche f du clavier. Le modèle se déplace vers la gauche.
	Cliquez et faites glisser le texte de la cote 0,188[4,78] pour le rapprocher de l’esquisse.
	Effectuez cette procédure jusqu’à ce que vous voyiez l’esquisse clairement, comme dans l’illustration.
	Si nécessaire, cliquez sur le point de contrôle pour inverser la pointe de flèche de cote.

	Conseil : Appuyez sur la touche z pour diminuer la taille du modèle dans la fenêtre graphique.
	Conseil : Appuyez sur les touches Maj. + z pour augmenter la taille du modèle dans la fenêtre graphique.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur la commande Sélectionner dans la fenêtre graphique.


	Insertion d’une fonction de base extrudée
	Les fonctions sont les éléments principaux de la géométrie.
	Les fonctions ajoutent ou enlèvent du matériau.
	Les fonctions sont créées à partir de profils esquissés ou d’arêtes et de faces d’une géométrie existante.
	Cliquez sur l’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes, comme dans l’illustration. La barre d’outils Fonctions s’affiche.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Base/Bossage extrudé . Le PropertyManager Boss.-Extru. est affiché.
	Sélectionnez Plan milieu comme condition de fin pour la direction 1.
	Entrez 1,375[34,93] comme profondeur.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Bossage-Extrusion. Boss- Extrude1 s’affiche dans le FeatureManager.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur une position dans la fenêtre graphique.
	Plan d’esquisse.
	Esquisse.
	Profondeur.
	Conseil : Le bouton OK est un moyen parmi d’autres d’accepter et de terminer le processus. Un deuxième moyen consiste à utiliser les boutons OK/Annuler qui se trouvent dans le coin supérieur droit de la fenêtre graphique.

	Enregistrement de la pièce Axle
	Cliquez sur Fichier, Enregistrer ou cliquez sur Enregistrer dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier d’archivage SolidWorks-Trebuchet. Il s’agit du dossier que vous avez téléchargé depuis SolidWorks EDU Curriculum.
	Sélectionnez Pièce dans le champ Enregistrer sous.
	Entrez Axle (Axe) comme nom du fichier.
	Cliquez sur Enregistrer. L’extension *.sldprt est ajoutée automatiquement. Le FeatureManager Axle s’affiche.
	Développez Boss-Extrude1 (Bossage-Extrusion 1) dans le FeatureManager Axle. L’esquisse Sketch1 est affichée. Elle est totalement contrainte. Dans une esquisse totalement contrainte, toutes les lignes et les courbes de l’esquisse, ainsi que le...
	Remarque : Avec le logiciel SolidWorks, il n’est pas nécessaire de coter ou de contraindre totalement les esquisses avant de les utiliser pour créer des fonctions. Cependant, vous devez toujours contraindre totalement vos esquisses avant que ...
	Totalement contrainte. Toutes les lignes et les courbes de l’esquisse, ainsi que leurs positions, sont décrites par des cotes et/ou des relations, ou les deux.
	Sur-contrainte. Certaines cotes ou relations, ou les deux, sont soit en conflit, soit redondantes.
	Sous-contrainte. Certaines cotes ou relations dans l’esquisse ne sont pas définies et peuvent être modifiées.

	Remarque : Le PropertyManager SketchXpert s’affiche dès que vous sur-contraignez une esquisse.

	Modification de la cote de l’axe
	Cliquez sur Boss-Extrude1 dans le FeatureManager Axle. Examinez les cotes dans la fenêtre graphique.
	Cliquez et faite glisser le texte de cotation hors du modèle. Le PropertyManager Cotation s’affiche.
	Cliquez sur le texte de cotation 1,375[34,93] dans la fenêtre graphique, comme dans l’illustration.
	Entrez 1[25,4].
	Cliquez à l’intérieur de la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Conseil : Cliquez ou double-cliquez sur une fonction de la fenêtre graphique ou du FeatureManager pour afficher les cotes.
	Remarque : Cliquez sur Affichage, Origines dans la barre de menus pour afficher l’origine dans la fenêtre graphique.

	Application du matériau à l’axe
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Matériau dans le FeatureManager Axle.
	Cliquez sur Editer le matériau. La boîte de dialogue Matériaux s’affiche. Affichez vos options.
	Développez la catégorie Acier.
	Sélectionnez AISI 304. Affichez les propriétés.
	Cliquez sur Appliquer.
	Cliquez sur Fermer.
	Affichez le FeatureManager Axle mis à niveau.

	Insertion d’une fonction de chanfrein
	Cliquez sur Isométrique dans la barre d’outils Affichage de type visée haute.
	Remarque : De nombreuses opérations de modélisation nécessitent l’affichage et la sélection de détails, même infimes, du modèle. SolidWorks met à votre disposition de nombreux outils de manipulation des vues qui vous permettent de le faire.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Chanfrein dans la barre d’outils Fonction déroulante consolidée. Le PropertyManager Chanfrein s’affiche.
	Appuyez deux fois sur la touche z du clavier.
	Cliquez sur l’arête circulaire avant de l’axe, comme dans l’illustration. Edge <1> (Arête 2) s’affiche dans la zone Paramètres des chanfreins.

	Conseil : Appuyez sur la touche z pour diminuer la taille du modèle dans la fenêtre graphique.
	Conseil : Appuyez sur les touches Maj. + z pour augmenter la taille du modèle dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur l’arête circulaire arrière de l’axe. Edge <2> (Arête 2) s’affiche dans la zone Paramètres des chanfreins.
	Entrez 0,015[0,38] comme distance.
	Entrez 45 comme angle.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Chanfrein.
	Cliquez sur Chamfer1 dans le FeatureManager. Vérifiez les cotes.
	Appuyez sur la touche Echap.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu. Vous venez de terminer votre première pièce SolidWorks !


	PhotoView 360
	Intégration complète dans SolidWorks : Le logiciel PhotoView 360 est fourni sous forme de bibliothèque de liens dynamiques (Dynamic Link Library - .dll) en tant que complément de SolidWorks. La barre de menu est affichée chaque fois qu’un doc...
	Apparences : les apparences sont utilisées dans PhotoView 360 pour spécifier les propriétés de la surface d’un modèle, telles que la couleur, la texture, la réflexion et la transparence. PhotoWorks est livré avec de nombreuses apparences préd...
	Lumière : des lumières peuvent être ajoutées, tout comme un photographe ajoute un éclairage lorsqu’il prend des photos. PhotoView 360 contient de nombreux schémas d’éclairage prédéfinis qui simplifient et accélèrent le processus de création de rendu.
	Scènes : chaque modèle SolidWorks est associé à une scène PhotoView 360 pour laquelle vous pouvez indiquer des propriétés telles que des pièces, des environnements et des arrière-plans.
	Décalques : il est possible d’appliquer des images, telles que des logos, aux modèles.
	Sortie : le logiciel PhotoView 360 peut effectuer les sorties sur l’écran, une imprimante ou dans un fichier graphique.

	Création d’une image phototoréaliste
	Cliquez sur Ouvrir dans le menu de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce dans Types des fichiers.
	Double-cliquez sur Axle. Le FeatureManager Axle s’affiche. L’axe est affiché dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur l’onglet Produits Office dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur PhotoView 360. Le bouton PhotoView 360 est affiché dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur PhotoView 360 dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Clicquez sur Editer la scène dans le menu déroulant. Cliquez sur Oui si nécessaire. Le PropertyManager Editer la scène s’affiche.
	Conseil : Vous pouvez aussi sélectionner PhotoWorks Studio dans la barre d’outils PhotoWorks. Pour activer la barre d’outils PhotoWorks, cliquez sur Affichage, Barres d’outils, PhotoWorks dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Développez le dossier Scènes dans le volet des tâches.
	Cliquez sur le dossier Scènes de présentation comme illustré. Affichez vos options.
	Faites glisser et déposez Kitchen Background (Arrière-plan de cuisine) dans la zone graphique. Examinez les résultats.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Editer la scène.
	Appuyez sur la touche z.

	Remarque : L’outil Appliquer une scène de la barre d’outils Affichage de type visée haute permet de modifier l’arrière-plan du modèle dans la fenêtre graphique.

	Création de la pièce Shaft Collar (Embase de butée)
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur OK. Le FeatureManager Part2 (Pièce 2) s’affiche.
	Cliquez sur Enregistrer sous dans la barre d’outils consolidée de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier d’archivage SolidWorks- Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce dans le champ Enregistrer sous.
	Entrez Shaft Collar comme nom de fichier.
	Cliquez sur Enregistrer. L’extension *.sldprt est ajoutée automatiquement. Le FeatureManager Shaft Collar s’affiche.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI comme norme d’habillage dans le menu déroulant.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Plan de face dans le FeatureManager.
	Cliquez sur Esquisse dans la barre d’outils contextuelle. La barre d’outils Esquisse s’affiche.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cercle .
	Cliquez sur l’Origine du cercle. Le curseur affiche le symbole de retour d’information Coïncident au point.
	Faites glisser le pointeur de la souris à droite de l’origine, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur une position dans la fenêtre graphique pour créer le cercle.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cotation intelligente .
	Remarque : Visualisez l’icône du pointeur de la souris .
	Cliquez sur la circonférence du cercle. Le curseur affiche le symbole de retour d’information Diamètre.
	Dans la fenêtre graphique, cliquez sur une position diagonalement au-dessus du cercle. Une cote s’affiche dans la zone Modifier.
	Entrez 0,469[11,91] dans la zone Modifier.
	Cliquez sur le bouton dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Cotation.
	Cliquez sur Reconstruire dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur Sketch1 dans le FeatureManager Shaft Collar. Sketch1 est mis en surbrillance. La cote est affichée dans la fenêtre graphique.

	Remarque : Si nécessaire, ajustez la mise en plan à la fenêtre graphique.

	Insertion d’une fonction de base extrudée
	Cliquez sur l’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Base/ Bossage extrudé . Le PropertyManager Boss.-Extru. est affiché.
	Sélectionnez Plan milieu comme condition de fin pour la direction 1.
	Entrez 0,250[6,35] comme profondeur.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Bossage-Extrusion. Boss-Extrude1 est affiché dans le FeatureManager Shaft Collar.

	Insertion d’une nouvelle esquisse
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur la face circulaire avant de la fonction Extrude1 du plan d’esquisse. Extrude1 est mis en surbrillance dans le FeatureManager.
	Cliquez sur Esquisse dans la barre d’outils contextuelle. La barre d’outils Esquisse s’affiche.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cercle .
	Cliquez sur l’Origine. Le curseur affiche le symbole de retour d’information Coïncident au point.
	Faites glisser le pointeur de la souris vers la droite de l’origine.
	Cliquez sur une position dans la fenêtre graphique pour créer le cercle.

	Ajout d’une cote
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cotation intelligente .
	Cliquez sur la circonférence du cercle. Le curseur affiche le symbole de retour d’information Diamètre.
	Dans la fenêtre graphique, cliquez sur une position diagonalement au-dessus du cercle. Une cote apparaît et la boîte de dialogue Modifier affiche la valeur actuelle.
	Entrez 0,188[4,78] dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur le bouton dans la boîte de dialogue Modifier. L’esquisse est totalement contrainte.

	Insertion d’une fonction d’enlèvement de matière extrudé
	Cliquez sur l’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Enlèvement de matière extrudé . Le PropertyManager Enlèv. mat.-Extru. s’affiche.
	Sélectionnez A travers tout comme condition de fin pour la direction 1. La condition de fin A travers tout supprime du matériau du plan de face au moyen de la fonction Boss-Extrude1. Remarquez la direction de la fonction d’extrusion.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Enlèvement de matière-Extrusion. Enlèvement de matière-Extrusion1 s’affiche dans le FeatureManager.

	Insertion d’une fonction de chanfrein
	Cliquez sur l’outil de fonctions Chanfrein dans la barre d’outils déroulante consolidée. Le PropertyManager Chanfrein s’affiche.
	Cliquez sur l’arête circulaire avant de l’embase de butée, comme dans l’illustration. Vérifiez les cotes par défaut. Edge <1> (Arête 2) s’affiche dans la zone Paramètres des chanfreins.
	Cliquez sur l’arête circulaire arrière de l’embase de butée. Vérifiez les cotes par défaut. Edge <2> (Arête 2) s’affiche dans la zone Paramètres des chanfreins.
	Entrez 0,010[0,25] comme distance.
	Entrez 45 comme angle.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Chanfrein. Chamfer1 (Chanfrein 1) est affiché dans FeatureManager Shaft Collar.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer . Affichez les résultats dans la fenêtre graphique.

	Application de matériau à l’embase de butée
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Matériau dans le FeatureManager Shaft Collar.
	Cliquez sur Editer le matériau. La boîte de dialogue Matériau s’affiche.
	Développez la catégorie Acier.
	Cliquez sur AISI 304. Affichez les propriétés de matériau.
	Cliquez sur Appliquer.
	Cliquez sur Fermer.
	Le matériau AISI 304 est affiché dans le FeatureManager Shaft Collar.
	Cliquez sur Enregistrer .

	Exploration de l’onglet DisplayManager et application de l’apparence
	Cliquez sur l’onglet Produits Office dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur PhotoView 360. Le bouton PhotoView 360 est affiché dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur l’onglet DisplayManager , comme dans l’illustration.
	La compréhension de la façon dont se fait l’héritage des apparences et des décalques.
	La sélection et la modification des apparences et des décalques associées au modèle.
	Le transfert des apparences et des décalques entre les composants, les fonctions et les faces.
	Cliquez sur ?, Aide de SolidWorks dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Entrez PhotoView 360 sous l’onglet Index.
	Cliquez sur Rechercher. Consultez les informations d’aide.
	Cliquez sur Fermer .
	Cliquez sur l’onglet Apparences, scènes et décalques dans le volet des tâches. Examinez les catégories par défaut : Apparences (couleur), Scènes et Décalques.
	Développez Apparences (couleur).
	Développez Métaux.
	Cliquez sur Laiton.
	Faites glisser et déposez laiton mat sur le modèle.
	Cliquez sur l’icône Shaft Color (Embase de butée). Examinez les résultats. Cette option permet de sélectionner une face, une fonction ou l’ensemble du modèle.
	Cliquez sur l’onglet du FeatureManager Pièce , comme dans l’illustration.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu. Vous avez créé votre deuxième pièce.

	Création de la pièce 7 Hole Flatbar (Barre plate à sept trous)
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu. L’onglet Modèles est l’onglet par défaut. Le modèle Pièce est le modèle par défaut de la boîte de dialogue Nouveau document SolidWorks.
	Cliquez sur OK. Le FeatureManager Part3 (Pièce 3) s’affiche.
	Cliquez sur Enregistrer sous dans la barre d’outils consolidée de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier d’archivage SolidWorks- Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce dans le champ Enregistrer sous.
	Entrez 7 Hole Flatbar comme Nom du fichier.
	Cliquez sur Enregistrer.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI comme norme d’habillage dans le menu déroulant.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Front Plane dans le FeatureManager 7 Hole Flatbar. Le plan de face est mis en surbrillance dans le FeatureManager.
	Cliquez sur Esquisse dans la barre d’outils contextuelle.
	Cliquez sur l’outil Rainure droite par son centre dans la barre d’outils Esquisse consolidée. L’option Rainure droite par son centre esquisse une rainure rectiligne depuis le point central.
	Remarque : Par défaut, l’application SolidWorks revient à la dernière barre d’outils consolidée qui a été utilisée.
	Cliquez sur l’Origine comme centre de la rainure
	Cliquez sur une position directement à droite de l’origine.
	Cliquez sur une position directement au-dessus du point de droite, comme montré.

	Remarque : Si nécessaire, servez-vous des relations. Une relation est une contrainte géométrique entre des éléments de géométrie de l’esquisse.

	Ajout de cotes
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cotation intelligente .
	Cliquez sur le centre de l’arc tangent de gauche.
	Cliquez sur le centre de l’arc tangent de droite.
	Cliquez sur une position au-dessus de la ligne horizontale supérieure dans la fenêtre graphique.
	Entrez 3,000[76,2] dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur le bouton dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur l’arc de droite de la barre plate à 7 trous.
	Cliquez sur une position diagonalement à droite dans la fenêtre graphique.
	Entrez 0,250[6,35] dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur le bouton dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Cotation. L’esquisse en noir est totalement contrainte.

	Insertion d’une fonction de base extrudée
	Cliquez sur l’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Base/ Bossage extrudé . Le PropertyManager Boss.-Extru. est affiché. Borgne est la condition de fin par défaut dans la direction 1.
	Entrez 0,060[1,52] comme profondeur.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Bossage-Extrusion. Boss- Extrude1 (Bossage-Extrusion1) s’affiche.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur la vue Isométrique dans la barre d’outils Affichage de type visée haute.
	Cliquez à l’intérieur de la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Enregistrer .

	Insertion d’une fonction d’enlèvement de matière extrudé
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur la face avant du modèle de la barre plate à 7 trous. Il s’agit de votre plan d’esquisse. Boss-Extrude1 est mis en surbrillance dans le FeatureManager.
	Remarque : Le processus par lequel le pointeur de la souris est placé sur un arc existant pour localiser son centre est appelé « activation ». Vous allez maintenant passer à cette tâche.
	Cliquez sur Esquisse dans la barre d’outils contextuelle. La barre d’outils Esquisse s’affiche.
	Cliquez sur Vue de face dans la barre d’outils Affichage de type visée haute.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cercle . Le PropertyManager Cercle s’affiche.
	Placez le pointeur de la souris sur l’arc de gauche, comme dans l’illustration. Ne cliquez pas. Le centre de l’arc de la fente s’affiche.
	Cliquez sur le centre de l’arc.
	Cliquez sur une position à droite du centre pour créer le cercle, comme dans l’illustration.


	Ajout d’une cote
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cotation intelligente .
	Cliquez sur la circonférence du cercle. Le curseur affiche le symbole de retour d’information Diamètre.
	Cliquez sur une position diagonalement au-dessus et à droite du cercle dans la fenêtre graphique. Une cote apparaît et la boîte de dialogue Modifier affiche la valeur actuelle.
	Entrez 0,190[4,83] dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur le bouton dans la boîte de dialogue Modifier. L’esquisse en noir est totalement contrainte.

	Insertion d’un enlèvement de matière extrudé
	Cliquez sur la vue Isométrique dans la barre d’outils Affichage de type visée haute.
	Cliquez sur l’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Enlèvement de matière extrudé . Le PropertyManager Enlèv. mat.-Extru. s’affiche.
	Sélectionnez A travers tout comme condition de fin pour la direction 1. La condition de fin A travers tout supprime du matériau du plan de face au moyen de la fonction Boss-Extrude1.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Enlèvement de matière- Extrusion. Enlèvement de matière-Extrusion1 s’affiche dans le FeatureManager.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez à l’intérieur de la zone graphique.
	Cliquez sur Cut-Extrude1 (Enlèvement de matière-Extrusion1) dans le FeatureManager.

	Insertion d’une fonction de répétition linéaire
	Cliquez sur l’outil de fonctions Répétition linéaire . Le PropertyManager Répétition linéaire s’affiche.
	Cliquez sur l’arête avant supérieure de la fonction Boss-Extrude1 dans la fenêtre graphique pour la direction 1.
	La flèche de direction pointe vers la droite. Si nécessaire, cliquez sur le bouton Inverser la direction. Edge<1> s’affiche dans la zone Direction de la répétition pour la direction 1.
	Entrez 0,5[12,7] pour l’espacement.
	Entrez 7 comme nombre d’occurrences. Les occurrences sont le nombre de répétitions d’une fonction.
	Remarque : Si la fonction Cut-Extrude1 n’est pas affichée dans les fonctions à répéter, effectuez les tâches suivantes :
	Cliquez à l’intérieur de la zone Fonctions à répéter.
	Développez le FeatureManager 7 Hole Flatbar dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Cut-Extrude1 dans le FeatureManager. La fonction Cut-Extrude1 s’affiche dans la zone Fonctions à répéter.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Répétition linéaire. La fonction LPattern1 (RépétitionL 1) s’affiche dans le FeatureManager 7 Hole Flatbar.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .


	Insertion d’un congé
	Cliquez sur l’arête avant supérieure de la fonction Boss- Extrude1, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Congé . Le PropertyManager Congé s’affiche.
	Cliquez sur l’onglet Manuel. Le PropertyManager Congé s’affiche. Edge<1> (Arête 2) est affiché dans la zone Arêtes, faces, fonctions et boucles.
	Cliquez sur la case Rayon constant.
	Cliquez sur l’arête arrière supérieure de la fonction Boss-Extrude1. Edge<2> (Arête 2) est affiché dans la zone Arêtes, faces, fonctions et boucles.
	Entrez 0,010[0,25] comme rayon.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Congé. Fillet1 (Congé 1) s’affiche.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur Enregistrer .

	Application du matériau à la barre plate à 7 trous
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Matériau dans le FeatureManager 7 Hole Flatbar.
	Cliquez sur Editer le matériau. La boîte de dialogue Matériau s’affiche.
	Développez la catégorie Acier.
	Cliquez sur AISI 304. Affichez les propriétés de matériau.
	Cliquez sur Appliquer.
	Cliquez sur Fermer.
	Cliquez sur Enregistrer .

	Création du poids en forme de boule
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu. L’onglet Modèles est l’onglet par défaut. Le modèle Pièce est le modèle par défaut de la boîte de dialogue Nouveau document SolidWorks.
	Cliquez sur OK.
	Cliquez sur Enregistrer sous dans la barre d’outils consolidée de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier d’archivage SolidWorks- Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce dans le champ Enregistrer sous.
	Entrez Ball Weight (Poids- boule) comme nom de fichier.
	Cliquez sur Enregistrer. L’extension *.sldprt est ajoutée automatiquement. Le FeatureManager Ball Weight s’affiche.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI comme norme d’habillage dans le menu déroulant.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Plan de face dans le FeatureManager Ball Weight. Front Plane est mis en surbrillance.
	Cliquez sur Esquisse dans la barre d’outils contextuelle.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cercle . Le curseur affiche le symbole de retour d’information Cercle.
	Cliquez sur l’Origine du cercle. Le curseur affiche le symbole de retour d’information Coïncident au point.
	Faites glisser le pointeur de la souris à droite de l’origine.
	Cliquez sur une position pour créer le cercle.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cotation intelligente .
	Cliquez sur la circonférence du cercle.
	Dans la fenêtre graphique, cliquez sur une position diagonalement au-dessus du cercle.
	Entrez 1,500[38,1] dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur le bouton dans la zone Modifier.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Ligne de construction dans la barre d’outils Ligne consolidée. Le PropertyManager Insérer une ligne s’affiche.
	Cliquez sur le point central supérieur du cercle, comme dans l’illustration.
	Esquissez une ligne de construction verticale allant du point central supérieur du cercle à son point central inférieur.
	Cliquez sur le centre inférieur du cercle pour terminer la ligne de construction.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Sélectionner.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Ajuster les entités . Le PropertyManager Ajustement s’affiche.
	Cliquez sur l’option Ajustement intelligent .
	Cliquez sur un point à gauche du côté gauche du cercle.
	Faites glisser la souris jusqu’à ce qu’elle intersecte le côté gauche. Le côté gauche du cercle est supprimé.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Ajustement.
	Cliquez sur le point en haut et au centre du cercle.
	Esquissez une ligne verticale depuis le haut jusqu’au bas du cercle.
	Cliquez sur le point en bas et au centre pour terminer la ligne.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Sélectionner.
	Cliquez sur l’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Bossage/Base avec révolution . Le PropertyManager Révolution s’affiche. Line1 est sélectionné dans la zone Paramètres de révolution. Acceptez les paramètres par défaut.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Révolution. La fonction Revolve1 (Révolution 1) s’affiche dans le FeatureManager Ball Weight.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Plan de dessus dans le FeatureManager Ball Weight. Plan de dessus est mis en surbrillance dans le FeatureManager.
	Cliquez sur Esquisse dans la barre d’outils contextuelle.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cercle .
	Cliquez sur l’Origine du cercle.
	Faites glisser le pointeur de la souris directement vers la droite de l’origine.
	Cliquez sur une position pour créer le cercle comme indiqué.
	Cliquez sur l’outil d’esquisse Cotation intelligente .
	Cliquez sur la circonférence du cercle.
	Dans la fenêtre graphique, cliquez sur une position diagonalement au-dessus du cercle.
	Entrez 0,124[3,15] dans la boîte de dialogue Modifier.
	Cliquez sur le bouton dans la zone Modifier.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur l’onglet Fonctions dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil de fonctions Enlèvement de matière extrudé . Le PropertyManager Enlèv. mat.-Extru. s’affiche.
	Sélectionnez A travers tout comme condition de fin pour la direction 1. La condition de fin A travers tout supprime du matériau du plan de dessus au moyen de la fonction Revolve1.
	Cliquez sur le bouton Inverser la direction. La flèche pointe vers le haut.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Enlèvement de matière-Extrusion. Enlèvement de matière-Extrusion1 s’affiche dans le FeatureManager.

	Application de matériau au poids en forme de boule
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Matériau dans le FeatureManager Ball Weight.
	Cliquez sur Editer le matériau. La boîte de dialogue Matériau s’affiche.
	Développez la catégorie Autres métaux.
	Cliquez sur Plomb pur. Affichez les propriétés de matériau.
	Cliquez sur Appliquer.
	Cliquez sur Fermer.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Cut-Extrude1 dans le FeatureManager. Cut-Extrude1 s’affiche en bleu.
	Cliquez à l’intérieur de la zone de texte en bleu Cut-Extrude1.
	Renommez Cut-Extrude1 à Hole (Trou).
	Cliquez à l’intérieur de la fenêtre graphique. La fonction Hole est utilisée dans la leçon suivante.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Axle (Axe)
	Shaft Collar (Embase de butée)
	7 Hole Flatbar (Barre plate à 7 trous).
	Ball Weight (Poids-boule).
	Ligne
	Cercle
	Rectangle
	Rainure
	Ligne de construction
	Arc tangent
	Ajuster les entités
	Base extrudée
	Bossage extrudé
	Enlèvement de matière extrudé
	Chanfrein
	Congé
	Bossage/Base avec révolution
	Egale.

	Leçon 3
	Assemblage du trébuchet
	Renommer une pièce existante.
	Créer un nouvel assemblage.
	Enregistrer un assemblage.
	Insérer un composant de la Leçon 2.
	Fixer et libérer un composant.
	Insérer les types de contraintes standard suivants : Coaxiale, Coïncidente, Tangente, Parallèle et A distance.
	Déplacer et faire pivoter un composant.
	Insérer les composants suivants depuis la boîte à outils SolidWorks Toolbox : Rondelle plate de type A, Vis à tête cylindrique à empreinte cruciforme et Ecrou mécanique hexagonal.
	Cacher et montrer des composants depuis l’arbre de création FeatureManager.

	Assemblage
	Axle (Axe).
	Shaft Collar (Embase de butée).
	7 Hole Flatbar (Barre plate à 7 trous).
	Ball Weight (Poids-boule).

	Renommage d’une pièce
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Ball Weight dans le dossier SolidWorks-Trebuchet. Le poids-boule s’affiche dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Enregistrer sous dans la barre d’outils de la barre de menu consolidée.
	Entrez Weight comme nom du fichier.
	Cochez la case Enregistrer copie sous.
	Cliquez sur Enregistrer.
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Conseil : Ne renommez pas les pièces SolidWorks dans l’Explorateur Windows. Servez- vous de l’option Enregistrer copie sous dans SolidWorks.

	Création d’un assemblage
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Assemblage dans l’onglet Modèles par défaut. Le PropertyManager Commencer l’assemblage s’affiche si l’option Démarrer la commande lors de la création d’un nouvel assemblage est cochée.
	Remarque : Pour améliorer la clarté des images dans cet ouvrage, les plans par défaut sont désactivés. Cliquez sur Affichage et désactivez Plans dans la barre de menu. Cliquez sur Affichage et cochez Plans pour afficher tous les plans par défaut.
	Cliquez sur Parcourir dans le PropertyManager Commencer l’assemblage.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Weight. Le composant Weight s’affiche dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Commencer l’assemblage. Le composant est affiché dans le FeatureManager comme étant fixé (f).

	Remarque : Par défaut, le premier composant ajouté à l’assemblage est fixé. Il ne peut pas être déplacé ou pivoté, à moins que vous ne le libériez.
	Conseil : Pour changer l’état Fixé (f), cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur le nom du composant dans le FeatureManager. Cliquez sur Libérer. Le composant peut maintenant être déplacé.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Entrez Weight-Hook (Crochet du poids) comme nom de fichier dans le dossier SolidWorks-Trebuchet. Dans le champ Enregistrer sous, sélectionnez Assemblage (*asm,*.sldasm).
	Cliquez sur Enregistrer. Le FeatureManager Weight-Hook s’affiche.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI comme Norme d’habillage générale dans le menu déroulant.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.

	Remarque : Toutes les cotes sont affichées en unités IPS et MMGS. L’unité principale est IPS. Les millimètres sont affichés entre crochets ([ ]).
	Cliquez sur l’onglet Assemblage dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil Insérer des composants dans la barre d’outils Assemblage. Le PropertyManager Insérer des composants s’affiche.
	Cliquez sur Parcourir dans le PropertyManager Insérer des composants.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Eye Hook. La pièce Eye Hook a déjà été créée et elle vous est fournie pour cette leçon.
	Cliquez sur une position au-dessus de la pièce Weight dans la fenêtre graphique. Le composant Eye Hook<1> (Crochet à œil 1) s’affiche dans le FeatureManager. La pièce Weight est fixée à l’Origine. La pièce Eye Hook n’est pas fixée.

	Remarque : Pour déplacer un composant qui n’est pas fixé, il vous suffit de cliquer et de le faire glisser.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .


	Contraintes standard, avancées et mécaniques
	Coïncidente : Positionne les faces, arêtes et plans sélectionnés de façon à ce qu’ils partagent la même ligne infinie. Positionnez deux sommets de sorte qu’ils se touchent.
	Parallèle : Positionne les éléments de géométrie sélectionnés de façon à ce qu’ils soient dans la même direction et restent à une distance constante les uns des autres.
	Perpendiculaire : Positionne la géométrie sélectionnée à un angle de 90 degrés.
	Tangente : Positionne les éléments sélectionnés de façon à ce qu’ils soient tangents (au moins un élément sélectionné doit être une face cylindrique, conique ou sphérique).
	Concentrique : Positionne les éléments de géométrie sélectionnés de façon à ce qu’ils partagent le même point central.
	Blocage : Maintient la position et l’orientation entre deux composants.
	Distance : Positionne les éléments sélectionnés à une distance indiquée les uns des autres.
	Angle : Positionne les éléments de géométrie sélectionnés à un angle indiqué entre eux.
	Remarque : La boîte de dialogue Contrainte, Montrer affiche la barre contextuelle pendant le processus d’application de contrainte.
	De symétrie : positionne deux entités sélectionnées de façon à ce qu’elles soient symétriques par rapport à un plan ou une face planaire.
	De glissière : centre un coulisseau par rapport à la glissière, dans une rainure.
	Contrainte de trajectoire : contraint le point sélectionné sur un composant à une trajectoire.
	Coupleur linéaire/linéaire : établit une relation entre les translations de deux composants.
	De limite : permet aux composants de se déplacer dans les limites d’une plage de valeurs de contraintes à distance et en angle.

	Remarque : Vous avez le choix entre de nombreux types de géométrie différents pour créer une contrainte :
	Faces
	Plans
	Arêtes
	Sommets
	Lignes et points d’esquisse
	Axes et origines


	Insertion de contraintes
	Cliquez sur la face cylindrique du crochet fermé. La pièce Eye Hook<1> est mise en surbrillance dans le FeatureManager.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Le PropertyManager Contrainte s’affiche. Face<1>@Eye Hook- 1 (Face<1>@Crochet à œil-1) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre dans la barre d’outils Affichage de type visée haute.
	Effectuez un Zoom avant sur le dessus du trou du poids.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez à l’intérieur de la face cylindrique du trou du poids, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/ Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Conseil : Placez le pointeur de la souris au milieu de la face pour sélectionner toute la face. Ne placez pas le pointeur de la souris près d’une arête de la face. Si la mauvaise face ou la mauvaise arête est sélectionnée, effectuez une des a...
	A l’aide du bouton droit de la souris, cliquez dans la fenêtre graphique Cliquez sur Annuler les sélections pour supprimer tous les éléments de géométrie.
	Servez-vous du bouton Annuler pour redémarrer la commande Contrainte.
	Appuyez sur la touche f.
	En vous servant du bouton du milieu de la souris, cliquez et faites pivoter l’assemblage pour afficher la face plate inférieure de l’embase du crochet fermé, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur la face plate inférieure de l’embase du crochet fermé, comme dans l’illustration. La pièce Eye Hook<1> est mise en surbrillance dans le FeatureManager.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Eye Hook-1 (Face 1@Crochet à œil-1) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes.
	En vous servant du bouton du milieu de la souris, cliquez et faites pivoter l’assemblage pour afficher la face sphérique supérieure du poids.
	Cliquez sur la face sphérique supérieure du poids, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Cliquez sur Affichage, désactivez Origines.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Développez le dossier Contraintes dans le FeatureManager Weight-Hook. Examinez les contraintes que vous avez créées. Vous avez créé deux contraintes : coaxiale et tangente.
	Développez Weight dans le FeatureManager Weight-Hook.
	Cliquez sur la Face pour le poids<1>, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Le plan Front Plane@Weight-1 (Plan de face@Poids-1) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes.
	Cliquez sur la face antérieure plate du crochet fermé, comme dans l’illustration. Face<1>@Eye Hook-1 (Face 1@Crochet à œil-1) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes. Un avertissement de contrainte s’affiche. Sélectionnez un type de contrainte.
	Cliquez sur Parallèle dans la barre d’outils contextuelle Contrainte. Parallel1 (Parallèle 1) s’affiche dans le PropertyManager.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Développez le dossier Contraintes dans le FeatureManager Weight-Hook. Examinez les contraintes que vous avez créées. Une contrainte parallèle est ajoutée dans le dossier Mates.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .


	Création de l’assemblage Counter Weight (Contrepoids)
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Assemblage dans l’onglet Modèles par défaut. Le PropertyManager Commencer l’assemblage s’affiche.
	Cliquez sur Parcourir dans le PropertyManager Commencer l’assemblage.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Axle. Le composant Axle s’affiche dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Commencer l’assemblage. Le composant s’affiche dans le FeatureManager comme fixé (f).
	Cliquez sur Enregistrer .
	Entrez Counter Weight comme Nom du fichier dans le dossier SolidWorks-Trebuchet. Dans le champ Enregistrer sous, sélectionnez Assemblage (*asm,*.sldasm).
	Cliquez sur Enregistrer. Le FeatureManager Counter Weight s’affiche.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI comme norme d’habillage dans le menu déroulant.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.
	Cliquez sur l’outil Insérer des composants dans la barre d’outils Assemblage. Le PropertyManager Insérer des composants s’affiche.
	Cliquez sur Parcourir dans le PropertyManager Insérer des composants.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Flat.
	Cliquez sur une position au-dessus de l’axe, dans la fenêtre graphique. Le composant Flat s’affiche dans le FeatureManager.
	Remarque : Le composant Flat a déjà été créé et vous est fourni.
	Appuyez sur la touche f.


	Insertion de contraintes
	Cliquez sur la face cylindrique de l’axe, comme illustré. (f) Axle<1> est mis en surbrillance dans le FeatureManager.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Axle-1 est affiché dans la zone Sélection des contraintes.
	En vous servant du bouton du milieu de la souris, faites pivoter le composant Flat pour améliorer la visibilité du petit trou du haut.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur la face cylindrique du trou supérieur du fer plat.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez sur la face cylindrique du petit trou du haut du fer plat, comme dans l’illustration. La face sélectionnée s’affiche dans la zone Sélection des contraintes. La barre d’outils contextuelle Contrainte s’affiche.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Cliquez sur Affichage, désactivez Origines.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez et faites glisser le composant Flat le long de l’axe, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur la face plate antérieure de l’axe.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Axle-1 (Face<1>@Axe-1) s’affiche dans la zone Sélection de contraintes.
	Cliquez sur la face plate du composant Flat, comme dans l’illustration. Face<2>@Flat-1 est affiché dans la zone Sélection des contraintes. La barre d’outils contextuelle Contrainte s’affiche.
	Cliquez sur A distance dans la zone contextuelle Contrainte.
	Entrez 0,47[11,94] pour la Distance.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/ Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte. Les résultats de la contrainte sont affichés dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Conseil : Pour centrer le composant Flat sur l’axe, soustrayez l’épaisseur du composant de la longueur de l’axe et divisez par deux. L’équation est : (1,00 in - 0,06 in)/2 = 0,47 in.
	Cliquez et faites glisser le composant Flat. Le composant pivote autour de l’axe.
	Placez le composant Flat sous l’axe, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Reconstruire dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Développez le dossier Contraintes pour examiner les contraintes créées.


	Utilisation de la boîte à outils SolidWorks Toolbox
	Cliquez sur la flèche déroulante Options.
	Cliquez sur Compléments dans la barre d’outils de la barre de menu consolidée.
	Cochez la case SolidWorks Toolbox.
	Cochez la case SolidWorks Toolbox Browser.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Compléments.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur l’arête de l’arc antérieur supérieur du composant Flat, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Remarque : Le cas échéant, cliquez sur Affichage, Volet des tâches dans le menu de la barre de menu.
	Cliquez sur l’onglet Bibliothèque de conception dans le volet des tâches.
	Développez le dossier Toolbox.
	Développez le dossier Ansi Pouces. Remarque : Vous développeriez ANSI Métrique si vous utilisiez le système d’unités MMGS.
	Développez le dossier Washers.
	Cliquez sur le dossier Rondelles plates (Type A). Différents types de rondelles mécaniques s’affichent.
	Faites glisser et déposez la pièce Rondelle plate, Type A - Général - Etroite plate dans la fenêtre graphique, sur l’arête de l’arc supérieur du composant Flat, comme dans l’illustration. Le PropertyManager Rondelle plate, Type A - Général - ...

	Remarque : La rondelle de l’illustration est affichée en plus grand.
	Sélectionnez 10 pour la taille. Examinez le PropertyManager. Acceptez les réglages par défaut.
	Cliquez sur OK .
	Cliquez sur Annuler dans le PropertyManager Insérer des composants.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Développez le dossier Contraintes dans le FeatureManager. Une contrainte concentrique et une contrainte coïncidente ont été insérées.
	Cliquez sur l’onglet Bibliothèque de conception .
	Développez le dossier Toolbox.
	Développez le dossier Ansi Pouces.
	Développez le dossier Vis.
	Cliquez sur le dossier Vis mécaniques. Plusieurs types de vis mécaniques s’affichent.
	Faites glisser et déposez la pièce Vis à tête cylindrique à empreinte cruciforme dans la fenêtre graphique, sur l’arête de la rondelle, comme dans l’illustration. Le PropertyManager Vis à tête cylindrique s’affiche.
	Sélectionnez 10-24 pour la taille.
	Sélectionnez 1 pour la longueur. Acceptez les réglages par défaut.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Vis à tête cylindrique.
	Cliquez sur Annuler dans le PropertyManager Insérer des composants.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer . Examinez la pièce Pan Cross Head, CR-PHMS dans le FeatureManager.
	Développez le dossier Contraintes dans le FeatureManager. Une contrainte concentrique et une contrainte coïncidente ont été insérées.


	Insertion de l’assemblage Weight-Hook (Crochet du poids)
	Cliquez sur l’outil Insérer des composants dans la barre d’outils Assemblage. Le PropertyManager Insérer des composants s’affiche.
	Cliquez sur Parcourir dans le PropertyManager Insérer des composants.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Weight Hook.
	Cliquez sur une position au-dessus de l’assemblage Counter Weight dans la fenêtre graphique.
	Remarque : Si Weight-Hook est un document actif, double- cliquez sur Weight-Hook dans la zone Documents ouverts pour ouvrir l’assemblage.

	Insertion de contraintes
	Cliquez sur la face cylindrique de la tige de la vis à tête cylindrique, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Pan Cross Head (Face<1>@Vis à tête cylindrique) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur la face cylindrique du crochet fermé.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez à l’intérieur de la face cylindrique du crochet fermé, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Faites pivoter l’assemblage pour afficher la face plate intérieure du composant Flat, comme dans l’illustration.
	Cliquez à l’intérieur de la face antérieure de la pièce Flat, comme dans l’illustration.
	Faites pivoter l’assemblage pour afficher la face antérieure du crochet fermé, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur la face antérieure du crochet fermé. Face<4>@Weight- Hook (Face<4>@Crochet du poids) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes. La barre d’outils contextuelle Contrainte s’affiche.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer . Examinez la pièce Pan Cross Head, CR-PHMS dans le FeatureManager.
	Développez le dossier Contraintes dans le FeatureManager. Examinez les contraintes insérées.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur la face verticale du contrepoids, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez sur la face verticale du crochet de poids, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Weight-Hook-1 (Face<1>@Crochet de poids-1) s’affiche dans la zone Sélection de contraintes.
	Cliquez sur la face verticale du composant fer plat, comme dans l’illustration. Face<2>@Flat-1 (Face<2>@Fer plat-1) s’affiche dans la zone Sélection de contraintes.
	Cliquez sur Parallèle dans le menu contextuel Contraintes.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/ Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Développez le dossier Contraintes dans le FeatureManager. Examinez la contrainte parallèle insérée.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .

	Insertion de la deuxième rondelle
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur l’arête cylindrique du crochet fermé, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez sur l’onglet Bibliothèque de conception .
	Développez le dossier Toolbox.
	Développez le dossier Ansi Pouces.
	Développez le dossier Washers.
	Cliquez sur le dossier Rondelles plates (Type A). Plusieurs types de vis mécaniques s’affichent.
	Faites glisser et déposez la pièce Rondelle plate, Type A - Général - Etroite plate dans la fenêtre graphique, sur l’arête circulaire de la pièce Eye Hook, comme dans l’illustration. Le PropertyManager Rondelle plate, Type A - Général - Etroi...
	Sélectionnez 10 comme taille. Acceptez les réglages par défaut.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Rondelle plate, Type A - Général - Etroite plate.
	Cliquez sur Annuler dans le PropertyManager Insérer des composants.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur Enregistrer . Examinez la pièce Rondelle, Type A - Général - Etroite plate, FW 0.19 dans le FeatureManager.

	Insertion d’un écrou hexagonal
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur l’arête circulaire de la deuxième rondelle, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez sur l’onglet Bibliothèque de conception .
	Développez le dossier Toolbox.
	Développez le dossier Ansi Pouces.
	Développez le dossier Ecrous.
	Cliquez sur le dossier Vis mécaniques.
	Faites glisser et déposez la pièce Ecrou mécanique hexagonal dans la fenêtre graphique, sur l’arête circulaire de la deuxième rondelle, comme dans l’illustration.
	Examinez les résultats.
	Sélectionnez 10-24 pour la taille. Acceptez les réglages par défaut.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Ecrou mécanique hexagonal.
	Cliquez sur Annuler dans le PropertyManager Insérer des composants.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu.

	Création de l’assemblage Trebuchet
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Assemblage dans l’onglet Modèles par défaut. Le PropertyManager Commencer l’assemblage s’affiche.
	Cliquez sur Parcourir.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Catapult Base Assembly (Assemblage de base de catapulte). L’assemblage Catapult Base s’affiche dans la fenêtre graphique. Le FeatureManager Assemblage s’affiche.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Commencer l’assemblage. Le composant s’affiche dans le FeatureManager comme fixé (f).
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Affichage, désélectionnez Origines dans la barre de menu. Remarque : Si nécessaire, désactivez les plans de référence par défaut.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Enregistrer tout.
	Entrez Trebuchet comme Nom du fichier dans le dossier SolidWorks-Trebuchet. Dans le champ Enregistrer sous, sélectionnez Assemblage (*asm,*.sldasm).
	Cliquez sur Enregistrer. Le FeatureManager Trebuchet s’affiche.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI comme Norme d’habillage générale dans le menu déroulant.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.
	Cliquez sur l’outil Insérer des composants dans la barre d’outils Assemblage. Le PropertyManager Insérer des composants s’affiche.
	Cliquez sur Parcourir.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Catapult Arm Assembly (Assemblage de bras de catapulte).
	Cliquez sur une position au-dessus de Catapult Base dans la fenêtre graphique. L’assemblage Catapult Arm s’affiche dans le FeatureManager.
	Cliquez sur l’outil Faire pivoter le composant dans la barre d’outils Assemblage consolidée.
	Cliquez et faites pivoter le bras de catapulte, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Faire pivoter le composant pour désactiver l’outil.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur la face cylindrique de l’axe, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez sur la face cylindrique de la tige de l’axe de 4 in[101,6 mm], comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Catapult Arm (Face<1>@Bras de catapulte) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur la face circulaire supérieure qui se trouve sur la partie antérieure du triangle.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez sur la face cylindrique interne du haut du triangle. Face<2>@Catapult Base est affiché dans la zone Sélection de contraintes. La barre d’outils contextuelle Contrainte s’affiche. Une contrainte cylindrique est sélectionnée par défaut.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez et faites glisser le bras de la catapulte dans la base, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur la face circulaire plate de la tige de l’axe de 4 in[101,6 mm].
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Catapult Arm (Face<1>@Bras de catapulte) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes.
	Cliquez sur la face plate du triangle, comme dans l’illustration. Face<2>@Catapult Base est affiché dans la zone Sélection de contraintes.
	Cliquez sur la contrainte A distance dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Entrez 0,400[10,2].
	Cliquez sur l’outil Ajouter/ Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Développez le sous-assemblage Catapult Arm dans le FeatureManager.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Launcher<2> (Lanceur <2>) dans le FeatureManager.
	Cliquez sur l’outil Montrer les composants dans la barre d’outils contextuelle. L’assemblage Launcher s’affiche dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur l’outil Insérer des composants dans la barre d’outils Assemblage. Le PropertyManager Insérer des composants s’affiche.
	Cliquez sur Parcourir.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Counter Weight.
	Cliquez sur une position à gauche du trébuchet. L’assemblage Counter Weight s’affiche dans le FeatureManager Trebuchet.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre dans la barre d’outils Affichage de type visée haute.
	Effectuez un Zoom avant sur l’axe de l’assemblage Counter Weight, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez sur la face cylindrique de l’axe, comme illustré.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Counter Weight (Face<3>@Contrepoids) s’affiche dans la zone Sélection de contraintes.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur la face circulaire intérieure de la barre d’angle à 7 trous du bras de catapulte.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez à l’intérieur de la face cylindrique, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez et faites glisser l’assemblage Counter Weight dans l’angle à 7 trous du bras de catapulte, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur la face circulaire antérieure plate de l’axe, comme dans l’illustration. Face<3>@Counter Weight (Face<3>@Contrepoids) s’affiche dans la zone Sélection de contraintes.
	Cliquez sur la face antérieure plate de l’angle à sept trous, comme dans l’illustration. Face<4>@Catapult Arm (Face<1>@Bras de catapulte) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes.
	Cliquez sur la contrainte A distance dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Entrez 0,200[5,08].
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Appuyez sur la touche f.
	Reconstruisez le modèle.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Enregistrer tout.
	Weight-Hook (Crochet de poids).
	Trebuchet (Trébuchet).
	Preferred-Narrow Flat Washer Type A (Rondelle, Type A - Général - Etroite plate).
	Pan Cross Head Screw (Vis à tête cylindrique à empreinte cruciforme).
	Machine Screw Nut Hex (Ecrou mécanique hexagonal).
	Parallèle.
	Tangente.
	Coaxiale.
	Coïncidente.
	A distance.

	Leçon 4
	Analyse du trébuchet
	Comprendre les avantages présentés par l’analyse.
	Apprécier la facilité d’exécution des analyses avec SimulationXpress™.
	Comprendre comment SimulationXpress est intégré dans SolidWorks.
	Maîtriser les étapes de l’analyse initiale de vos conceptions.
	Documenter automatiquement les résultats de vos analyses.
	Reconnaître les aspects de performances et de gain de temps avant le prototypage physique.
	Optimiser les économies de coûts en réduisant les quantités superflues de matériau.
	Mettre à jour votre assemblage à partir des résultats de l’analyse.
	Comprendre les avantages présentés par l’utilisation de SolidWorks Motion™ pour effectuer des simulations de mouvement sur votre assemblage.

	Analyse de contraintes de la pièce 7 Hole Flatbar (Barre plate à sept trous)
	1. Définir les unités par défaut et spécifier un dossier dans lequel enregistrer les résultats de l’analyse.
	2. Appliquer des déplacements imposés.
	3. Appliquer des chargements.
	4. Appliquer un matériau.
	5. Exécuter l’analyse.
	6. Optimiser la pièce (cette étape est facultative).
	7. Examinez les résultats.

	Analyse de conception
	Cette pièce va-t-elle casser sous une charge donnée ?
	Comment cette pièce va-t-elle se déformer sous une charge donnée ?
	Puis-je utiliser moins de matériau sans pour autant diminuer les performances ?

	Analyse des contraintes
	Hypothèse de linéarité : cette hypothèse signifie que la réponse induite est directement proportionnelle aux charges appliquées.
	Hypothèse d’élasticité : cette hypothèse implique que la pièce revient à sa forme initiale quand les charges sont annulées.
	Hypothèse statique : les charges sont appliquées lentement et graduellement jusqu’à leur intensité maximale.

	Interface utilisateur de l’assistant SolidWorks SimulationXpress
	Montrer les zones critiques où le coefficient de sécurité est inférieur à la valeur spécifiée.
	Afficher la distribution des contraintes dans le modèle, avec ou sans annotation, pour les valeurs maximales et minimales de contrainte.
	Afficher la distribution des déplacements résultante dans le modèle, avec ou sans annotation, pour les valeurs maximales et minimales de déplacement.
	Montrer la déformée du modèle.
	Générer un rapport.
	Générer des fichiers eDrawings pour les résultats d’analyse.

	Analyse de la pièce 7 Hole Flatbar (Barre plate à 7 trous)
	Ouverture de la pièce 7 Hole Flatbar
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans le menu de la barre de menu.
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet\SimulationXpress.
	Sélectionnez Pièce comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur 7 Hole Flatbar. La pièce 7 Hole Flatbar s’affiche dans la fenêtre graphique.
	Si la pièce n’est pas affichée dans une vue isométrique, cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur AISI 304 dans le FeatureManager 7 Hole Flatbar.
	Cliquez sur Editer le matériau. Les propriétés physiques du matériau sont affichées dans la boîte de dialogue Matériaux. Les propriétés du matériau AISI 304 sont utilisées dans l’analyse SolidWorks SimulationXpress.
	Affichez vos options.
	Cliquez sur Fermer dans la boîte de dialogue Matériau pour retourner dans le FeatureManager de la pièce.

	Exécution de SolidWorks SimulationXpress et définition des options d’analyse
	Systèmes d’unités
	Exécution de SimulationXpress et définition des options d’analyse
	Conseil : Vous pouvez exécuter SimulationXpress rapidement en cliquant sur Assistant d’analyse SimulationXpress dans l’onglet Evaluer du Gestionnaire de commandes.

	Application d’un déplacement imposé
	Remarque : Pour ajouter un nouvel ensemble de déplacements imposés, cliquez sur le bouton Ajouter un déplacement imposé.


	Application d’un chargement
	Application d’un chargement

	Affectation d’un matériau
	Affectation d’un matériau

	Exécution de l’analyse
	Exécution de l’analyse

	Examen des résultats
	Interprétation des valeurs du coefficient de sécurité :
	Un coefficient de sécurité inférieur à 1,0 en un point indique que le matériau s’est plastifié à cet endroit et que la conception n’est pas sûre.
	Un coefficient de sécurité de 1,0 en un point indique que le matériau a commencé à se plastifier à cet endroit.
	Un coefficient de sécurité supérieur à 1,0 en un point indique que le matériau ne s’est pas plastifié.
	Un matériau à un endroit donné commencera à se plastifier si vous appliquez de nouveaux chargements égaux aux chargements actuels multipliés par le coefficient de sécurité obtenu.
	Contraintes

	Examen des résultats

	Exécution d’un rapport
	Générer un rapport (document Word)
	Générer un fichier eDrawings
	Remarque : Créez un rapport dans le cadre d’un exercice.

	Optimisation du modèle
	Coefficient de sécurité
	Contrainte maximum
	Déplacement maximum

	Optimisation du modèle
	Remarque : Dans le cadre d’un exercice, modifiez le matériau de la pièce et relancez l’analyse.

	Enregistrement des données d’analyse et fermeture de SimulationXpress
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu.

	SolidWorks Motion
	Vous assurer du bon fonctionnement de l’assemblage, sans collision des pièces au cours du mouvement.
	Augmenter l’efficacité du processus de conception mécanique en offrant un outil de simulation de systèmes mécaniques dans l’environnement bien connu de SolidWorks.
	Utiliser un même modèle, sans avoir besoin de transférer la géométrie et les autres données d’une application à une autre.
	Eliminer les frais de modification des conceptions à un stade avancé du processus de fabrication.
	Accélérer le processus de conception en réduisant les itérations de modification des conceptions coûteuses.

	Démarrage d’une session SolidWorks
	Cliquez sur Compléments dans la barre d’outils de la barre de menu consolidée. La boîte de dialogue Compléments s’affiche.
	Cochez la case SolidWorks Motion.
	Cliquez sur OK.
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur l’assemblage Motion dans le dossier SolidWorks- Trebuchet/SolidWorks Motion. L’assemblage Motion est affiché dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur l’onglet SolidWorks Motion au bas de la fenêtre graphique.
	Cliquez sur le bouton Lecture. Regardez la simulation virtuelle.
	Cliquez sur l’onglet Modèle au bas de la fenêtre graphique
	Fermez tous les documents. Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu. Cette section est terminée.

	Conclusion
	Leçon 5
	Création d’une mise en plan du trébuchet
	Créer une mise en plan ayant plusieurs feuilles.
	Enregistrer une mise en plan.
	Insérer une vue de face, de dessus et de droite ainsi qu’une vue Isométrique.
	Déplacer et cacher les cotes dans une mise en plan.
	Modifier l’échelle d’une vue.
	Ajouter une feuille à une mise en plan.
	Insérer des cotes dans une mise en plan.
	Ajouter une cote dans une vue.
	Ajouter des notes et des annotations dans une mise en plan.
	Créer une vue éclatée.
	Générer une nomenclature.
	Modifier une nomenclature.
	Insérer des bulles dans une vue de mise en plan.
	Modifier le bloc de titre.
	Créer un fichier eDrawings.
	Enregistrer un fichier eDrawings.

	Mises en plan
	La forme : les vues communiquent la forme d’un objet dans une mise en plan.
	Taille : les cotes communiquent la taille d’un objet.
	Autres informations : les notes communiquent les informations qui ne sont pas sous format graphique : type et état de surface du matériau, procédés de fabrication spéciaux ou autres facteurs en prendre en compte, fournisseurs préférés, etc.

	Création d’une mise en plan - Procédure générale
	1. Ouvrez la pièce ou l’assemblage que vous souhaitez détailler.
	2. Ouvrez une nouvelle mise en plan de la taille souhaitée.
	3. Ajoutez les vues : de manière générale, il s’agit de trois vues standard plus toute autre vue nommée spécialisée telle que de détail, auxiliaire ou éclatée.
	4. Insérez les cotes et organisez-les dans la mise en plan.
	5. Si nécessaire, ajoutez des feuilles, des vues et des notes supplémentaires.

	Ouverture de la pièce 7 Hole Flatbar (Barre plate à 7 trous)
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Pièce comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur 7 Hole Flatbar. La pièce 7 Hole Flatbar s’affiche dans la fenêtre graphique. Examinez les fonctions Boss-Extrude1, Cut- Extrude1, LPattern1 et Fillet1 (Boss.-Extru.1, Enlèv. mat.-Extru.2, Répétition L 1 et Congé 1) que vous...

	Création d’une mise en plan de pièce
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Mise en plan dans l’onglet Modèles par défaut.
	Cliquez sur A (ANSI)-Paysage.
	Sélectionnez Taille standard.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Taille/ Format du fond de plan.
	Si le PropertyManager Vue du modèle est visible, cliquez sur l’outil Annuler dans ce PropertyManager. Examinez le FeatureManager Draw1.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Propriétés.
	Sélectionnez la case USA comme type de projection.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés de la feuille.
	Remarque : Cette leçon utilise la projection USA.
	Conseil : Une nouvelle mise en plan appelle le PropertyManager Vue du modèle si l’option Démarrer la commande lors de la création d’une nouvelle mise en plan est cochée.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI pour la Norme d’habillage générale.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.

	Remarque : Les options d’habillage vous permettent de régler :
	Les normes de cotation.
	Le style de texte.
	Les axes de centrage.
	Les lignes de rappel.
	Les styles de flèches.
	La tolérance.
	La précision.
	Cliquez sur l’onglet Disposition des vues dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil Vue du modèle dans la barre d’outils Disposition des vues. Le PropertyManager Vue du modèle apparaît.
	Cliquez sur 7 Hole Flatbar dans la zone Documents ouverts.
	Cliquez sur Suivant . Les noms de vues de mises en plan sont basés sur l’orientation des vues de pièces. La vue de face est la première vue insérée dans la mise en plan. Les vues de dessus et de droite sont projetées à partir de la vue de face.
	Zone Créer plusieurs vues
	Zone Orientation - Vues standard
	Zone Style d’affichage
	Zone Echelle
	Cliquez sur *Face dans la zone Orientation - Vues standard.

	Remarque : Par défaut, c’est la vue simple qui est activée.
	Cliquez sur une position pour la vue de face dans le coin inférieur gauche de la feuille 1. Le PropertyManager Vue projetée s’affiche.
	Cliquez sur une position au-dessus de la vue de face pour créer le vue de dessus.
	Cliquez sur une position directement à droite de la vue de face pour créer le vue de droite.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Vue projetée.


	Insertion d’une vue Isométrique à l’aide de la Palette de vues
	Cliquez sur l’onglet Palette de vues dans le volet des tâches.
	Sélectionnez 7 Hole Flatbar dans le menu déroulant de la Palette de vues.
	Faites glisser et déposez la vue *Isométrique dans la feuille 1, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur Arêtes en mode Image ombrée dans la case Style d’affichage.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Drawing View4 (Vue de mise en plan 4). Drawing View4 est ajouté au FeatureManager 7 Hole Flatbar Drawing.

	Enregistrement de la mise en plan
	Si nécessaire, désactivez les origines. Cliquez sur Affichage et désactivez Origines dans la barre de menu.
	Cliquez sur Enregistrer . Acceptez les paramètres par défaut.
	Cliquez sur Enregistrer dans la zone Enregistrer sous. Le FeatureManager 7 Hole Flatbar drawing s’affiche.

	Affichage des vues de mise en plan
	Modes de mise en plan
	Editer le fond de plan.
	Editer la feuille.
	Modifier la taille du bloc de titre et les en-têtes textuels.
	Incorporer le logo d’une société.
	Ajouter ou modifier du texte.
	Ajouter ou modifier des vues.
	Ajouter ou modifier des cotes.
	Ajouter ou modifier du texte.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Editer le fond de plan. Les lignes du bloc de titre passent au bleu.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur le bloc de titre.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Double-cliquez sur 7 Hole Flatbar dans le bloc DWG. NO.
	Cliquez sur les flèches déroulantes pour définir la police du texte dans la boîte de dialogue Mise en forme.
	Sélectionnez la taille 18 dans la zone Mise en forme.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Note.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Editer la feuille.

	Déplacement des vues de mise en plan
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur une position dans la feuille. Le pointeur de la souris affiche l’icône de feuille.
	Cliquez sur le contour de la vue de mise en plan Drawing View1(Front) (Vue de mise en plan 1[Face]). Le pointeur affiche le contour de la vue de mise en plan.
	Cliquez sur une position à l’intérieur de la vue de mise en plan Drawing View1. Le pointeur de la souris affiche l’icône de vue.
	Cliquez et faites glisser le contour de la vue Drawing View1 verticalement vers le haut. Les vues Drawing View2 (Top) (Vue de mise en plan 2 [Dessus]) et Drawing View3 (Right) (Vue de mise en plan 3 [Droite]) restent alignées sur la vue Drawi...
	Remarque : Si nécessaire, désactivez les origines. Cliquez sur Affichage et désactivez Origines dans la barre de menu.
	Appuyez sur les touches Maj. + z pour effectuer un zoom avant sur la feuille 1.
	Déplacez la vue Drawing View3 de la droite vers la gauche.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur Enregistrer .


	Habillage d’une mise en plan
	Cotes
	Cotes de taille - quelle est la taille d’une fonction ?
	Cotes d’emplacement - où se trouve la fonction ?

	Consignes pour la manipulation des cotes - Apparence
	Placez les cotes loin des lignes du profil.
	Ménagez un espace entre les cotes.
	Ménagez une discontinuité entre les lignes du profil et les lignes de rappel.
	Veillez à la cohérence de la taille et du style de la ligne d’attache, du texte et des flèches à travers la mise en plan.
	Affichez uniquement le nombre de décimales requises pour la précision de la fabrication.

	Insertion de cotes
	Cliquez sur le centre de la feuille 1. Le pointeur de la souris affiche l’icône de feuille.
	Cliquez sur l’onglet Annotation dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil Objets du modèle dans la barre d’outils Annotation. Le PropertyManager Objets du modèle apparaît. La case Importer les objets dans toutes les vues est cochée par défaut.
	Sélectionnez Modèle entier dans la zone Source/Destination.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Objets du modèle. Les cotes sont insérées dans les vues de mise en plan.
	Remarque : Les cotes ne sont pas à l’emplacement correct par rapport aux lignes de profil. Vous aurez l’occasion de les déplacer plus loin dans cette leçon.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur Cotations.
	Sélectionnez Supprimer dans le menu déroulant Zéros à droite.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes. Les zéros à droite sont supprimés des cotes insérées dans la mise en plan.

	Remarque : L’emplacement des cotes de mise en plan dépend de : La création de cotes de fonctions et les vues de mise en plan sélectionnées.
	Utilisez des lettres majuscules.
	Justifiez le texte à gauche.
	La taille de la police doit être la même que celle du texte des cotes.
	Cliquez sur le texte de cotation 3[76,2]. Le texte de cotation passe au bleu.
	Faites glisser le texte de cotation vers le bas.
	Cliquez sur le texte de cotation 0,5[12,7].
	Eloignez le texte 10 mm environ du profil. Les cotes linéaires les plus petites sont le plus près du profil.
	Cliquez sur le texte de la cote radiale R 0,25[6,35].
	Si nécessaire, éloignez diagonalement le texte de la cote radiale du profil.
	Cliquez sur le texte de cotation de diamètre 0,19[4,83]. La cote est affichée en bleu.
	Cliquez à l’intérieur de la zone Texte de cotation.
	Entrez 7X avant< MOD-DIAM>.
	Entrez EQ SP après <DIM>.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Cotation. Examinez les résultats.

	Conseil : Les cotes insérées peuvent être déplacées d’une vue de mise en plan vers l’autre. Maintenez la touche Maj. enfoncée. Cliquez et faites glisser le texte de cotation depuis la première vue jusque dans le contour de la deuxième vue. Re...
	Cliquez sur le texte de cotation de profondeur 0,06[1,52] dans la vue mise en plan 2. La cote est affichée en bleu.
	Sélectionnez 0,1 dans la zone Tolérance/Précision.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Cotation. Le texte de cotation affiche 0,1[1,52] dans la vue de dessus.
	Dans la barre d’outils Annotation, cliquez sur l’outil Note .
	Cliquez sur une position au-dessus de la vue de mise en plan 1 (Face).
	Entrez MATERIAL THICKNESS (EPAISSEUR DU MATERIAU).
	Appuyez sur la barre d’espacement.
	Cliquez sur le texte de cotation de profondeur 0,1[1,52] dans la vue de mise en plan 2 (Dessus). Le nom de variable de la dimension s’affiche dans la zone de texte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Note. Examinez les résultats.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur le texte de cotation de profondeur 0,1[1,52] dans la vue de mise en plan 2.
	Cliquez sur Cacher.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Drawing View3 dans le FeatureManager.
	Cliquez sur Cacher.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez et faites glisser le contour de la vue Drawing View2 hors des limites de la feuille 1.
	Cliquez et faites de nouveau glisser le contour de la vue Drawing View2 dans la feuille 1.

	Remarque : Les vues et les notes qui se trouvent hors de limites de la feuille ne s’impriment pas. La note paramétrique est contrôlée au moyen de la fonction Boss-Extrude1 de la pièce 7 Hole Flatbar.

	Associativité
	Tout changement des valeurs de cotes importées affecte la pièce.
	Il est impossible de modifier la valeur des cotes insérées manuellement.
	Toute modification des dimensions dans la mise en plan modifie le modèle.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris à l’intérieur du contour de la vue Drawing View1.
	Cliquez sur Ouvrir la pièce. La pièce 7 Hole Flatbar s’affiche dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Boss-Extrude1 dans le FeatureManager 7 Hole Flatbar.
	Cliquez sur le texte de cotation 0,060[1,52].
	Entrez 0,200[5,08].
	Cliquez sur Fenêtre, 7 Hole Flatbar -Sheet1 dans la barre d’outils de la barre de menu. La mise en plan de la barre plate à sept trous fait référence à la cote modifiée de 0,2 [5,08] comme MATERIAL THICKNESS (EPAISSEUR DU MATERIAU).
	Cliquez sur Fenêtre, 7 Hole Flatbar dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur Boss-Extrude1 dans le FeatureManager 7 Hole Flatbar.
	Cliquez sur le texte de cotation 0,200[5,08].
	Entrez 0,060[1,52].
	Cliquez à l’intérieur de la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Fenêtre, 7 Hole Flatbar -Sheet1 dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Appuyez sur Ctrl-Tab pour vous déplacer entre les documents SolidWorks ouverts.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris à l’intérieur du contour de la vue de mise en plan. Sélectionnez Ouvrir la pièce. Exemple : Ouvrez le fichier 7 hole flatbar.sldprt.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur l’icône de pièce dans le FeatureManager. Sélectionnez Ouvrir la mise en plan.
	Vous accédez aux commandes par l’intermédiaire des barres d’outils et des menus. Vous pouvez également accéder aux commandes en cliquant à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique et le FeatureManager.

	Ajout d’une cote
	Cliquez sur l’outil Cotation intelligente dans la barre d’outils Annotation. Le PropertyManager Cotation s’affiche. L’option par défaut est Cotation intelligente.
	Cliquez sur la ligne horizontale supérieure dans la vue de mise en plan 1.
	Cliquez sur la ligne horizontale inférieure dans la vue de mise en plan 1.
	Cliquez sur une position à droite de la vue de mise en plan 1, comme dans l’illustration.
	Si nécessaire, désactivez la case Ajouter une parenthèse dans le texte de cotation.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Cotation. Examinez la nouvelle cote 0,48[12,19].

	Modification du texte de rayon
	Cliquez sur le texte de cotation R0,25[6,35].
	Supprimez R<DIM> dans la zone Texte de cotation.
	Cliquez sur Oui en réponse à la question vous demandant si vous souhaitez remplacer la valeur du texte de cotation.
	Entrez 2X R comme texte de cotation. N’entrez pas la valeur du rayon.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Cotation.
	Insérez des intervalles comme illustré.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Enregistrer tout.

	Création d’une famille de pièces
	A 3 trous
	A 5 trous
	A 9 trous
	Cliquez sur Fenêtre, 7 Hole Flatbar dans la barre d’outils de la barre de menu. La pièce 7 Hole Flatbar s’affiche.
	Cliquez sur Insertion, Tables, Famille de pièces dans le menu de la barre de menu. L’option Création automatique est sélectionnée par défaut.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Famille de pièces. La zone Cotation et la feuille de calcul Excel s’affichent.
	Maintenez la touche Ctrl enfoncée.
	Cliquez sur D1@Sketch1, D2@Sketch1, D1@Boss-Extrude1, D1@Sketch2, D3@LPattern1, D1@LPattern1 (D1@Esquisse 1, D2@Esquisse 1, D1@Bossage-Extrusion 1, D1@Esquisse 2, D3@RépétitionL 1, D1@RépétitionL 1) et D1@Fillet1 (D1@Congé 1) dans la zone Cotes.
	Relâchez la touche Ctrl.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Cotation.
	Remarque : Les noms des dimensions et leurs valeurs par défaut sont entrés automatiquement dans la famille de pièces. La famille de pièces affiche les unités primaires de la pièce. Exemple : Pouces. La valeur « Default » (Par défaut) est entr...
	Cliquez sur la cellule A4.
	Entrez 3Hole (3 trous).
	Cliquez sur la cellule A5.
	Entrez 5Hole (5 trous).
	Cliquez sur la cellule A6.
	Entrez 9Hole (9 trous).
	Cliquez sur la cellule D3.
	Entrez 0,09[2,29].
	Cliquez sur la cellule B4.
	Entrez 1[25,4].
	Cliquez sur la cellule G4.
	Entrez 3.
	Cliquez sur la cellule B5.
	Entrez 2[76,2].
	Cliquez sur la cellule G5.
	Entrez 5[127].
	Cliquez sur la cellule B6.
	Entrez 4[101,6].
	Cliquez sur la cellule G6.
	Entrez 9[228,6].
	Cliquez sur une position en dehors de la famille de pièces EXCEL dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur OK pour générer la configuration.

	Remarque : L’icône de famille de pièces s’affiche dans le ConfigurationManager 7 Hole Flatbar.
	Cliquez sur l’onglet ConfigurationManager .
	Double-cliquez sur 3Hole. Examinez le modèle.
	Double-cliquez sur 5Hole. Examinez le modèle.
	Double-cliquez sur 9Hole. Examinez le modèle.
	Double-cliquez sur Default [7 Hole Flatbar] (Défaut [Barre plate à 7 trous]).
	Cliquez sur Enregistrer .
	Développez le dossier Tables.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Famille de pièces dans le ConfigurationManager 7 Hole Flatbar.
	Cliquez sur Editer la famille.
	Cliquez sur Annuler dans la zone Ajouter des lignes et des colonnes. Les valeurs par défaut de la barre plate à 7 trous remplissent les colonnes C à H.
	Double-cliquez sur la cellule I2.
	Entrez $PRP@DESCRIPTION.
	Cliquez sur la cellule 13.
	Entez 7Hole (7 trous).
	Cliquez sur la cellule 14.
	Entrez 3Hole (3 trous).
	Cliquez sur la cellule 15.
	Entrez 5Hole (5 trous).
	Cliquez sur la cellule 16.
	Entrez 9Hole (9 trous).
	Double-cliquez sur la cellule J2.
	Entrez $PARTNUMBER ($NUMERO DE PIECE).
	Cliquez sur la cellule J3.
	Entrez DCP-TR-100007-7.
	Cliquez sur la cellule J4.
	Entrez DCP-TR-100003-3.
	Cliquez sur la cellule J5.
	Entrez DCP-TR-100005-5.
	Cliquez sur la cellule J6.
	Entrez DCP-TR-100009-9.
	Cliquez sur une position dans la fenêtre graphique pour mettre à jour la famille de pièces.
	Cliquez sur l’onglet FeatureManager .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Enregistrer.


	Ajout d’une feuille à une mise en plan
	Cliquez sur Fenêtre, 7 Hole Flatbar - Sheet1 (Barre plate à 7 trous - Feuille 1) dans le menu de la barre de menu.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Sheet1 (Feuille 1).
	Cliquez sur Ajouter une feuille. La feuille 2 s’affiche.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Propriétés dans la feuille 2. La zone Propriétés de la feuille s’affiche.
	Sélectionnez A (ANSI)- Paysage pour l’option Taille/ Format du fond de plan.
	Sélectionnez USA comme type de projection.
	Cliquez sur OK. La feuille 2 est créée. La feuille 2 s’affiche dans le FeatureManager et dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur l’onglet Sheet1 dans le coin inférieur gauche de la fenêtre graphique. La feuille 1 s’affiche.
	Cliquez sur le contour de la vue 7 Hole Flatbar Front (Barre plate à 7 trous [Face]). Le PropertyManager Drawing View1 (Vue d’esquisse 1) s’affiche. Le contour de la vue d’esquisse 1 est affiché en bleu.
	Cliquez sur Edition, Copier dans le menu de la barre de menu.
	Cliquez sur l’onglet Sheet2.
	Cliquez sur une position dans la feuille 2.
	Cliquez sur Edition, Coller dans le menu de la barre de menu. La vue de face de la feuille 1 s’affiche dans la fenêtre graphique de la feuille 2. La vue de mise en plan Drawing View5 est affichée dans le FeatureManager 7 Hole Flatbar Drawing.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris à l’intérieur du contour de la vue Drawing View5.
	Cliquez sur Propriétés. La boîte de dialogue Propriétés de la vue de mise en plan s’affiche.
	Sélectionnez 3Hole dans la liste Utiliser la configuration nommée.
	Cliquez sur OK. La configuration 3Hole Flatbar s’affiche.
	Déplacez les cotes hors du modèle, comme dans l’illustration.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris à l’intérieur du contour de la vue Drawing View5.
	Cliquez sur Ouvrir la pièce. La pièce 7 Hole Flatbar s’affiche dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur l’onglet ConfigurationManager .
	Double-cliquez sur la configuration 3Hole.
	Cliquez sur l’onglet FeatureManager .
	Cliquez sur Fenêtre, 7 Hole Flatbar - Sheet2 dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur la cote 7X dans la vue de mise en plan 5. Le texte de cotation est affiché en bleu. Le PropertyManager Cotation s’affiche.
	Supprimez 7X dans la zone Texte de cotation.
	Entrez 3X.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Cotation.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Editer le fond de plan. Les lignes du bloc de titre passent au bleu. Examinez le côté droit du bloc de titre.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur le bloc de titre.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Double-cliquez sur 7 Hole Flatbar dans la zone DWG. NO.
	Cliquez sur les flèches déroulantes pour définir la police du texte dans la barre d’outils de mise en forme.
	Sélectionnez 18 dans le champ de taille.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Note.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Editer la feuille.
	Cliquez sur Enregistrer .

	Partage des informations et affichage des fichiers eDrawings
	eDrawings™
	Affichage des eDrawings
	Avantages offerts par les eDrawings
	Les destinataires n’ont pas besoin de disposer de l’application SolidWorks pour consulter le fichier.
	Il est possible d’afficher les pièces, les assemblages et les mises en plan en dehors de SolidWorks.
	Les fichiers sont suffisamment compacts pour être envoyés par courrier électronique.
	La création d’un fichier eDrawings est rapide et simple.
	Sélectionnez l’outil eDrawings dans la barre d’outils eDrawings ou cliquez sur Fichier, Publier vers eDrawing pour publier un fichier eDrawings à partir de tout fichier SolidWorks.
	Vous pouvez créer des fichiers eDrawings à partir d’autres systèmes de CAO.

	Création et affichage d’un fichier eDrawings
	Cliquez sur Fichier, Publier vers eDrawings dans le menu de la barre de menu.
	Cliquez sur Feuille en cours.
	Cliquez sur OK. Le fichier eDrawings de la mise en plan 7 Hole Flatbar Sheet2 s’affiche.
	Cliquez sur Lecture.
	Cliquez sur Arrêt.
	Cliquez sur Accueil.

	Enregistrement des fichiers eDrawings
	Enregistrement d’un fichier eDrawings
	Cliquez sur Fichier, Enregistrer dans le menu de la barre de menu eDrawings.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet. Acceptez le nom par défaut. Dans le champ Enregistrer sous, le type est : Fichiers eDrawings (*.edrw).
	Cliquez sur Enregistrer.
	Remarque : Le fichier peut être consulté dans un navigateur Web.

	Retourner dans la mise en plan 7 Hole Flatbar
	Fermez la zone eDrawings. La feuille 2 de la mise en plan 7 Hole Flatbar s’affiche.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu.

	Création d’une mise en plan d’assemblage
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Counter Weight. L’assemblage Counter Weight s’affiche dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Mise en plan dans l’onglet Modèles par défaut.
	Cliquez sur A (ANSI)- Paysage.
	Cochez Taille standard.
	Cliquez sur OK dans la zone Taille/Format du fond de plan.
	Cliquez sur l’outil Annuler dans le PropertyManager Vue du modèle. Le FeatureManager Mise en plan s’affiche. La feuille 1 est affichée dans la fenêtre graphique.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Propriétés.
	Sélectionnez la case USA comme type de projection.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés de la feuille.
	Remarque : Cette leçon utilise la projection USA.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI pour la Norme d’habillage générale.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.
	Cliquez sur l’onglet Disposition des vues dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil Vue du modèle dans la barre d’outils Disposition des vues. Le PropertyManager Vue du modèle apparaît.
	Cliquez sur Counter Weight dans la zone Documents ouverts.
	Cliquez sur Suivant . Les noms de vues de mises en plan sont basés sur l’orientation des vues de pièces.
	Si nécessaire, cliquez sur *Isométrique dans la zone Orientation.
	Cliquez sur Arêtes en mode Image ombrée dans la zone Style d’affichage.

	Remarque : Par défaut, c’est la vue simple qui est activée.
	Cliquez sur une position pour la vue isométrique dans le coin supérieur droit de la feuille 1.
	Si nécessaire, cliquez sur Affichage et désactivez Origines dans le menu de la barre de menu.
	Cochez la case Utiliser une échelle personnalisée dans l’option Echelle.
	Sélectionnez 1:1.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Drawing View1 (Vue 1 de mise en plan).
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Editer le fond de plan. Les lignes du bloc de titre passent au bleu.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur le bloc de titre.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Double-cliquez sur Counter Weight dans le bloc de titre.
	Cliquez sur les flèches déroulantes pour définir la police du texte dans la barre d’outils de mise en forme.
	Sélectionnez 14 dans le champ de taille.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Note.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Editer la feuille.
	Appuyez sur la touche f pour ajuster le modèle à la feuille 1.
	Cliquez sur Enregistrer . Acceptez les paramètres par défaut.
	Cliquez sur Enregistrer tout.
	Cliquez sur Enregistrer dans la zone Enregistrer sous.


	Vues éclatées
	Remarque : Vous pouvez animer la vue éclatée pour représenter comment un assemblage serait assemblé lors de la fabrication. Avec SolidWorks Animator, vous pouvez enregistrer l’animation dans un fichier AVI.

	Insertion d’une vue éclatée
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la vue isométrique.
	Cliquez sur Ouvrir l’assemblage. L’assemblage Counter Weight s’affiche dans le FeatureManager.
	Cliquez sur l’onglet Assemblage dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil Vue éclatée dans la barre d’outils Assemblage. Le PropertyManager Vue éclatée s’affiche.
	Cliquez sur la face cylindrique de l’axe dans la fenêtre graphique, comme illustré.
	Faites glisser le trièdre de référence bleu/orange vers le devant. Explode Step1 est créé. Examinez la règle affichée à l’écran.
	Cliquez sur Terminé dans la zone Paramètres.
	Cliquez sur l’écrou de base sur le boulon, comme dans l’illustration.
	Faites glisser le trièdre de référence bleu/orange vers l’arrière. Explode Step2 est créé.
	Cliquez sur Terminé.
	Cliquez sur la rondelle à l’arrière du boulon, comme dans l’illustration.
	Faites glisser le trièdre de référence bleu/orange vers l’arrière. Explode Step3 est créé.
	Cliquez sur Terminé.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur la tête de boulon du contrepoids, comme dans l’illustration.
	Faites glisser le trièdre de référence bleu/orange vers le devant. Explode Step4 est créé.
	Cliquez sur Terminé.
	Cliquez sur la rondelle à l’avant du contrepoids, comme dans l’illustration.
	Faites glisser le trièdre de référence bleu/orange vers le devant. Explode Step5 est créé.
	Cliquez sur Terminé.
	Développez chaque étape de la vue éclatée dans la zone Etapes de l’éclatement.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Explode.
	Cliquez sur l’onglet ConfigurationManager .
	Développez le dossier par défaut.
	Développez ExplView1 (Vue éclat.1). Examinez les étapes de la vue éclatée.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur ExplView1.
	Cliquez sur Animer le rassemblement dans le ConfigurationManager. Regardez l’animation.
	Fermez le Contrôleur de l’animation.
	Cliquez sur l’onglet FeatureManager . Le FeatureManager Counter Weight s’affiche.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Counter Weight - Sheet1 dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez à l’intérieur du contour de vue isométrique.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Propriétés.
	Cochez la case Montrer dans l’état éclaté.
	Cliquez sur OK.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Drawing View1. La vue éclatée du contrepoids est affichée dans la mise en plan.
	Cliquez sur Reconstruire dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez à l’intérieur du contour de la vue isométrique
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Propriétés.
	Désactivez la case Montrer dans l’état éclaté.
	Cliquez sur OK.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Drawing View1.
	Cliquez sur Reconstruire .
	Cliquez sur Enregistrer .

	Insertion d’une nomenclature
	Cliquez sur l’onglet Annotation dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil Nomenclature dans la barre d’outils Tables consolidée.
	Cliquez à l’intérieur de la vue Isométrique du contrepoids. Le PropertyManager Nomenclature s’affiche.
	Sélectionnez bom-standard dans la zone Modèle de table.
	Cochez Pièces uniquement dans la zone Type de nomenclature.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Nomenclature. La nomenclature est attachée au pointeur de la souris.
	Cliquez sur une position dans le coin supérieur gauche de la mise en plan. Examinez les résultats.
	La nomenclature affiche les No. article, Numéro de pièce, Description et Quantité de l’assemblage Counter Weight. La nomenclature de l’assemblage Counter Weight est incomplète.

	Ajout d’un numéro de pièce dans la nomenclature
	Ouvrez la pièce Axle. Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Axle dans le dossier SolidWorks- Trebuchet. L’axe est affiché dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur l’onglet ConfigurationManager de l’axe .
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Default.
	Cliquez sur Propriétés. Le PropertyManager Propriétés de la configuration apparaît.
	Sélectionnez Nom spécifié par l’utilisateur dans le menu déroulant des options de la nomenclature.
	Entrez DCP-10000101 pour le nom de pièce affiché dans une nomenclature.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Propriétés de la configuration. La valeur par défaut [DCP-10000101] est affichée dans le ConfigurationManager.
	Cliquez sur l’onglet FeatureManager . Le FeatureManager Axle s’affiche.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Counter Weight - Sheet1 dans le menu principal. Examinez la nomenclature mise à jour.

	Ajout d’une description de nomenclature
	Remarque : Ajoutez des descriptions significatives à tous les éléments.
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Axle dans le dossier SolidWorks-Trebuchet. L’axe est affiché dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur l’onglet ConfigurationManager de l’axe .
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Default.
	Cliquez sur Propriétés. Le PropertyManager Propriétés de la configuration apparaît.
	Cliquez sur la zone Propriétés personnalisées. La zone Résumé information s’affiche.
	Cliquez à l’intérieur de la zone Nom de la propriété, comme dans l’illustration.
	Sélectionnez Description.
	Cliquez à l’intérieur de la zone Valeur/Expression de texte.
	Entrez AXLE.
	Cliquez sur la zone Valeur évaluée. Les informations sont affichées.
	Cliquez sur OK dans la zone Résumé information. Le PropertyManager Propriétés de la configuration apparaît.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Propriétés de la configuration. La valeur par défaut [DCP-10000101] est affichée dans le ConfigurationManager.
	Cliquez sur l’onglet FeatureManager . Le FeatureManager Axle s’affiche.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Counter Weight - Sheet1 dans la barre d’outils de la barre de menu. Examinez la nomenclature mise à jour avec la nouvelle description de l’axe.


	Insérer des bulles
	Cliquez à l’intérieur du contour de vue isométrique.
	Dans la barre d’outils Annotation, cliquez sur l’outil Bulles automatiques . Le PropertyManager Bulles automatiques s’affiche. Acceptez les paramètres par défaut.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Bulles automatiques Examinez les bulles automatiques de mise en plan qui ont été insérées.
	Cliquez et faites glisser les bulles hors du modèle pour améliorer la visibilité.
	Cliquez sur Enregistrer .

	Création d’une mise en plan de l’assemblage Trebuchet
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Sélectionnez le dossier SolidWorks-Trebuchet.
	Sélectionnez Assemblage comme Type des fichiers.
	Double-cliquez sur Trebuchet.
	Cliquez sur la vue Isométrique . Le trébuchet est affiché dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Nouveau dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Mise en plan dans l’onglet Modèles par défaut.
	Cliquez sur A (ANSI)-Paysage.
	Cochez Taille standard.
	Cliquez sur OK dans la zone Taille/Format du fond de plan.
	Cliquez sur Annuler dans le PropertyManager. Draw# (Mise en plan #) est affiché dans la nouvelle fenêtre graphique.
	Cliquez sur l’onglet Options , Propriétés du document dans la barre d’outils de la barre de menu. La boîte de dialogue Propriétés du document - Norme d’habillage s’affiche.
	Sélectionnez ANSI pour la Norme d’habillage générale.
	Cliquez sur Unités.
	Cliquez sur IPS (pouce, livre, seconde) comme système d’unités.
	Sélectionnez 0,123 comme nombre de décimales pour l’unité de longueur.
	Sélectionnez Aucune comme nombre de décimales pour les mesures d’angles.
	Sélectionnez millimètres comme longueur de double cotation.
	Cliquez sur Cotes dans la boîte de dialogue Propriétés du document.
	Cochez la case Afficher avec double cotation.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés du document - Cotes.
	Cliquez à l’aide du bouton droit de la souris dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Propriétés.
	Sélectionnez la case USA comme type de projection.
	Cliquez sur OK dans la boîte de dialogue Propriétés de la feuille.
	Remarque : Cette leçon utilise la projection USA.
	Cliquez sur l’onglet Palette de vues dans le volet des tâches.
	Sélectionnez Trebuchet dans le menu Palette de vues déroulant.
	Cliquez et faites glisser la vue *Isométrique dans la feuille 1. La vue isométrique du trébuchet est affichée dans la feuille 1.
	Si nécessaire, cliquez sur Affichage et désactivez Origines dans le menu de la barre de menu.
	Cliquez sur Arêtes en mode Image ombrée dans la boîte de dialogue Style d’affichage.
	Cochez la case Utiliser une échelle personnalisée.
	Sélectionnez Définie par l’utilisateur dans la zone Echelle.
	Entrez 1:3.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Drawing View1 (Vue 1 de mise en plan). Drawing View1 est affiché dans le FeatureManager.
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Enregistrer tout. Acceptez les paramètres par défaut.
	Cliquez sur Enregistrer dans la zone Enregistrer sous.


	Insertion d’une nomenclature
	Cliquez sur l’onglet Annotation dans le Gestionnaire de commandes.
	Cliquez sur l’outil Nomenclature dans la barre d’outils Tables consolidée.
	Cliquez à l’intérieur de la vue Isométrique du trébuchet. Le PropertyManager Nomenclature s’affiche.
	Sélectionnez bom-standard dans la zone Modèle de table.
	Cochez Premier niveau uniquement dans la zone Type de nomenclature.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Nomenclature. La nomenclature est attachée au pointeur de la souris.
	Cliquez sur une position dans le coin supérieur gauche de la mise en plan. Afficher la nomenclature insérée.
	Remarque : Pour accéder aux composants dans la nomenclature, développez Sheet1, Drawing View1 et Trebuchet dans le FeatureManager de la mise en plan Trebuchet.

	Insertion de l’assemblage String and Ball (Corde et boule)
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur l’assemblage String and Ball dans le dossier SolidWorks-Trebuchet. Le FeatureManager de l’assemblage String and Ball est affiché. Examinez l’assemblage String and Ball dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Ouvrir dans la barre d’outils de la barre de menu.
	Double-cliquez sur Trebuchet dans le dossier SolidWorks-Trebuchet. L’assemblage Trebuchet est affiché dans la fenêtre graphique.
	Cliquez sur Insérer des composants dans la barre d’outils Assemblage. Le PropertyManager Vue du modèle apparaît.
	Cliquez sur String and Ball dans la zone Documents ouverts.
	Cliquez sur une position à droite du trébuchet, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur la face cylindrique du trombone, comme illustré.
	Cliquez sur l’outil Contrainte dans la barre d’outils Assemblage. Face<1>@Catapult Arm (Face<1>@Bras de catapulte) s’affiche dans la zone Sélection des contraintes.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre .
	Effectuez un Zoom avant sur la boucle de l’assemblage String and Ball.
	Cliquez sur l’outil Zoom fenêtre pour le désactiver.
	Cliquez à l’intérieur de la face intérieure cylindrique de la boucle, comme dans l’illustration. Face<2>@String and Ball est affiché dans la zone Sélection de contraintes. La barre d’outils contextuelle Contrainte s’affiche. Le type de contra...
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez et faites glisser le bras de la catapulte dans l’assemblage String and Ball, comme dans l’illustration.
	Si nécessaire, cliquez à l’aide du bouton droit de la souris sur Annuler les sélections dans la zone Sélection des contraintes.
	En vous servant du bouton central de la souris, cliquez et faites pivoter l’assemblage pour afficher la face de la boule.
	Cliquez sur la face de la boule sur le bras de la catapulte, comme dans l’illustration.
	Cliquez sur la face de la plaque plate de l’assemblage Catapult Base, comme dans l’illustration. Face<4>@Catapult Base est affiché dans la zone Sélection de contraintes. La barre d’outils contextuelle Contrainte s’affiche.
	Cliquez sur l’outil Ajouter/Terminer la contrainte dans la barre d’outils contextuelle Contrainte.
	Cliquez sur OK dans le PropertyManager Contrainte.
	Appuyez sur la touche f.
	Cliquez sur la vue Isométrique .
	Cliquez sur Enregistrer .
	Cliquez sur Fenêtre, Trebuchet - Sheet1 dans la barre d’outils de la barre de menu. La mise en plan Trebuchet s’affiche. Examinez la mise en plan et la nomenclature mises à jour.
	Cliquez sur Fenêtre, Tout fermer dans la barre d’outils de la barre de menu. Vous êtes arrivé au terme de cette leçon !
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